' MEGADRIVE • MEGACD • MASIERSYSIEM • GAMEGEAR • SAIURN • MEGA32 • COIN-OP 



0 RI ti7 


ANNO 1 
NOVEMBRE 




























































COMPUnRS ACCESSORI VIDEOGAMES 

20155 Milano - Via Mac Mahon 75 
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PRENOTA SntlTO I TUOI RIOCUI DI NATILE ‘94 


KICK OFF 3 

MEGADRIVE L. 99.000 
SNES L 115.000 


MICROMACHINE 

GAMEBOY L. 69.000 
SNES L.Il9.000 


LEMMINGS 2 

MEGADRIVE L. 119.000 
SNES L. 139.000 


SONIC 4 

MEGADRIVE L. 129.000 


MICROMACHINE 2 

MEGADRIVE L. 109.000 


VORTEX (SFX) 

SNES L. 139.000 




FIFA '95 

MEGADRIVE L. 119.000 




ROCK'N ROLL RACING 

MEGADRIVE L 79.000 


'm 


BUGGER MAN 

MEGADRIVE L. 99.000 




SPARKSTER (Rocket 




Iventure 


BUBSY2 


MEGADRIVE 


MEGADRIVE 


MIGHTY MAX 


MEGADRIVE 


NBAJAM 

GAMEBOY L 79.000 


ORDINA SUBITO TOPOLINOMANIA PER MD e SNES 
... f PA RTECIPERAI AL GRANDE CON CORSO ! 

Inoltre tantissimi giochi per: 

GAMEBOY - GAME GEAR - MEGADRIVE - SUPERNIINTENDO 

a partire da L. 29.000 (IVA compresa) 























































POSSIAMO ELENCARE TUHII PRODOni DA NOI COMMERCIALIZZATI 



TELEFONO 

011-30.90.202 

(r.a.) 


POSTA 

-rJ QUEEN COMPUTER 

via Castelgomberto, 153- 10137 TORINO 


MAILBOX 

VIDEOTEL 
i 211503732 


QUEEN SHOP 

• • corso Dante, 2 -10134 TORINO 
telefono 011-3185666 • fox 011-3199158 


cognome e nome 


□ PAGHERÒ AL POSTINO IN CONTRASSEGNO 

□ ALLEGO RICEVUTA VAGUA POSTAIE 

n ALLEGO RICEVUTA VERSAMENTO 
IN C/C POSTALE N° 14308100 

n ALLEGO ASSEGNO NON TRASFERIBILE 
INTESTATO A: QUEEN COMPUTER S.d. F. 

TUTTI I PREZZI SONO IVA INCLUSA 
1 a MISI DI GARANZIA SUI TITOLI 


console 


programmo 


prozio 


indirizzo e numero civico 


C.A.P. città e provincia 

prefisso e telefono 

firma (di un genitore se minorenne) 


□ SPESE DI SPEDIZIONE INVIO ORDINARIO POSTALE 


□ SPESE DI SPEDIZIONE INVIO URGENTE POSTALE 


pdl- ORbiNI e INPÒRMaZIONI 
telefona subito 011-3090202 (l’.a.) 


COMPUTER 


L. 119®~ 


10137 TORINO ■ orario 9:00/12:30-14:00/19:30 dal lunedì al sabato 


QUEEN COMPUTER - via 


2020 BASEBALL . 

...42W (E) 




SILVESTER & TWEETY . 

,..1360*0 

(U) 

ABRAM BATTLE TANK . 

... 59** (1) 




SKITCHIN . 

.... 99*0* 

(E) 

ADDAMS FAMILY . 

...97«» (U) 




'■ 0' SOCKET . 


.... 99**' 

(U) 

AERO THE ACROBAT. 

...89«» (U) 




SONIC 2. 


.... 3900 * 

OOAM 

(E) 

AtHUblZ. 

AGASSI TENNIS. 

Al AnniN 

... (E) 

... 351 W (t) 

89000 iJi 



OUIMIb 0. 

SONIC SPINBALL . 

RflMV 

.... 

.... 87000 
TEL 

(E| 

(U) 

ALIEN 3 . 

...72000 ,E, 




SPACE HARRIER . 


.... 4400 * 

(E) 

ALISIA DRAGON . 

...45000 (E) 




SPEEDBALL 2 . 


....49000 

(E) 

Al TFRFD RFAST 

.10000 




FIPinFRMAN a y.MOM 

69*00 

(El 

ANOTHER WORLD . 

...52000 (E) 

DUNE II . 

..119000 lE) LIBERTY OR DEATH . 

...149*00 

(U| SPLAHERHOUSE 2 . 


!."! 49000 

|E) 

ASTERIX . 

..IO 5000 (E) 

DUNGEON&DRAGON . 

... 45000 (E) LOTUS 2 . 

... 52o«i 

(E) STAR TREK . 


...119*00 

(U) 

BACK TO THE FUTURE 2 . 

...49«o« (E) 

DYNAMITE EDDY . 

..119000 (j) MAGIC BUBBLE . 

... TEL. 

STIMPY'S INVENTION . 


... TEL. 


BARBIE . 

...97000 ,U) 

ECCO THE DOLPHIN 2 . 

..12500* ,j, MARIO ANDRETTI RACING . 

... 99*00 

(E| STREET FIGHTER 2 CHAMPION EDITION. 99«** 

(E) 

BARKLEYJAM BASKET . 

...79000 ,E) 

ESWAT . 

...52000 ,E) MARKO'S MAGIC FOOTBALL . 

...119*00 

(E) STREET OFRAGE 3 . 


...129000 

(E) 

BARNEYS . 

...47000 (U) 

ETERNAL CHAMPIONS . 

. 85000 jc) MAZINGAWARS . 

.... 55000 

(E) SUBTERRANIA . 


.... 89«o* 

(E) 

BART VS SPACE MUTANTS - THE SIMPS0^ 

!..49000 ,E) 

EUROPEAN CLUB SOCCER . 

...47000 Ieì megaturrican . 

...115000 

lU) SUPER FANTASY ZONE . 


.... 440*1 

(E) 

BARTS NIGHTMARE . 

...69«o« (E) 

EX MUTANTS . 

... 47*00 (e) MICKEY mouse CASTLE . 

. 5900 * 

(E) SUPER HANG ON . 


.... 3900 * 

(E) 

BATMAN IL RITORNO . 

...59000 ÌeÌ 

F117NIGHTST0RM . 

... 67000 ,E) MICKEY'S ULTIMATE CHALLENGE . 

.... 9700 * 

(U) SUPER KICK OFF. 


.... 6600* 

(E) 

BATTLE SHIP. 

..IO 7000 (U) 

FATAL FURY 2. 

..147000 (j) MICROMACHINES . 

... 84*00 

(E) SUPER MONACO GP II. 


.... 60*0* 

(J) 

BATTLETECH MECHWARRIORS. 

..135000 (U) 

FIFA INTERNATIONAL SOCCER. 

...99000 (E) MONSTER WORLD IV. 

... TEL. 

SUPER STREET FIGHTER 2 


...1590*0 

(E) 

BAHLETOADS VS DOUBLÉ DRAGON.. 

...69000 ,u) 

FLICKY. 

... 49*00 ,E) MORTAL KOMBAT. 

... 99000 

(E) SUPER THUNDERBLADE.... 


.... 44«*« 

(Et 

BEAST II. 

... TEL. 

FLINK. 

...TEL. MORTAL KOMBAT 2. 

...115000 

(E) SUPERMAN. 


.... 55*00 

|E) 

BLADES OFVENGEANCE. 

... 42000 (E) 

FLINSTONES. 

... 79000 (E) MUTANT LEAGUE FOOTBALL. 

.... 450*0 

Ìe) TALESPIN. 


.... 49*0* 

(E) 

BLASTER MASTER 2. 

...27000 ,u) 

FORMULAI. 

... 89*00 ,E, MUTANT LEAGUE HOCKEY. 

.... 590*0 

(E) TALMID ADVENTURES. 


.... 49*00 

(E) 

BODYCOUNTS . 

..IO 9000 (E) 

G-LOC . 

...49000 (E) NBA ACTION 94. 

...125000 

IUI TAZMANIA. 


.... 49000 

Ul 

BONANZA BROSS. 

...45000 |E) 

GALAXYF0RCE2. 

...49000 (E) NBAJAM. 

.... 85000 

lE) TAZMANIA 2-ESCARE FROMMARS.. 

... 10900 * 

(U) 

BUBBA’N'STIX. 

..IO 90 OO (E) 

GALLAHAD. 

...84000 ,E) NHL 95 . 

...129*00 

(E) TENNIS (IMG INT. TOUR)... 


...119*0* 

(E) 

BUBBLEANDSQUEAK . 

...99000 ,U) 

GAUNTLETIV . 

..107000 (E) NHL HOCKEY 94 . 

.... 95*00 

(E) TERMINATOR 2 . 


.... 49*00 

(E) 

BUBSY . 

...67000 ,E) 

GENERALCHAOS . 

...49000 (E) NHLPA 94 HOCKEY . 

.... 89*00 

(E) TERMINATOR 2: THE ARCADE GAME 

.... 55000 

(E) 

CAPITAN AMERICA . 

...45000 |E| 

GHOULS 'N GHOST . 

... 47000 ,E) NORMY'S BEACH BABE . 

...109*00 

(Ei THE HUMANS . 


.... 79000 

(U) 

CAPITAN PLANET . 

...49000 (E) 

GLOBAL GLADIATORS . 

...450*0 ,Ei OTTIFANT . 

.... 47000 

lEi THE INCREDIBLE HULK . 


...119000 

(E) 

CASTLEVANIA-THE NEW GENERATION 115«M (C) 

GOAL . 

... TEL. OUTRUNNERS. 

...139000 

IUI THELOSTVIKINGS. 


...1150*0 

(E) 

CHAKAN. 

...42000 (E) 

GODS. 

... 49*00 (E) PACMANIA. 

.. 56*00 

(E) THE SUPER SHINOBI2. 


... TEL. 


CHAMPIONS WORLD CLASS SOCCER 

... TEL. 

GOOFTROOPS . 

..119»«i iui PAPERBOY . 

.... 42*00 

(eÌ TOEJAM&ERALDII . 


...1090*0 

(J) 

CHAMPIONSHIP POOL . 

..119000 (U) 

GOOFY’SHISTERICALHISTORYTOUR...117oo* lu) RETE SAMPRAS TENNIS . 

.... 950*0 

(E) TOYS . 


.... 47*0* 

(U) 

CHAOS ENGINE . 

..129000 (E) 

GRAND SLAM TENNIS . 

.... 49000 (E| PGA EUROPEAN TOUR . 

.... 79000 

lE) TURTLESTOURNAMENTFIGHTERS... 

...129*00 

(E) 

CHESTER CHEETAH2 . 

...77000 (U) 

GREATEST HEAVYWEIGHTS . 

...99*00 (eÌ PGA tour golf 2 . 

.... 89*00 

ÌE) TWO CRUDES DUDES . 


....56*» 

|E) 

CHI CHI PRO GOLF . 

...137000 (U) 

GUNSHIP . 

... 59*00 IeÌ PIGSKIN FOOTBRAWL . 

... 570*0 

(Ih URBAN STRIKE. 


...119*» 

(E) 

CHOPPER-LHX-ATTACK. 

...44000 (e) 

GUNSHIP 2000 . 

...129*00 ÌE) PIRATESGOLD . 

.... 99*00 

ini VIRTIIA RACING fCON CHIP DSPI. 

...169*0* 

(E) 

CHUCK ROCK II. 

.... 79«oo (E) 

GUNSTAR HEROES. 

....79*0* |E) PIRATES OF DARK WATER. 

...129000 

(U| VIRTUAL BART. 


.... TEL. 

CIKICIKI BOY. 

....47000 (E) 

GYNOUG. 

....49000 (E) POPULOUSII. 

.... 64**' 

(E) VIRTUAL PINBALL. 


. ET**! 

(E) 

CLIFFHANGER. 

....59000 ,E) 

HARDBALL '94. 

... TEL. POWER CHALLENGER GOLF. 

.... 59000 

(E) WIMBLEDON TENNIS. 


.75«o« 

(U) 

COLUMNS 3. 

.... 490*0 (j) 

HOLYFIELD BOXING. 

.... 29*00 (jj POWER MONGER.'.. 

.... 4400 * 

(E) WIZ’N'LIZ. 


.69*** 

(E) - 

COMBAT CARS. 

.... 79*00 ,Ei 

HOME ALONE 2. 

....79000 ,u) PRINCE OF PERSIA. 

...109*00 

(E) WOLF CHILO . 


. 47000 

|U) 

COOLSPOT. 

....66000 ,E, 

HOOK . 

....59*00 ,E, PRIZEFIGHTER . 

.... TEL. 

WONDERBOY 5 . 


.... 49000 

(E) 

CORPORATION. 

.... 5200* (E) 

HUMANS. 

....57000 ,u, PRO STRIKER-SOCCER. 

.... 85000 

U) WONDER BOY 6. 


.... TEL. 


COSMIC SPACEHEAD. 

.... 59o«> (E) 

INDIANA JONES. 

.... 53000 (E) PUGGSY . 

.... 45*00 

(Ei WORLD CLASS LEADERBOARD GOLF. 

. 49*00 

(E) 

CRASH DUMMIES . 

....59*00 (E) 

INTERNATIONAL RUGBY . 

.... 67000 ,E) PULSEMAN . 

...145000 

(j) WORLD CUP USA 94 . 


,...119000 

(E) 

CRUE BALL . 

....52000 (E) 

JAMES POND III ... 

.... 47000 ,E) race DRIVING . 

.... 67*00 

(ui WORLD HEROES . 


..1250*' 

(J) 

DAVID ROBINSON BASKET . 

....52000 ,E) 

JAMMIT . 

...129*00 (U| RAGNACENTY . 

.... TEL. 

WORLD OF ILLUSION - TOPOLINO . 

. 52*oo 

(E) 

DINOSAURS FOR HIRE . 

... TEL. 

JOE & MAC CAVEMAN NINJA. 

.... 99000 ,u) ranger X. 

.... 79*00 

(E) WORLD SERIES BASEBALL 


....117*0* 

|U) 

DJ BOY. 

....45000 (E) 

JOHN MADDEN 94. 

...129000 ,E) RISK. 

...119000 

(U) WWF ROYAL RUMBLE. 


. 95*0* 

(E) 

DONALD DUCK (QUACKSHOT). 

....73000 (E) 

JUNGLE BOOK. 

...119000 (E) ROBOCOPVS TERMINATOR. 

.... 65*00 

(E) X-MAN. 


. 59000 

(E) . 

DOUBLÉ DRAGON V. 

...139*00 |U) 

JUNGLE STRIKE. 

....83000 ,E) ROCK & ROLL RACING. 

.... TEL. 

XENONII. 


. 44000 

(E) 

DOUBLÉ DRIBBLER. 

.... 8700* (U) 

JURASSICPARK. 

....59000 ,j, ROCKETKNIGHTADVENTURE. 

.... 79000 

(E) ZOMBIESATEMYNEIGHBORS. 

,...109*00 

(E) 

DOUBLÉ HEADER. 

....52000 (E) 

KIDCAMALEON. 

.... 5200* ,E) RYAN GIGGS CHAMPIONS. 

.... 69*00 



.47«» 

(E) 

DR ROBOTNIK MACHINE. 

....99000 ,E) 

KLAX. 

.... 29*00 (E) SAILOR MOON. 

.... TEL. 





ORACI II A 

59*00 lE) 

1 AST ACTinW HFRfì 

TEL SENSIBLE SOCCER NEW INT EDITION 

OQOOO 





DRAGON. 

...129*00 (E) 

LAST BATTLE. 

....42000 (E) SHADOWRUN. 

.!!Ìl9*o* 


(U): Usa 


1 

DRAGON'S REVENGE (FLIPPER). 

....79*00 (E) 

LEMMINGS. 

.... 65000 |E, SHIN0BI3. 

.... 65000 


[J): Jopan 

i 



[E): Europe 



MC I preiii possono subire voriozioni senio preavviso 


□ 


SPESE DI SPEDIZIONE CON CORRIERE TRACO T.N.T. 


L 18.000 


TOTALE L. 
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FIFA SOCCER ^95 
FLINK 

GENERATIONS LOST 
GUN FIGHTERS 
MEGA BOMBERMAN 
MICRO MACHINES 2 
PROBOTECTOR 
RED ZONE 
SONIC & KNUCKLES 
SPARKSTER 
THE LION KING 
THEME PARK 
URBAN STRIKE 
WOLVERINE 


SNATCHER 

SOULSTAR 


TEE-OFF 



32-33 
74 ■ 75 


26-28 


PETE SAMPRAS TENNIS 


MORTAI KOMBAT II 




COLONNA SONORA DEL MESE 


Ebbene, è con profondo rammarico che annunciamo la chiu¬ 
sura dell'angolo musicale del Sommario di Mega Console... 
D'ora in poi se vorrete sapere che dischi comprare dovrete 
andare in edicola e chiedere Futuro Music, rivista, manco a 
dirlo, edita da Futura Publishing. Lì troverete recensioni 
scritte col sangue da Simon, Vince e altri collaboratori 
usuali di Mego... Bella storia, eh? 


biddh 


iìMn 
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NEGA CONSOLE 























w 


M ® 





MEGAMAIL 8-11 

Ebbene, vi avevamo promesso 6 pagine di Posta e infatti 
questo mese Mega Mail è di... ehm... 4 pagine? Su dai, non 
mettetevi a piangere adesso... 

MEGACONSOLE INTERNATIONAL NEWS NETWORK 12-20 
Pazzesco, convertono Fifa Soccer su Game Gear!!! Ah, lo 
sapevate già? E che la EA facesse un gioco di rugby però 
non... Come, sapevate anche quello? Ma allora avete già 
letto le News di questo mese, malefici! 

WALL STREET 88 

Avete un Megadrive da vendere? Un Mega-CD da scambiare 
con un Game Gear? Un Master System da affittare? Bene, 
questo è lo spazio che fa per voi! 

MEGATRIX 90 - 97 

I trucchi sono una bella cosa, ma provate a finire un gioco 
senza cheat mode, password e gabolate affini... Ah, non 
perdetevi lo Speciale dedicato a Mortai Kombat II su Game 
Gear! 


VIEWPOINTS 

Il gioco del Neo Geo non c'entra una beata favogna in 
questo caso... A proposito, lo sapete che è in arrivo la 
conversione per Megadrive? 


98 


MAGO ESORCISTA 
CERCASI 


Basta! Non è possibile! Non è giusto... Il mese 

scorso pensavamo di aver battuto tutti i record 

« 

di sfiga possibili e immaginabili: beh, ci erava¬ 
mo sbagliati... Piantatela di tirarci addosso ma¬ 
ledizioni, malocchi e affini o, invece di un men¬ 
sile, dovremo realizzare un trimestrale... Il bello 
è che, nonostante questa dose massiccia di sfor¬ 
tuna, abbiamo ancora gente da rinraziare e/o 
salutare... Cominciamo con un caloroso benve¬ 
nuto a due megaesperti di videogiochi che 
hanno finalmente deciso di rimpolpare 
la già cospicua lista di redattori 
di Mega Console: Fabio 
"3DO man" Ravetto e Marco 
"Buffalo Bills" Ravetto. Il 
bello è che i due hanno 
lo stesso cognome, 
pazzesco! Come? 

Ah, sono fratelli? 

Er... Stavamo dicen¬ 
do? Già, i ringrazia¬ 
menti: Claudio il 
parà che questo me¬ 
se s'è fatto un mazzo 
assurdo, la Saima, il 
Fantacalcio, Padre Fabiani 
e... stop. Una volta tanto saremo brevi... 

Non si ringraziano Barbara (che mi ruba sem¬ 
pre il Mac) e soprattutto quel disgraziato di MBF 
che ha pensato bene di farsi una vacanza di un 
mesetto negli States! Maledettooo... Almeno ri¬ 
cordati la jersey dei Blachhawks... 



DA LEGGERE ASSOLUTAMENTE 


A-t-t-e-n-z-i-o-n-e! Ricordiamo a tutti i lettori di Mega Console gli orari in cui telefonare in reda... Se desiderate avere informazio¬ 
ni, delucidazioni o chiarimenti sulle uscite di giochi, console, moto, dischi, film e compagnia bella, potete telefonare al numero 
02/66981487 o 02/66981586 dalle 15 alle 17, dal lunedì al venerdì. Se altresì volete qualche trucco, soluzione o consiglio su 
qualsiasi gioco uscito finora per Megadrive, Mega CD, Master System o Game Gear... Beh, i numeri di telefono sono gli stessi, 
ma l'orario è dalle 16 alle 18 di ogni venerdì. Occhio perché gli orari in cui chiamare sono SOLO quelli che trovate qui sopra, 
quindi non telefonateci alle 22 di venerdì sera per sapere che fine ha fatto Tails o di che sesso sia Knuckles. Potremmo rispondevi 
male. Molto male. 


HEGH CONSOLE Q 










per un anno 





MEGA CONSOLE • CAMPAGN 




Spedire n 


^^Ponin 


^usta 


Abbonarsi a Mega Console vuol dire: 



E 




A 


ssere sempre informati sulle novità e sul meglio per la tua console 


vere la certezza di ricevere, comodamente a casa propria, la rivista 




senza rischiare di perdere nemmeno un numero 






icevere 11 numeri della rivista con uno sconto del 20% sul prezzo di 




copertina che resterà invariato per tutta la durata dell’abbonamento 


ABBONAMENTI 


19 9 4 


19 9 5 








I&ii. 


Ebbene si, è venuto il momento di dire tutto lo ve¬ 
rità: tra qualche giorno passerò ad una nuova testa¬ 
ta, che definire atomica è un miccino riduttivo. Si 
chiama ''Vecchio Scarpone, quanto tempo è passa¬ 
to" ed è interamente dedicala alle scarpe sportive, 
trainers,[snealcers, insomma ci siamo capiti. Nike, • 
British Knights, Reebok, Fila, Adidas: una vera gal¬ 
lata. Recensiremo ì prodotti più interessanti sul 
mercato, prendendo in considerazione pararne- 
tri come morbidume, resistenza, look, rappor- 
to qualità/prezzo. Vi anticipo il dossier che'^^ 
apparirà sul primo numero (oh, che resti tra 
noi, beninteso): "A che cavolo servono i cuscinet- 'Ay' ' 
fi d'aria?". Non mancheranno interviste agli shoe- \ v 
designer e gadget di ogni tipo (che ne dite di un 
paio di stringhe delle Air Vulgarian?). Faremo an- ‘^' 
che speciali su cappellini e vestiame vario. Allora, jr 
che ve ne pare? Sconvolgente, vero? Sentiamo l'opi- V'$ 
nione del Simon: 


// 


Mah, ho poco da aggiungere: dico solo che r83% 
assegnato alle nuove Jordan mi sembra decisamen¬ 
te troppo alto, mentre il 91% che si sono pappate le 
Xanthius X-Rugged mi trova pienamente concorde... 
Decisamente interessante la Preview delle nuove 
Avia, mentre ho come l'impressione che regalare un 
paio di Air Vulgarian con ogni rivista sia un lantinel- 
io scomodo... Ah, erano solo le stringhe? Er... Come 
non dello, linea alla regia 

Divorodorosamente vo¬ 
stri, 

MBF & Simon 


••• 


OMINO, 

TROPPO 

OMINO 








Una recensione completa sul primo numero di "Vecchio Scarpone, 
quanto tempo è passato" 


Cori amici di Mega 
Console, 

mi chiamo Fabrizio, ho 
24 ani, sono nato e vi¬ 
vo a Savona. 

I videogiochi sono solo 
uno dei miei molteplici 
interessi, e il mio gene¬ 
re preferito è quello dei 
picchiaduro. 


E pro¬ 
prio per ij 
parlarvi 
di pie 
chiaduro, | 
ho deciso 
di scriver 
vi. Premetto 
innanzitutto 
che posseg¬ 
go Street Fi- 
ghter II: Spe¬ 
cial Champion Edition, e 
Fatai Fury 2. 

Ecco (The Dolphin 2? - 
Ndr), a parer mio siete 
stati un po' ingiusti con 
quest'ultimo gioco, se¬ 
condo me meritava 
senz'altro di più, ma¬ 
gari un punteggio iden¬ 
tico a quello che ha ri¬ 
cevuto Mortai Kombat 
II... "Adesso non inizia¬ 
te a domandarmi qual 
è il migliore... E' tutta 
una questione di gusti 
personali." 

Sentite, ho un'idea, 
prendiamo i tre migliori 
picchiaduro in circola¬ 
zione, ovvero Street Fi- 
ghter II, Mortai Kombat 
e Fatai Fury (seguiti 
compresi) e analizzia¬ 
mo il perché del loro 
successo. 


Secondo Fabrizio, Street 
Fighter 2, Mortai Kombat 
(nella foto) e Fatai Fury, 
seguiti compresi, 
rappresentano da soli l'intera 
categoria dei picchiaduro... 
(vedi Omino, Troppo Omino) 


Sono convinto di una 
cosa: credo che chiun¬ 
que dotato di un mini¬ 
mo di fantasia sia in 
grado di ideare, alme¬ 
no graficamente, una 
quindicina di personag¬ 
gi con relative mosse e 
fondali. Non che ci vo¬ 
glia poi molto: un foglio 
di carta e una matita 
sono più che sufficienti. 
Basta poi avere a por¬ 
tata di mano una rivi- 
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sta tipo "Bell'Europa'' e 
di fondali ne abbiamo 
quanti ne vogliamo. 
Idem per quanto ri¬ 
guarda le mosse, che 
possiamo suddividere a 
grandi linee in quattro 
categorie: 

a) attacchi semplici (cal¬ 
ci e pugni) 

b) attacchi a distanza 
basati su varie forme di 
energia e/o oggetti 
(energia termica, elet¬ 
trica, ventagli, cappelli 
etc.) 

c) attacchi basati sull'in¬ 
tero corpo del lottatore 
o una sua parte come 
arma speciale (la palla 
di Bionica, il Dragon 
Punch, la spallata di 
Andy etc.) 

d) prese 

Ora, le librerie sono 
piene di manuali sulle 


arti marziali, con foto 
ed illustrazioni varie. A 
questo punto basta solo 
un pizzico di fantasia 
per ricavare da tutto 
ciò un picchiaduro di 
successo. ‘ 

E' chiaro che il 
gioco deve ave¬ 
re animazioni . 
fluide, un parai- i 
lasse convincen¬ 
te etc. e que 
sto dipende 
non solo 
dalle capa¬ 
cità dei 
program¬ 
matori, ma an- |o o 
che dal tempo io 
che essi hanno 
a disposizione 
per terminare 
il gioco, 
nonché da 
un fatto¬ 


re meramente economi¬ 
co (ovvero la loro retri¬ 
buzione). 

Non dimentichiamoci 
della giocabilitò: un 
gioco non deve essere 
né troppo lento, né 
troppo veloce, né trop¬ 
po facile, né troppo dif¬ 
ficile. E già qui arrivia¬ 
mo ad una scrematura 
radicale: non sono poi 
molti in grado di darci 
un prodotto dalle carat¬ 
teristiche richieste. 

Ma ancora non ba¬ 
sta. 

^ Dopo il successo di 
l' SF2, saranno usciti 
almeno uno squinzi- 
[ liardo (diciamo pure 
due squinziliardi - 
Ndr) di cloni, dei 
quali una buona par- 
J te erano emerite 
schifezze, altri invece 
avevano tutte le carte 
in regola per bissarne il 
successo. Questo non è 
avvenuto e solo Mortai 
Kombat e Fatai Fury 
hanno incontrato il fa¬ 
vore del pubblico. 
Perché? 

Beh, io credo che que¬ 
sto sia principalmente 
dovuto al fatto che i 
programmatori sono 
riusciti a infondere ai 
personaggi uno spesso¬ 
re psicologico 
notevole: 
li hanno 


resi vivi, li hanno 
"umanizzati". 
Prendiamo, per esem¬ 
pio, Ryu e Ken: hanno 
le stesse mosse, sono 
uguali in tutto e per tut¬ 
to (a parte qualche lie¬ 
ve differenza nella ver¬ 
sione Super), eppure io 
preferisco nettamente 
usare Ryu, e questo 
perché Ken mi è 
profondamente antipa¬ 
tico (secondo me se la 
tira troppo). 

Allo stesso modo prefe¬ 
rirei uscirà una sera a 
cena con Mai Shiranui, 
piuttosto che con Chun- 
Li o Cammy, e questo 
perché - tra le tre - mi 
sembra la più simpatica 
(Chun-Li è troppo seria, 
Cammy troppo dura), e 
non certo per un fattore 
estetico (a questo pro¬ 
posito, c'é l'imbarazzo 
della scelta!). 

Non ho sperimentato 
niente di simile con 
Eternai Champions, in¬ 
vece: bella grafica, 
mosse spettacolari, non 
troppo difficile, nono¬ 
stante l'opinione gene¬ 
rale, e per di più c'era 
anche un tocco di origi¬ 
nalità. 

Ma i personaggi erano 
freddi, piatti. 

Quando vinco contro 
Cheng, quando abbatto 
Billy Kane, quando di¬ 
struggo Vega (o Balrog, 
che dir si voglia) provo 
un senso di soddisfa¬ 
zione, non solo per la 
vittoria in sé, ma per¬ 
ché ho sconfitto alcuni 
dei personaggi che più 
detesto. Invece era del 
tutto indifferente, per 
me, superare Triton o 
Xavier. 

Secondo me, quindi, 
non è del tutto vero che 
Super Street Fighter II 
"surclassa di brutto Fa- 


Spariamocì un bel "concentrato 
di letterine": è tutto salute.... 
Dario Savarino espone una 
serie di considerazioni su Saturn, 
Jaguar e sulle nuove console a 
32/64 bit che dovrebbero rap¬ 
presentare la nuova generazione 
dell'intrattenimento elettronico. 
Niente male, fatti risentire, ma 
con qualcosa di più sintetico. A 
proposito di gente che dovrebbe 
tornare a scrivere: Martin Le- 
gner di Firenze: se ci sei, batti 
un colpo... Vincenzo Palmie¬ 
ri (Salerno): niente male, i tuoi 
suggerimenti saranno sicuramen¬ 
te presi in considerazione per il 
futuro... E adesso, spazio ai... 


Pochi ma Buoni 
"La cosa triste è che i veri giochi 
originali che andrebbero acqui¬ 
stati sono veramente pochi, co¬ 
me NBA Jam, Streets of 
Rage III, Dynamite 
Headdy, Sonic III o Micro 
Machines il..." 

(Lapo Cugini) 


Uovo o Gallina? #1 

"Secondo noi viene prima l'uovo 
della gallina. Sapendo con cer¬ 
tezza - in base alle più recenti 
teorie evoluzioniste - che gli uc¬ 
celli derivano dai rettili, e sapen¬ 
do che i rettili, come gii uccelli 
depongono le uova, il caso è ri¬ 
solto (mica tanto: allora viene 
prima l'uovo o il rettile... eh, 
eh, eh,... Ndr)." 

(Denis Pelati) 

Uno 0 Gallina? #2 

"Viene prima l'uovo, ovviamen¬ 
te! Basta leggere la domanda 
stessa: "Viene prima l'uovo o la 
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gallina?". Se l'uovo è stato 
messo prima ci sarà un moti¬ 
vo... (aaagraaande... Ndr)" 
(Vasco Festa, Vicenza) 

r- 

tal Fury 2": è semplice- 
mente una questione di 
gusti. mm m 

Dipende solo quali per¬ 
sonaggi uno preferisce. 


L'Amicizia 

"Ho comprato quella schifezza di 
Cyborg Justice, convinto che 
fosse un buon picchiaduro a scor* 
rimento. Risultato: cento virtua 
carte nel cesso. Fortunatamente 
sto trattando con una persona 
che ha Sonic 3 a cui non va giù. 
Sapesse il bidone che gli rifilo in 
cambio..." 

(Denis il Virtuale) 

Lo Protesta dei Cacciatori 

"Abbassate il prezzo delle fottu¬ 
te cartucce!!!" 

(Maurizio, Prato) 

La Replica degli Animali 
"Se non escono Virtua Figh- 
ter e SSF2 Turbo per M32 di¬ 
vento uno bestia!!!" 
(Alessandro "SUM" Gallo) 


e basta. 

A parer mio i fondali dì 
FF2 sono splendidi (val¬ 
ga per tutti io stage 
della Germania) e an¬ 
che se è vero che le 
mosse segrete sono dif¬ 
ficilissime da eseguire, 
bisogna ricordare che 
tolgono anche metà 
energia all'avversario, 
e se fossero troppo fa¬ 
cili da eseguire non ci 
sarebbe più gusto... 

E poi FF2 ha dalla sud 
qualche tocco in più: i 


.dué piani di combatti¬ 
mento, la possibilità di 
camminare accucciati e 
di saltare all'indietro 
(cosa questa che, in 
SF2, era consentita al 
solo Vega). 

Insomma, io metto sullo 
stesso piano FF2 e SF2 e 
MK, lasciando poi la de¬ 
cisione finale a ciascun 
videoplayer. Comun-^ 
que, roga, continu^raT 
così: i videogames sono 
un passatempo troppo 
costoso e non possiamo 
permetterci di prendere 
delle fregature... 

Siete mitici... Anzi, ME- 
GAI 


Fabrizio 


Ailonv geite, come vi 
botto? Come dite?!? 
Non sapete pii che pe- 
^sci d'oprSe pif/ktel Vi 

Un'analisi niente ma- «h'eJete $6 Sio piò lo* 
/e... Qualcuno vuole ag- gittilllO StrGSSQFG 
giungere a precisare forsloC- 

.f'. 

^ r • ì'. 


qualcosa? 


OLE VIDEO GAMES 
1994 


ATTENZIONE! Sul numero di febbraio di Mega Console saranno premiati 
simbolicamente i migliori videogiochi per piattaforme Sega usciti nel cor¬ 
so del 1994. 

Vi invitiamo a spedire le vostre preferenze entro e non oltre il 15 dicem¬ 
bre 1994 nelle seguenti categorie (un solo titolo, per favore): 

* MIGLIORE VIDEOGIOCO DELL'ANNO 16-bit (MD/MCD) 

* MIGLIORE VIDEOGIOCO DELL'ANNO 8-bit (MS/GG) 

* MIGLIORE GRAFICA 

* MIGLIORE SONORO 

* MIGLIORE PLATFORM 

* MIGLIORE SPARATUnO 

* MIGLIORE PICCHIADURO 

* MIGLIORE SIMULAZIONE SPORTIVA 

* MIGLIORE PUZZLE GAME 

* MIGUORE GIOCO DI RUOLO 

* MIGLIORE AVVENTURA 

* MIGLIORE TIE-IN 

* MIGLIORE CONVERSIONE COIN-OP 

* MIGLIORE SOFTWARE HOUSE 

* PERIFERICA DELL'ANNO 

* GIOCO PIU' INNOVATIVO 

* MIGLIORE COIN-OP 

* BEOTATA DELL'ANNO 

Scrivete a: 

Mega Censele Video Games Awards 
Mega Console 
Via Edolo 29 
20125 Milano 
Italy 


quistare Sonic & 
Kiuddes i^uttosto che 
popino per Super Con¬ 
tro: Hard Cops? Il vo¬ 
stro amico Gino Pino 
non vi soluto più do 
quondo ovete comproto 
il MegoJi2 (^tutto col¬ 
pa delKegocentrismo 
geneticol^, ©Luco de 
Sontis)? I vostri pro¬ 
blemi sono finitil Ci 
siomo noi di Mego 
Console pronti o dissi- 
pore tutti i vostri dubbi 
piu otroci sull'universo 
Sego e od ammonire 
quell'invidioso di Gino 
Pino... Non d credete? 
Metteted olio provo e 
vi stupiremo... Scri¬ 
vete o: 

Q&A 

Mego Console 
Vio Edolo 29 
20125 Milano 
Itoly 


o faxale allo 02/669811 59! 



Pollicino 

"Ho visto Ridge Rocer in solo 
giochi e ho droppoto lo mascella 
in un istante. Ora mi chiedo: 
sarà possibile riprodurre io stes¬ 
so realismo della sala giocando 
con un semplice joypad e su un 
televisore a 14 pollici?" 
(Pierluigi "Andy Bogord" 
Chinrizio, L'Aquila) 

Datemi L'Indirizzo! 
"Vorremmo invitare Bio Massa 
a mangiare una merendina pre¬ 
parata da noi..." 

(Luca Brignoli e Damiano 
Berzi, GB) 
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ne di domande per 
MBF, spero che mi ri¬ 
sponderete: 

1) Vedremo mai Alien 
vs Predator (Jaguar) 
per MD? 

2) Cosa mi dite di Land- 
stalker 2? 

3) Vedremo Fifa Soccer 
per M32? 

4) Quando pubblichere¬ 
te un'anteprima com¬ 
pleta di Commando 
Raid? 

5) Quando uscirà esat¬ 
tamente il Mega 32? 

6) Non ho ben capito 
come si inserisce la car¬ 
tuccia di Sonic & Knuck- 
les insieme a quella di 
Sonic 1 & 2... 

Un saluto a tutta la ro¬ 
da. 


J 

1 


Davide Aridi 

FULL METAL Un saluto a tutta la re- (Milano) 

HEAD da da... 



Alla faccia del listone: 
trentasei domandel Ho 
tagliato quelle a cui 
avevo già risposto in 
altre puntate.., 

1) Spero di no. Molto 
meglio Doom... 

2) Che è in fase di svi¬ 
luppo... Quando ne sa¬ 
premo di più, lo pubbli¬ 


cheremo. 

3) Sicuro come l'oro... 

4) Ti dirò di più: dovre¬ 
sti trovare una recen¬ 
sione completa su que¬ 
sto numero. Ah, è stato 
ribattezzato Red Zone... 

5) Metà novembre... 

6) Come un normale 
adattatore... 


Caro MBF, 

sono un quattordicenne 
appassionato di video¬ 
giochi e possessore di 


••• Sergio Ponti 
Trofarello (TO) 

PS 


Megadrive. Vorrei in¬ 
nanzitutto complimen¬ 
tarmi con voi recensori 
perché la vostra rivista 
è sicuramente la miglio- 


Un saluto al mio amico¬ 
ne Carlo Colemmo, del 
quale avete pubblicato 
una lettera e un dise¬ 
gno su Super Console. 


re tra quelle in circola- Pubblicate o mi sfotterà 
zione. Vorrei porti ora per l'eternità... 
qualche domanda: 


1) Se i due giochi aves¬ 
sero lo stesso prezzo, 
cosa mi consiglieresti 
tra NHLPA Hockey '93 
e NHL Hockey '94? 

2) Quanti bit ha il Neo- 
Geo? 

3) Quando uscirà 
Rock'N Roll Racing per 
Megadrive? 

4) Meglio Virtua Racing 
o Wild Trax (anche se 


1) NHL Hockey '94... 

2) Sedici-miserrimi-bit 

3) A novembre. 

4) Preferisco nettamen¬ 
te Virtua Racing (non 
me ne vogliano i fans 
di Wild Trax)... 

5) Sensi rulla di brutto! 

6) Se fossi la Sofi ti in¬ 
terrogherei seduta 
stante sulla pittura del 
Tintoretto... 


prevedo che in termini 

di longevità il titolo Se- AAAURAAANDE*m 
ga sarà inferiore a 

quello Nintendo)? Cari amici di Mega Con- 

5) Preferisci Fifa Inter- sole. 


national Soccer o Sensi- 
ble Soccer? 

6) A morte la Sofi (la 
mia prof, di Storia 
dell'Arte) 


vi seguo sin dal primo 
numero e devo farvi i 
miei sinceri complimenti 
per il lavoro che state 
svolgendo. Ho un listo- 


BIT WORLD 

VIDEOGAMES, CONSOLE E ACCESSORI corrispondenza 

BIT WORLD di Lai Roberto - Via Val Cismon, 2 - 20052 MONZA (MI) Tel. 039/2720499 


CARTUCCE MEGADRIVE ANCORA MEGADRIVE GAME GEAR 


ALADDIN 

L. 75.000 

THUNDER FORCE IV L. 

69.000 

NBA JAM L. 59.000 

ART OF FIGHTING 

L. 89.000 

TAZMANIA L. 

49.000 

SONIC3 L. 59.000 

CHIKI CHIKI BOYS 

L. 35.000 

TAZMANIA 2 

TEL. 

G.P. RIDER L. 65.000 

DYNAMITE HEADDY 

L. 105.000 

TOURTLE T. FIGHTER L. 

119.000 

S. SHINOBI 2 L. 59.000 

GRACULA 

L. 69.000 

THE INCRED. HULK 

TEL. 

ALADDIN L. 69.000 

DRAGON'S REVENGE 

L. 99.000 

URBAN STRIKE 

TEJ.. ST.OFRAGE2 L. 59.000 

DRAGON BALL Z 

TEL. 

VIRTUAL RACING 

TEL. 

MEGA 32 

DRAGON BRUCE LEE 

TEL. 

WWF ROYAL RUMBLE l 

-. 79.000 

STAR WARS ARCADE 

EA TENNIS 

TEL. 

KICK BOXING 

L. 59.000 DOOM 

ETERNAL CHAMPION 

L. 99.000 

S. STREET FIGHTER 2 

TEL. 

MIDNIGHT RAIDERS CD 

ECCO THE DOLPHIN 2 

TEL. 

STREET FIGHTER 2 S.C.E. L. 89.000 VIRTUA RAG. DELUXE 

FLINSTONES 

L. 59.000 

WORLD HEROES 

TEL. 

SUPER MOTOCROSS 

FATAL FURY 2 

TEL. 

ZERO TOLLERANCE 

TEL. 


FIFA INT. SOCCER 

TEL. 

GIOCHI MEGACD 


TUTTI 1 MARCHI El NOMI 

GUNSTAR HEROES 

L. 69.000 

AX 101 

L. 75.000 ELENCATI SONO DI 

JURASSIC PARK 2 

TEL. 

DRAGON'S LAIR 

TEL. 

PROPRIETÀ' DELLE SIN- 

LANDSTALKER 

L. 69.000 

FINAL FIGHT 

L. 49.000 

GOLE CASE PRODUT- 

MAZIN SAGA 

L. 49.000 

F.1 WORLD CHAMP H.S. 

TEL. 

TRICI. 1 PREZZI 

MICKEY AND DONALD 

L. 59.000 

RANMA1/2 L. 

109.000 

SONO IVA INCLUSA. 

MORTAL KOMBAT 

L. 69.000 

SILPHEED L. 

125.000 

TUTTI 1 PRODOTTI 

MORTAL KOMBAT 2 

TEL. 

SONIC CD L. 

79.000 

SONO COPERTI DA 

OUTRUNNERS 

L. 89.000 

KAIMEN RAIDEN 

TEL. 

GARANZIA D11 ANNO. 

PGA TOUR GOLF 2 

L. 89.000 

REBEL ASSAULT 

TEL. 


PROBOTECTOR 

TEL. 

OUT OF THIS WORLD 

TEL. 

TEL. FAX 

MICHEAL JORDAN CHAOS TEL. 

LETHAL ENFORCE+GUN 

L 159000 0 39/27 2 0 4 99 

RISE OF THE ROBOTS 

TEL. 

MORTAL KOMBAT L. 

89.000 


ROCKET KNIGHT ADV. 

L. 79.000 

GROUND ZERO TEXAS L. 

125.000 

ACCESSORI 

ROCKMAN MEGA WORLD TEL. 

PANIC 

TEL. 

JOYPAD6TASTI L. 39.000 

SONIC 3 

L. 89.000 

TOM CAT ALLEY 

TEL. 

JOYPAD CAPCOM 

SONIC AND KNUKLE 

TEL. 

MEGA RACE 

TEL. 

SOLDIER L. 49.000 

NHL 95 

TEL. 

BRUTAL 

L. 119.000 JOYSTICK ARCADE 

NBA JAM 

L. 85.000 

SPACE ACE 

TEL. 

PRO 6 TASTI L. 99.000 
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to sta che se ne stanno occupando gli 
esperti programmatori della Interplay, i 
creatori di Clay Fìghter e Rock'N 
Roll Racing (entrambi attesi per la fine 
dell'anno). Un altro tieHn previsto per Me¬ 
gadrive è Zorro. Il film, diretto da Spiel¬ 
berg (neanche farlo apposta), uscirà a 
'95 inoltrato... Passiamo alla US Gold. 
La sofwtare house inglese ha riacquistato 
un briciolo di credibilità grazie ol gaudioso 
Power Drive, recensito sul prossimo 
numero di Mega, ma rischia subito di 
perderla con il suo prossimo titolo. Si trat¬ 
ta di Izzy: Atlanta '96, il solito 
platform game che ha come protagonista 
la mascotte delle prossime Olimpiadi di 
Atlanta. Soprassediamo... Di Touche 
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WHAT'S NEXT? 


...AND NOW YOU READ IT NERE 
FIRST! 

Videogiochi, videogiochi e ancora video¬ 
giochi. Ebbene sì; ne andiamo pazzi, ci 
esaltiamo come dei rimorchioni coatti ad 
ogni sussulto di Joe Morici e ogni sbadi¬ 
glio di Yu Suzuki, che ci volete fare? Sia¬ 
mo dei fanatici all'ultimo stadio. .. E allo¬ 
ra?!? C'è chi sta messo molto peggio di 
noi. Giuro. Prendete i fans dei Take 
That. .. Ditemi, avete mai visto niente di 
più patetico? Probabilmente no, sono 
d'accordo. Beh, non allarghiamoci troppo 
0 non resterà più spazio per le news che 
contano veramente... 1-2-3... Er... 
Cominciamo da un paio di giochi su licen¬ 
za; Casper The Friendly Ghost, il 
nuovo film prodotto da Steven Spielberg 
e interpretato da Cristina Ricci (la Merco¬ 
ledì della Famiglia Addams 1 & 2), diven¬ 
terà un videogioco. Non ci possiamo fare 
niente, mi spiace; decisioni dall'alto. Fat- 


MD ACCLAIM SPORTIVO NOVEMBRE 


INDY CHALLENGE 


Dalla casa di NBA JAM e Mortai Kombot arriva Nigel Mansell's Indy Chollen- 

ge, una simulazione di Formula Uno sviluppata dalla Gremlin Graphics. La prospettiva di 
gioco ricorda molto da vicino quella di FI della Domark (a proposito, è imminente l'update 
- Fr94 - per MD e MCD). Quindici avversari, opzione di gioco singolo/doppio, una cater¬ 
va di circuiti... Recensione completa sul prossimo numero... 


Michael Jordan Adventure per 
Megadrive (EA) 


"Teoenda^ 

Eccovi il significato delie princi- H 
pali abbreviazioni: 

MD=Megadrìve 
M32/32X=Mega 32 
MCD=Mega CD 
SS=Sega Saturn 
GG=Game Gear 

MS=Master Svstem 


S iete affamati di notizie? Non potevate capitare meglio! 
Se altre riviste non vanno oltre il classico paio di 
immagini striminzite rippate chissà dove, Mega 
Console crivella giù duro con uno speciale esclusivo 
dedicato a Mega 32, Wolverine, Snatcher, Lethal Enforcers 
H, Generations Lost e altro ancora! 

Ma partiamo con una panoramica sulle novità Sega... 

a cura di Matteo ^‘Aspettate a chiudere il numero!” Bittanti 


PGA TOUR GOLF 3 


SEGA 


SPORTIVO 


DICEMBRE 


La migliore simulazione di golf per Megadrive è stata implementata ancora una volta! At¬ 
tenzione; non si tratta del solito brodino riscaldato, ma di qualcosa di nettamente superiore 
dal punto di vista grafico e strutturale agli episodi precedenti, o almeno così sembra... Il 
numero di colori su schermo è stato raddoppiato (da 16 a 32), i personaggi e i loro movi¬ 
menti sono stati interamente digitalizzati al fine di accrescere il realismo del gioco e il nu¬ 
mero dei percorsi è salito da 4 a 8. Anche la giocabilità ha subito qualche lieve modifica... 
A Natale, il Megadrive va dritto in buca! 
































PSYGNOSIS 


Il seguito delUnfimo Mìcrocosm, è stato de¬ 
finitivamente intitolato Novastorm dopo al¬ 
meno uno dozzina di conferme e smentite uf- 
ficioli. Lo shooter dello Psygnosis promette 
molto più interazione rispetto al suo predeces¬ 
sore, in cui l'azione di gioco si riduceva a spa¬ 
rare in continuazione seguendo un pattern 
dannatamente prefissato. Il vostro obiettivo è 
quello di distruggere Scarab 4, una potentissi¬ 
ma unità di elaborazione che mira alla oblite¬ 
razione totale del Sistema Solare. Lo sparatut¬ 
to include quattro mondi, una caterva di Full 
Motion Video e fondali realizzati con le costo¬ 
se piattaforme della SGI. Sperando che in ter¬ 
mini di giocabilitò ci faccia dimenticare Rebel 
Assault e il già citato Microcosm, vi diamo 
appuntamento al prossimo numero di Mega 
Console per la recensione radicele distruttiva 
di Novastorm... 


delle novità US Gold con la notizia del 
seguito di uno dei giochi più scandaloso- 
mente sopravvalutati della storia: The 
Incredìble Hulk. Speriamo in qualcosa 
di meglio dei Probe del solito 
platform/picchiaduro privo di spessore e 
originalità... La Sega ha acquistato la 
Data East Pinball Ine., la seconda compo- 
gnia americana nel settore dei flipper, 
mentre il gruppo francese Chargeurs ha ri¬ 
levato la Ocean, una delle software house 
più importanti d'Inghilterra... 

I Kremlin - uno dei migliori team di svi¬ 
luppo della Domark - hanno appena ter¬ 
minato Flyìng Nightmares, una si¬ 
mulazione di volo arcade per Mega CD. 
Praticamente, è il seguito di Mig 29: 
grazie alle capacitò di rotazione e di 


Dopo il football, l'hockey, il basket, il calcio, il 
golf e il tennis, TEA ha deciso di darsi non 
all'ippica (non ancora, almeno...), ma al 
rugby. E' vero, non fate quelle facce da muflo¬ 
ni, come direbbe il buon Char... Rugby 
Union sfrutta le stesse routines di FIFA In¬ 
ternational Soccer, di cui mantiene sfac¬ 
ciatamente anche la prospettiva isometrica... 
Sarebbe tutto veramente molto bello, se non 
fosse per un piccolo particolare: il rugby è una 
palla mostruosa! 

Dai, dai, che skattala rissa... 


Flying Nightmares per Mega CD 
(Domark) 
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No Gain) del soundtrock di World Cup 
USA '94 (US Gold)? Cose belle... 
Aaargh! Fermate le macchine! Ci è giun¬ 
ta lo notizia che lo Shiny Entertainment 
di David "Me La Tiro Poco" Perry ho ap¬ 
pena cominciato a lovorare sul sequel di 
Earthworm Jim. Non è il coso di trattene¬ 
re il fiato fino olio suo uscita, visto che 
non lo vedremo primo del giugno del 
'95... Vuol dire che nel frattempo ci di¬ 
vertiremo con il coin-op del vermoccio 
più simpatico del mondo, onch'esso in 
fase di sviluppo... Dopo Shaq-Fu, lo 
EA si appresto o lanciare un secondo vi¬ 
deogioco ispirato ad un altro grande 


dell'NBA: Michael Jordan (Adven- 
ture). Si tratta di un action game a 
scorrimento orizzontale con zombies e 
mostrini vari... Molto belle le animazio¬ 
ni (oltre 350 frames per il solo Mi- 


NEGA CONSOLE 


FIFA INTERNATIONAL SOCCER 


Non ci posso credere! Il migliore sparottutto per Neo Geo arriva su Megadrive! Viewpoint è 

stato soprannominato lo Zaxxon degli anni '90: mai definizione è stata più azzeccata. Non sappiamo se e come l'A 

stata capace di ficcare tutte le meraviglie della versione Neo Geo in soli 16 Mbit di gioco, ma le foto fanno ben sperare... 


l'American 


Sammv 


sia 


ss 




Aquile d'Accìoio... A Natale, per 
MCD... A proposito di MCD; lo sapevate 
che gli Scorpions hanno realizzato due 
pezzi (Under The Some Sun e No Pain, 


MEGADRIVE 


AMERICAN 


SPARATUTTO 


SAMMY 


NOVEMBRE 


GAME GEAR EA 


SPORTIVO 


DICEMBRE 


Non abbiamo parole! Il grande successo dell'Elec- 
tronic Arts arriva anche su Game Gear! Come pote¬ 
te vedere dalle immagini, la conversione sembra fe¬ 
dele di brutto aH'originale! Tutte le opzioni della 
versione MD sono state mantenute e anche la grafi¬ 
ca sembra fantastica... Un Natale alla grande, per il portatile Sega! 


Il (aldo definitivo su Game Gear? You 
betcha! 


ALIEN TRILOGY 


SS/32X 


ACCLAIM 


AZIONE 


FEBBRAIO 


Nello spazio della vostra cameretta nessuno vi sentirà gridare... Ebbene sì, fratelli, queste sono le primissime immagini di Alien Trìlogy 
per Saturn e 32X. Programmato dai mitici Probe, il gioco è una sorta di Doom all'ennesima potenza. Guidate un marine spaziale attraverso 
una serie di labirinti metallici infestati dai terribili Aliens, con l'unico obiettivo di uscirne vivi per raccontarlo agli amici. L'azione di gioco è ripre¬ 
sa da diverse angolazioni: quando Doom incontra Virtua Fìghter, si potrebbe dire. Anteprima 
estesa sul prossimo numero di Mega Console, of course... 


/ corridoi metallici dell'astronave 
Nostromo, i marines di Aliens: Scontro 
Finale e gli spettacolari inseguimenti 
delle riprese del terzo episodio, nella 
colonia penale... Alien Trìlogy la una 
summa videoludica di quei mitici film.. 
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Tutti i loghi e i marchi sopra riportati appartengono ai loro proprietari. I prezzi sopra riportati sono IVA compresa. Tutti i prodotti sono coperti da garanzia. 




COMPUIiRS ACCESSORI VIDEOGAMES 


20155 Miano - Via Mac Mahon 75 


Tel. Negozio (02) 39260744 (5 linee r.a.) 
Fax 24 ORE (02) 33000035 (2 linee r.a.) 
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(5 lìnee r.a.) 



I 1^1 MOVJO SCSi ^b* 

L. 29.000 L. 29.000 L. 39.000 L. 39.000 L. 39.000 L. 39.000 L. 39.000 L. 39.000 



OFFERTA OFFERTA L. 49.000 L. 49.000 L. 49.000 L. 49.000 L. 49.000 L. 49.000 



L 59.000 L. 69.000 L. 69.000 L 119.000 L. 99.000 L. 89.000 Disponibile L 129.000 



L. 99.000 L. 99.000 



INTERNATIONAL 


i SOCCER @ 


»\SPDRTS 

ELECTRONIC ARTS 
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I IV PMV - IN* MA - IMA e 
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«mai HjkOI Hi T*CM 


L.109.000 
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L. 129.000 


V L.109.000 
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MiDWAY 

16.BIT CARTRIDGE 
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CNd»»< 


TAZMANIA 

2 


L. 89.000 



L. 119.000 


umirimim! 



CORRISPONDENZA 
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cfìoel). Se volete saperne di più, non 
perdete il prossimo Mega Console... 
Che fine ho fatto Rìse of The Ro- 
bots, il picchioduro dello Miroge che or¬ 
mai ho accumulato un ritardo di un anno 

D 


Vanno di brutto i cloni di Doom, in questo periodo. Dopo il buon Zero Toleronce della 
Accolade, recensito sul numero scorso di Mego Console, arrivano dal¬ 
la Domark i sedici megabittoni di violenza digitale di Bloodshot. Vi tro¬ 
vate come al solito aH'interno di un labirinto e, come al solito, dovete 
splattare godziliardi di mostri vari... Il gioco include un intelligente split- 
screen per giocare in due contemporaneamente... 








ROAD RASH 2 


GAME GEAR EA SPORTIVO NOVEMBRE 


Era ora! L'ottimo Rood Rosh 2 arriva finalmente su Game Gear. Il 
sequel include ben cinque nuovi tracciati, quindici motociclette e un 
vero e proprio arsenale per devastare i vostri avversari. Ah, se amate 
il golf è in arrivo PGA Tour Golf 2 su una cartuccia da 4 Mbit... 


In principio era Dash, poi venne Taradash, infine Rood Rash. 


VIRTUA COP 


COIN-OP SEGA SPARATUTTO IMMINENTE 


A metà tra Lethal Enforcers e Virtua Fìghter, Vìrtua Cop è uno 

sparatutto poligonale che sarò presto disponibile nelle sale giochi di tutto 
il mondo. E' già stato annunciata una conversione per Satura e non ne 
escludiamo una anche per32X... 


e mezzo? Beh, l'uscita è stata definiva- 
mente (si spera) fissata ad aprile. Ver¬ 
sioni previste: MD, MCD e M32... Aoar- 
gh! Lo spazio è finito e... l'm outta be¬ 
re! 


MEGA 32 FUSH 

Un breve riassunto sulle capacità del Me¬ 
ga 32 alias 32X negli States e in Japan. 
L'upgmde contiene fondamentalmente 
quattro microprocessori. Il cuore della 
macchina è costituito dalla coppia di 
SH2 a 32-bit RISC sviluppati dalla Hita¬ 
chi che girano alla velocità di 23 Mhz. e 
che arrivano a calcolare 40 milioni di 
istruzioni al secondo. A questi si aggiun¬ 
ge un nuova processore grafico (VDP, Vi¬ 
deo Digital Processor) in grado di visuo- 
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Tra i primi giochi annunciati per Mega 32, svetta questo Super Motocross, una simula¬ 
zione motociclistica con grafica isometrica che promette davvero grandi cose. Il gioco inclu¬ 
de 15 percorsi differenti, tre motociclette, 24 Mbit di grafica ed azione. Ma ricordate: casco 
ollacciato e luci accese anche di giorno... 


Presentato in anteprima esclusiva sul numero #8 di Mega Console, Bullet Fìghters è 
un incredibile blastatutto poligonale che miscela il meglio di giochi come Silpheed e 

Starblode (il coin-op della Namco in arrivo per 
MCD e Sony PS-X). Il gioco consentirà l'interazione 
simultanea a due giocatori, include centinaia di vo- 
ci digitalizzate e un goziliardo di poligoni. Le foto 
che vedete in questo box sono tratte dalla 
completa al 15% di Bullet Fìghters. Stay 
tuned for more 
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NOLEGGIO - USATO - ASSISTENZA 

VENDITA PER CORRISPONDENZA 



Via Sbarre C.li, 210 (di fronte villa Guarna) 

REGGIO CALABRIA 
Tel. 0330/360817 Tel. e Fax:0965/593245 


SPEDIZIONI IN TUTTA ITALIA 


SUPER NINTENDO 


CONSOLLE + MARIO ALL 

STAR + MARIO WORLD 

299.000 

CONSOLLE + MORTAL K.1 279.000 

OONSOliEEURO-f-RFASOOCm 

299.000 

DRAGON BRUCE LEE ita 

119.000 

MICKEY MANIA ita 

135.000 

SpARKSTER ita 

119.000 

VAL D'ISERE ita 

119.000 

ERK THE CAT 

109.000 

SECRET OF MANA 

119.000 

INCREDIBLE HULK ita 

119.000 

JUNGLE BOOK ita 

119.000 

BUBSY 2usa 

139.000 

SPIDERMAN MAX. CAR. ita 

139.000 

TROY FOOTBALL 1 

129.000 

VORTEX FX USA 

139.000 

0 F F E R 

T E 

SUPER NINTENDO 

BATMAN RETURN ita 

55.000 

F = ZERO ITA 

49.000 

MEGAMAN X ITA 

105.000 

MORTAL KOMBAT 1 

65.000 

ZELDA 3 ITA 

85.000 

SUNSET RIDERS 

59.000 

MARIO IS MISSINO 

53.000 

3 D 0 

MONSTER MANOR 

99.000 

MEGARACE 

109.000 

ROAD RUSH 

105.000 

SHERLOCK HOLMES 

99.000 

SHOCK WAVE 

109.000 

HORDE 

99.000 

STAR CONTROL 2 

99.000 

SLAYER AD&D 

129.000 

TOTAL ECLIPSE 

99.000 

ESPN TENNIS 

95.000 

WORLD CUP GOLF 

89.000 

VIRTUAL STALKER 

129.000 

PISTOLA LASER 

119.000 

WAY OF THE WARRIORS 

109.000 

SHADOW 

129.000 

ALONE IN THE DARK 

109.000 


MEGADRIVE 


ECCO THE D. 2 

129.000 

EA TENNIS 

108.000 

BUBSY 2 

99.000 

DRAGON 

119.000 

HAVOC 

99.000 

SPARKSTER 

99.000 

POWER RANGER 

105.000 

SONIC & KNUNKLE ITA 

115.000 

CRISE OF THE ROBOTS 

TELEFONARE 

SPIDERMAN MAX CAR 

119.000 

SUPER STREET FIG. 2 ita 

129.000 

MICKEY MANIA 

119.000 

BALLZ 

105.000 

CONSOLLE MEGADRIVE 2 

219.000 

CONSOLLE MEGADRIVE 1 

189.000 

CON FIFA SOCCER 

289.000 

CON SONIC 3 

295.000 


0 F F E R 

T E 

MEGADR 

IVE 

DUNE 2 

110.000 

FIFA SOCCER 

85.000 

SUNSET RIDER 

60.000 

BATMAN RETURN 

42.000 

STREET FIGHT 2 C.E.ita 

89.000 

JUNGLE STRIKE ita 

69.000 

FLASH BACK ita 

79.000 

MEGA CD 

BATTLE CORPS 

99.000 

DUNE 

109.000 

FLASH BACK 

109.000 

FIFA SOCCER 

99.000 

GROUND ZERO TEXAS 

119.000 

BRUTAL 

99.000 

BEST 2 

99.000 

MICKEY MANIA 

109.000 

ANOTHER WORLD 2 

109.000 

MEGARACE USA 

109.000 

HEIMIDALL 

109.000 

BACKUP RAM CARD 

129.000 

SOUL STAR 

129.000 

MORTAL KOMBAT 1 

119.000 

SENSIBLE SOCCER 

89.000 

NBA JAM SESSION 

TELEFONARE 

BASE OF THE ROBOTS 

TELEFONARE 
































SWAGMAN 


AZIONE 


FEBBRAIO 


32X CORE DESIGN 


lizzare fino a 32.678 colori su schermo. 
Il chip si occupo anche delle rotazio¬ 
ni, degli ingrandimenti e del texture 
mapping. Per finire, segnaliamo la 
presenza di un chip audio della serie 
Motorola 68000 nettamente supe¬ 
riore al vetusto Yamaha del Megadri¬ 
ve. La RAM del Mega 32 che si va 
od aggiungere a quella del Megadri¬ 
ve ed eventualmente del MCD, è di 4 
Mbit. Una precisazione: quando usa¬ 
to insieme ad un Mega CD, il 32X 
non è in grado di aumentare la velo¬ 
citò, come alcuni lettori hanno erro¬ 
neamente interpretato. Il CD-ROM Sega 
resta a singola velocità, ma grozie a 
nuove tecniche di compressione dati, 
sarò possibile ottenere una risoluzione 
video nettamente superiore a quella at¬ 
tuale. Parliamo di giochi. Shodow of 
Atlantis (Sega), presentato sul nume¬ 
ro scorso, procede benissimo e sarò 
pronto per lo fine di dicembre, ma solo 
in formoto CD. Mortai Kombat 2 do¬ 
vrebbe uscire a dicembre; la data indica¬ 
tiva è il 10 (secondo alcune indiscrezio¬ 
ni, dovrebbe includere anche le ANIMALI- 
TIES), mentre NBA Tourneament 
Edition non arriverò prima di gen¬ 
naio... 


Oltre a Tee-Off - presentato in esclusiva su questo stesso numero - e a Souistar De¬ 
luxe, la Core Design sta lavorando a Swagman, un platform game che ha come prota¬ 
gonista un ladro di professione... Lo scopo del gioco, infatti, è quello di intrufolarsi in pa¬ 
lazzi, villette ed appartamenti, per svaligiarli completamente! Il gioco è nelle fasi iniziali 
di sviluppo e non sarò pronto prima di febbraio, ma vi promettiamo sin d'ora un'antepri¬ 
ma estesa di quelle che solo Mega Console 
sa fare... 


Swagman ricorda un casino i personaggi 
dell'ultimo film di Tim Burton, Nightmare 
Belare Xmas... 


Swagman per 32x: praticamente un Lupm III 
Simulator! 


32X: GIOCHI DISPONIBILI AL LANCIO 


Titolo 

Genere 

Formato 

Giocat. 

Memoria | 

Star Wars® Arcade 

Sparatutto 

Cartuccia 

1/2 

24 Mbit 

Doom 

Sparatutto 

Cartuccia 

1 

24 Mbit 1 

Super Motocross 

Sportivo 

Cartuccia 

ì 

i 6 Mbit ] 

Super Space Harier 

Sparatutto 

Cartuccia 

1 

24 Mbit 

Cyber Brawl 

Picchiaduro 

Cartuccia 

1/2 

24 Mbit 

36 Great Holes 

L 

Sportivo 

cartuccia 

1/4 

24 Mbit 

Stellar Assault 

Sparatutto 

Cartuccia 

1/2 

24 Mbit 

Tempo 

1 . . 

Platform 

Cartuccia 

2 

24 Mbit 

Super After Burner 

1 . . 

Sparatutto 

Cartuccia 

1 

24 Mbit 1 

Virtua Racing Deluxe 

Sportivo 

Cartuccia 

1/2 

24 Mbit ] 

Fahrenheit 

Azione 

CD 

1/2 

- 


NEGH CONSOLE 



TOTAL FOOTBALL 

MD 

DOMARK SPORTIVO FEBBRAIO 


La Domark tenta - con un certo coraggio - di 
bissare il successo di FIFA Soccer con un 
giochino intitolato Total Football. Come po¬ 
tete vedere dalla foto, la grafica non sembra 
essere davvero niente male. Aggiungerei che il 
gioco può vantare qualcosa come 2500 fra¬ 
mes di animazioni e 50 differenti giocatori, 
ognuno dotato di caratteristiche individuali... 
Dov'è quindi la gabola, vi starete chieden¬ 
do... Beh, l'unica pecca di Total Football 
sembra essere la velocità, almeno da quanto abbiamo potuto vedere, ma da qui a febbraio 
c'è ancora tempo per ulteriori miglioramenti... 



































VIA MATTEOTTI,60 A/B - LISBONE (MI) - TEL:039/2457102 (informaz. e ordini) 
VIA VITT. EMANUELE,1 - VIMERCATE (MI) - TEL:039/6083451 (ordini e spediz.) 


NOVITÀ' MEGA DRIVE 


Mortai 

Dynamite Hemdy f 
Bare KnukleJM " 
NBA Jam ,7 
Outrunner^ 

Pulsa 

Ragnacopip^?/ 
Saìlormoòrl^"**^ 
Landstalker 
3x3 Eyes MC 

Dragon's Lair MC 
Final Fight M0 
Sonic Md 

Urusei Yatsura (LAI 
Wonder dog MC 


GADC^ElS 

CASSE?^ MUSICAU 
DRAGOIWLL CÀR^ ' 
POSTER^ TELA 
FIGURES T 

CAPSULE COI^P. 
STICkERSSET 
MODELLINI PLASTICI 7 
DBZ, RANMA 1/2 WATCH 
DBZ MUSICAL COMPACJ DISC 
RANMA 1/2 COMPACT DISC 
STARFOX, FFUR')^|»B|ET 
FIGHTER 

MAGLfÉTTE SF2, MK2, RANM^ 


INCREDIBILE!!! 

Doublé PRO FIGHTER 
32 MBIT L.85p^0 

(Funziona su SNES / FAMICOM / 
MEGADRIVE e GEI^IS) 

MEGADRIVE 2 SCA&TttirYn 

L, 2 ^ÌP^ 

JOYPAD6TASTI ' 

NEO Dfé^MffBILE !!! 


TTO PER IL TUO 
PC ENGINE!!! 


6 TASTI 


PC ENGINE GT 299.000 

PC ENGINE GT + SF2CE 299.000 
PC E RGINE GT + BOMB.94 344.000 
NEC raniGlNE-DUO -RX 
SCi^T, BÌKTER 256 Col. 545.000 

HgfoF FIXING 

iraiiL.FURY II ACQhI^^^M 


nibile 20 Nov.) 


PAPERE I TITOLI 
NIBILI !!! ^ 















STREET FIGHTER: THE MOVIE 


Dopo lo spedale apparso sul numero scorso, siamo tornati sul 
set di Street Fighter: The Movie per dare una seconda e definiti¬ 
va occhiata al film più atteso deirintera stagione... Mega Con¬ 
sole ha - ancora una volta - la storia completa... 


PERSONAGGIO CHI AVREMMO VOLUTO CHI E STATO SCELTO 


STREET FIGHTER III: IMMINENTE SUSCITA! V 

Street Fighter HI, il coìn-op più atteso della storia dei video- 
giochi, sarò lanciato molto probabilmente in contemporanea con 
l'uscita del film, alla fine di novembre. Durante i momenti di pau- 
sa tra una ripresa e l'altra, i programmatori della Capcom hanno 
digitalizzato i combattimenti di alcuni attori, tra cui quelli di Jean 
Claude Van Damme, per inserirli nel nuovo videogioco. Dobbiamo 
quindi aspettarci una grafica fotorealistica alla Mortai Kombat? 

Non lo escludiamo. Secondo alcuni voci di corridoio che non han- LdP 
no trovato conferma al momento di andare in stampa, in SF3 ri- 
troveremo solo Ken, Guile, Ryu e Sagat, mentre gli altri lottatori 
sarebbero del tutto inediti. Uno di questi, Captain Kenya Sawada, debutterà 
nel film... Stay tuned for more... 


Jean Claude Van Damme (Guile) è 
l'antagonista di M. Bison... 


Chun-Li 

Patsy Kensit 

Ming Na Wen 

Deejay 

Simon Crosignani 

Miguel Nunez 

Dhalsim 

Ben Kingsiey 

Roshan Seth 

E.Honda 

John Goodman 

Peter Tuiasopo 

Ken 

Dolph Lungren 

Damien Chapa 

Ryu 

Paolo Maldini 

Byron Mann 

Sagat 

Steven Seagal 

Wes 

T.Hawk 

Schwarzy 

Gregg Rainwater 

Vega 

Sylvester Stallone 

Jay lavare 

Zangief 

Bud Spencer 

Andrea Brynlarski h 

_ 
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mi 








































ORDINARE » 
E FACILE: 
TELEFONACI 
OPPURE 

MANDACI UN FAX 


ACTION FIGHTER 
ALAODIN 
ANDREA AGASSI 
ALIEN STORM 
ALIEN 3 

ARCADE SMASH TV 
ASTERIX 
BACK FUTURE II 
BACK FUTURE 3 
BUGGYRUN 
CHACKROCK 
CHAMPIONS EUROPE 
CHASE HO 
DESERT FIGHTER 
DESERTSTRIKES 
DONALD DUCK 
FANTASYZONE 


? aJlU 


ARCADE COLLECTION 


MIASTER SISTEMI 


49.000 

69.000 

96.000 

49.000 

49.000 

49.000 

49.000 

59.900 

49.000 

49.000 

49.000 

59.900 

49.000 

49.000 

49.000 

59.000 

59.900 


FORGOHEN WORLD L 49.000 

GAUNTLET L 69.000 

G-LOC L 49.000 

GP RIDER L 49.000 

HEROESOF THE LANCE L 49.000 

IMPOSSIBLEMISSION L 59.900 

INCREDIBLEHULK L 89.000 


PRINCEOF PERSIA L 49.000 

PROWRESTLING L 49.000 

RAMPART L. 49.000 

RENEGADE L 49.000 

ROADRASH L 99.900 

RAMBO III L 49.000 

ROBOCOD (JAMES POND II) L 59.000 


SPEEDBALL2 L 59.000 

SUPER SPACE INVADERS L 59.900 

SONIC 2 L 49.000 

STREETSOFRAGE L 49.000 

STARWARS L 59.000 

TENNIS ACE L 69.000 

TERMINATOR L 49.000 


L. 109.000 


JAMES BOND 007 

L 49.000 

ROBOCOPVS TERMINATOR 

L. 49.000 

THENINJA 

L. 49.900 

JUNGLEBOOK 

L. 69.000 

TYPE 

L 49.000 

THE SECRET OF SHINOBI 

L 49.000 

JURASSIC PARK 

L 59.000 

SENNA SUPER MONACO GP II L 49.000 

TOPOLINO 

L. 59.000 

MASTER OFBARKNES 

L 69.000 

SHINOBI 

L 49.000 

TRANSBOT 

L. 49.000 

MICHAEL JACKSON'S 

L 49.000 

STREET OFRAGE II 

L. 59.000 

XEN0N2 

L 69.000 

MICROMACHINES 

L 89.000 

SUPER OFF ROAD 

L 49.000 

WIMBLEDON TENNIS 

L 49.000 

NEW ZELANO STORY 

L 49.000 

SUPER SPACE INVADERS 

L 59.900 

WONDERBOY 

L. 49.000 

OLIMPIO GOLD 

L. 49.000 

SUPER TENNIS 

L. 39.000 

WORLD CLASS LEADERBARO GOLFI. 49.000 

OUTRUN EUROPA 

L. 49.000 

SUPER KICK OFF 

L. 49.000 

WORLD GRAN PRIX 

L. 49.000 

PAC MANIA 

L. 49.000 

STRIDER II 

L. 59.000 

WORLD SOCCER 

L. 76.000 

PREDAT0R2 

L 49.000 

SHOOTINGGALLERY 

L. 79.000 

ZILLION II 

L. 59.900 

PIT FIGHTER 

L 49.000 

SMASHHITS 

L. 59.900 



POPOLOUS 

L 49.000 

SMASHTV 

L. 49.000 




BATMANRETURNS 

L 119.000 

JURASSIC PARK 

L 146.000 

RACINGACES 

L 99.000 

CLIFFHANGER 

L 139.000 

MAGDOG MC.CREE 

L 149.000 

SPIDER-MAN 

L. 129.000 

CHUCKROCK 

L 109.000 

MICROCOSM 

L 129.000 

SEWERSHARK 

L 129.000 

DOUBLÉ SWITCH 

L. 136.000 

PRINCEOF PERSIA 

L. 109.000 

STELLAR FIRE 

L. 129.000 

JAGUAR XJ 220 

L. 109.000 

ROBO ALESTE 

L. 109.000 

WONDERDOG 

L 114.000 




hVia 4 Novembre, 55 - 25066 LUMEZZANE PIEVE (BS) 




AGASSI TENNIS 

L. 

81.000 

ALESTE II 

L. 

59.000 

ARIEL THE LIHLEMERMAID 

L 

79.000 

ALIEN SYNDROME 

L. 

66.900 

ARIALASSAULT 

L. 

49.000 

ALIEN III 

L 

49.000 

ALADDIN 

L. 

89.000 

ASTERIX 

L 

59.000 

BATMANRETURNS 

L 

49.000 

BOXING 

L 

49.000 

CLIFFHANGER 

L 

79.000 

CHUCKROCK 

L. 

49.000 


CRISTALWARRIORS 

L 

49.000 

CHAKAN 

L 

49.000 

CHOPLIFTER III 

L 

89.000 

CHUCKROCK II 

L. 

49.000 

DEVILISH 

L. 

66.900 

DRAGON CRISTAL 

L 

66.900 

GRACULA 

L. 

76.000 

ECCOTEH DOLPHIN 

L 

79.000 

FOOTBALL 

L. 

49.000 

GLOBAL GLADIATORS 

L. 

79.000 

GP RIDER 

L 

79.000 

HALLEYWARS 

L. 

49.000 

INCREDIBLEHULK 

L 

89.000 

INDY 

L 

69.000 

JAMES BOND 007 

L 

49.000 

JOUNGLEBOOK 

L. 

76.000 


JURASSIC PARK 

L 

79.000 

LAST ACTION HERO 

L. 

79.000 

MORTALKOMBAT 

L 

79.000 

MORTALKOMBATII 

L 

79.000 

MICROMACHINE 

L. 

89.000 

N.B.A, ACTION 

L 

79.000 

OLIMPIO GOLD 

L. 

59.000 

PAC-MANATTACK 

L. 

79.000 

POPILS 

L. 

66.900 

PANIC FACTORY 

L. 

66.900 

PUHERGOLF 

L 

49.000 

PINBAL DREAM 

L 

82.000 

ROADRASH 

L. 

79.900 

SUPER MAN 

L 

79.000 

SONIC 2 

L. 

49.000 

SUPER KICK OFF 

L. 

79.000 


SONIC CHAOS 

L 

79.000 

SUPER SMASH 

L. 

66.900 

SPACE HARRIER 

L. 

49.000 

SOLITAIREPOKET 

L 

49.000 

SPEEDTRAP 

L. 

79.000 

STARWARS 

L 

69.000 

STREET OFRAGE 

L. 

59.000 

TAZMANIA 

L. 

49.000 

THESIMPSON 

L. 

66.900 

TOMANDJARRY 

L 

76.000 

T2 

L. 

79.000 

WINBLEDON 

L. 

79.000 

WOODYPOP 

L. 

66.900 

WINTEROLIMPICS 

L. 

76.000 

WORLD CUP USA'94 

L. 

69.000 
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0ARWING4081 (JAP) 

DJ BOY 

DOUBLÉ DRAGON 3 
DOUBLÉ HEADER HOCKEY 4 




L. 79.000 
L 79.000 
L. 89.000 


JAMES POND II L 79.000 

KIDCHAMELEON L 49.000 

KING OF THE MONSTERS L 49.000 

KLAX-GENESIS L. 79.000 


SNAKERAHLE’NROLL 
SPACE HARRIER 
SUPER-MAN 
SUPER SHIN0BY1 


L 104.000 
L 79.000 
L 99.000 
L 79.000 


meaPi driue 

FOOTBALL . _ 

DUNE II 

L 79.000 

L 149.000 

LOTUS II 

LEADER BOARD 

L 69.000 

L 79.000 

STREET OFRAGE II 

STRIDER 

L 129.000 
L 49.000 

ANDREA AGASSI (TENNIS) 

L 79.000 

EA HOCKEY ** 

L 49.000 

LAST BAULE 

L 79.000 

SIDE POCKET 

L. 79.000 

ARCHRIVALS 

L 49.000 

ECC0THE0ALPHIN2 

L 126.000 

LEMMIN6S 

L 79.000 

SKITCHIN 

L. 59.000 

ARIEL THE LIHLEMERMAID 

L 69.000 

EMPIRE OF STEEL 

L 69.000 

LETHALENFORCER 

L 169.000 

SPLAUERH0USE2 

L. 49.000 

ANOTHER WORLD 

L 69.000 

ETERNALCHAMPIONS 

L. 89.000 

LHXAUACKCHOPP. 

L 69.000 

SUPER HANGON 

L. 49.000 

ASTERIX 

L 119.000 

ESWAT 

L 79.000 

LOTUS TURBO 

L 69.000 

SUPER HYLDE 

L 79.000 

ALADDIN 

L 119.000 

EUROPEAN CLUB SOCCER 

L 49.000 

MARVELLAND 

L 79.000 

SUPER REALBASKETBALL 

L 109.000 

ALIEN STORM 

L 79.000 

EVANDERHOLYFIELD’S 


MAXIMUM CARNAGE 

L 119.000 

SUPERSHIN0BY2 

L 69.000 

ALIEN3GENESIS 

L 79.000 

BOXING 

L 129.000 

MERCS 

L 79.000 

SUPER STREET FIGHTER 

L 149.000 

ASSAULTSUITLEYONOS(JAP)L 79.000 

ELEMENTA MASTER l(JAP) 

L 79.000 

MORTALKOMBAT 

L 89.000 

TAZMANIA 

L 69.000 

ALTEREDBEAST 

L. 79.000 

EXMUTANTS 

L 49.000 

MIG29 

L 129.000 

TAZMANIA II THE RETURN 

L 99.000 

ALISIA DRAGON-GENESIS 

L 79.000 

EX-RANZA(JAP) 

L. 49.000 

MAZINWARS 

L. 79.000 

TERMINATOR 2 

L 49.000 

AEREO BASTER 

L 79.000 

FATALFURY 

L 79.000 

MUHAMMADALI 

L 129.000 

THELEGENDOFGALAHAD 

L 69.000 

ARROW FLASH 

L. 49.000 

FATALFURY2 

L 139.000 

MUTLEUGUE HOCKEY 

L 69.000 

THE LOST VIKINGS - GENESIS L 119.000 

ATOMICRUNNER 

L. 49.000 

FIFA SOCCER 

L 109.000 

MICHAEL JACKSON'S 

L 79.000 

TOEJAM&EARLKUSA) 

L 79.000 

BUSBY 

L 89.000 

FATALLABIRINT 

L 79.000 

MICROMACHINE 

L 119.000 

TURTLESTOURNAMENT 


BALL23D 

L 99.000 

FANTASIA (TOPOLINO) 

L 119.000 

MORTALKOMBATII 

L 139.000 

TWO CRUDE DUDES 

L 79.000 

BATMANRETURNS 

L 89.000 

FATMAN(JAP) 

L 79.000 

NIGELMANSELL'S-GENESIS L 99.000 

FIGHTER 

L 129.000 

BOB 

L 79.000 

FREASURELAND(Pu 2 Zle) 

L. 79.000 

N.BA.JAM 

L 89.000 

THEOUIFANTS 

L 109.000 

BLADESOFVENGEANCE 

L 109.000 

F-117 NIGHT STORM 

L 79.000 

NHL'94 HOCKEY 

L 149.000 

TURBO OUTRUN 

L 109.000 

BURNING FORCE 

L. 79.000 

GREATEST(BOX) 

L 129.000 

NHL’95 HOCKEY (4 Players) 

L 129.000 

THE FAERY TALE 

L. 79.000 

BONANZABROS 

L 79.000 

GODS 

L. 99.000 

OUTRUN 2019 

L 79.000 

THE TERMINATOR 

L 49.000 

BAULE MANIA (JAP) 

L 79.000 

GREENDOG 

L 89.000 

OUTRUNNERS 

L. 89.000 

THEFLINTSTONES 

L. 96.000 

BUCKROGERS 

L 79.000 

GENERAL CAOS 

L 69.000 

PELF II WORLD TOUR 

L 79.000 

TALESPIN 

L. 49.000 

BAREKNUCKLE(JAP) 

L 79.000 

GAUNTLET IV 

L 115.000 

PIRATES-GENESIS 

L 136.000 

TOEJAM&EARL 

L 124.000 

BATMAN-GENESIS 

L 79.000 

GLOBAL GLADIATOR 

L 129.000 

PHELIOS(JAP) 

L 79.000 

TURTLESTHEHYPERSTONE 


CUCKROCK 

L 79.000 

G-LOC 

L. 99.000 

PUGGSY 

L 69.000 

HEIST 

L 109.000 

COMBAT CARS 

L 89.000 

GRAN SLAM (TENNIS) 

L 49.000 

RASTANSAGAII(R.P,G.)JAP L 79.000 

TOKI-GENESIS 

L. 79.000 

COOLSPOT 

L. 105.000 

GHOULS’NGHOSTS 

L. 79.000 

R0LLINGTHUNDER3 

L 139.000 

TUNDER FORCE II 

L 79.000 

COSMIC SPACE HEAD 

L. 69.000 

GOLDEN AXE II-GENESIS 

L 79.000 

ROCKETKNIGH 


THE REVENGEOF SHINOBI 

L. 79.000 

CAPTAIN AMERICA 

L. 79.000 

GOLDEN AXE 

L. 79.000 

ADVENTURES 

L 109.000 

THE GREAT WALDO SEARCH- 


CAPTAN PLANET 

L 109.000 

GOLDEN AXE 3 

L 59.000 

ROBOCOP TERMINATOR 

L 119.000 

GENESIS 

L. 79.000 

CASTLEOFILLUSION 


GADGET TWINS-GENESIS 

L 79.000 

RAMBO III 

L 79.000 

ULTIMATE SOCCER 

L 115.000 

(TOPOLINO) 

L 109.000 

GUNSHIP 

L 89.000 

ROADRUSH 

L 79.000 

URBANSTRIKE 

L. 119.000 

CHAKAN 

L 59.000 

GUNSTARHEROES(JAP) 

L. 69.000 

STREETSOFRAGE 3 

L 89.000 

VIRTUARACING 

L 149.000 

CHIKIBOY 

L 49.000 

HAUNTING 

L 119.000 

SONIC 3 

L 139.000 

WINGSOFWOR 

L 79.000 

CRACK DOWN 

L 79.000 

HELLFIRE 

L 69.000 

SPIATTER HOUSE 3 - GENESIS L 144.000 

VIRTUAL PINBALL 

L 109.000 

CURSE(JAP) 

L 79.000 

HYPERDUNK 


SONIC SPINBALL 

L 129.000 

WONDERBOY 

L 49.000 

CRACK DOWN 

L. 79.000 

(PALLACANESTRO) 

L 139.000 

SONIC 

L 89.000 

WWFWRESTLEMANIA 

L 69.000 

DUBLECLUTCH 

L. 99.000 

HOOK 

L. 79.000 

STREET FIGHTER II 

L 129.000 

ZOMBIESATEMY 


DAVIS CUP WORLD TOUR 


INCREDIBLEHULK 

L 119.000 

SUPER MONACO GP, Il (JAP) 

L. 79.000 

NEIGHBOURS 

L 99.000 

(TENNIS) 

L. 119.000 

INSECTOR(JAP) 

L. 79.000 

SONIC 2 

L 129.000 

X-MEN 

L. 89.000 

DR. ROBOT NIK'S 

L. 114.000 

JOUNGLEBOOK 

L. 129.000 

SPIDER-MAN 

L. 79.000 

THEREVENGEOFSHINOB 


DRACULA 

L 109.000 

JURASSIC PARK 

L 89.000 

SHADOWDANCER 

L. 79.000 

STREET OFRAGE 

L 69.000 

DRAGON 

L 129.000 

JORDAN BIRDS 

L. 89.000 

SHADOWOFTHEBEAST 

L. 79.000 

GOLDEN AXE 


DRAGON'SFURY 

L. 99.000 

JAMES POND 

L. 79.000 

SHADOWOFTHEBEASTII 

L. 69.000 

ZOOL 

L 69.000 

DECAPAHACK 

L. 69.000 

JAMES POND 3 

L. 119.000 

SILVESTER&TWIUEE 

L. 129.000 



DANGEROUSSEED(JAP) 

L. 79.000 

JEWEZ MASTER (JAP) 

L. 79.000 

SMASHTV 

L. 79.000 
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© ai creatori di Mortai Kombat 
e NBA Jam arriva un nuovo 
beat'om up a scorrimento 
orixzontale che ha come pro¬ 
tagonista il grande Wolvori- 
ne... Mega Console ve lo racconta, co¬ 
me di consueto, in anteprima.^ 

a cura di Matteo Bittanti 


Woiverine fa parte del 
team degli X-Men, proba* 
bilmente il gruppo di mutan¬ 
ti più famosi dell'universo 
Morve!. Il suo vero nome è 
Logan, è scapolo, ha vissuto 
per anni in Canada, ma si è 
successivamente trasferito 
negli Stati Uniti. Ha fatto 
parte del gruppo Weapon 
X, prima di passare nelle fi¬ 
le degli X-Men. "X" in ame¬ 
ricano sta per "extra", por- 
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lA/omo-luo, CPU / I 
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tentoso, massiccio, ma in questo caso X-Men signi¬ 
fica anche "Uomini di X", dove l'X è l'iniziale di 
Xavier, il celebre professore che ha riunito i mutan¬ 
ti più incredibili del pianeta. Ok, dovreste esservi 
fatti un'idea del tipo in questione. Woiverine ha 
uno scheletro costituito interamente di Adamantio, 
una lega indistruttibile sviluppata dallo scienziato 
americano Myron MacLain. Un malvagio scienziato 
giapponese Lord Dark Wind riuscì a sottrarre l'in¬ 
tero progetto a MacLain. Successivamente, un terzo 
scienziato, un certo Dr Hudson, perfezionò ulterior¬ 
mente la formula, sperimentandola su Logan, gra¬ 
vemente ferito durante una battuta dì caccia... 
L'Acclaim ha creato un action game da 16 Mbittoni 
dì quelli tosti, caratterizzato da sei immensi livelli di 
blastaggìo puro. Sì parte dalla Terra dell'Uomo 
Morto, fino ad arrivare all'HelIfìre Club, sempre che 
i cattivi del gioco ve lo consentano. Dovrete infatti 
scontrarvi con gente come Bloodscream, un vampi¬ 
ro che assorbe l'energìa psichica degli esseri uma¬ 
ni; Cyber, un lottatore che possiede uno scheletro di 
adamantio, Shìnobi Show, una spietata combatten¬ 
te, capace dì mutare forma ed attraversare le pare¬ 
ti... Insomma, non vi annoierete dì certo... 





































































S& sofà potessi raggiungere quella leva. 


Amboì fED"209??? 9n po'più dt fartutfn non guasterebbe. 
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Generatiotts Lost mìxa alcune soluzioni grafìehe già apprezzate in X-/Meo 
e Flashback con una struttura di gioco che si differenzia da entrambi... 


Ogni livello è introdotto da una presentazione esplicativa. 




Blastare via gli alieni non è l'unico obiettivo di Generathns Lost. 
Dovrete anche risolvere un buon numero di enigmi... 


L'influenza della Delphine è più che evidente in Generations Lost. 


!a non so più che pesci piglia¬ 
li aver capiJ^2S||||fl|H|tiHa 

\M9 ITIVI 

X^iles»^ ric<9hdug|^ niistèrìd||^H^EeiHH|^^^H 
soglie di un 'invasile aliei|a?IO^i^Pì^(^^4R5c|H 
inizialmente INk»nn^^jj^iqncio 
un'l^roAbve spazi|Je 'poiv^kza il Pentag^Whin 
mezzo nanosecondo^ tutti gHipono di ridere. NK^ 
nobe viene ovvianiW|pj inca ricat o di rintracciare||g 
basi segret^dè^li alitili# per Vlftuli cy|Qf)go. 
entrate in giÉ||^voi. Gèaer«|0Ru|jjy|9^sl è 
^yentura dindiAra alla FlashbacltJ^fmf^>fTp ^lUd 
^e che yontq la^belfèzza di 

i|pinen(^^^i<^o è completo oiUm%‘ cifc^ 
ntgtabfiipiinv vi|^^ butta estremamente 
oifi di blastagglb ifui;a $i alternano ad al- 

ecessario fare ri- 
li^ alla rapidità 
gimedìsparo. Lq 
Maga 


coM State pe4 
ol^ Ma questo 


cornista scien 


acM[|^NIce 
^IH^oniplefinnnte 
icf; 'teeneraMÉiÉP io- 
inéilfiica cl€|la.^|ph- 
b Ne sppete toiA 
B||MÌella, qpiesto^ 
1 ^ sapri^pe di piì^ 


^vn'intro, s#^ 
^nuate a legg 
ìci ^ome priimi.. 


^ a cura di 

►e ^ 

$ Test si ri|à jkI alcuni e da 

^aturq^óFbti^cientifica e bene 

X» Clarke a tre più'^complesse^ nelle 

■I^Mrisamente sconvoi- corsdtgpiq^ alla materia grigia 

^^H9e5|uegabiiis idonda- dql pollicìt||||t||n^|^j|p€||nere il 

einE«cmb:gravitazionali receiM£||M|lromp^(||^r prossima 
1 parti dei g||^o...^ ConsMB^T^^jifc « ^ ^ 
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DISPONIBILITÀ DI TDHE LE UUIMISSIME NOVITÀ IN ANTEPRIMA ASSOLUTA, 



PREZZI IMBATTIBILI E CONSEGNA A DOMICILIO IN 24 UREI 




BflMA, VIA F. PALASCIAHO.IDS TEL. 0 8/ 5 8.2 0.1 4.5 7 


— Hii M w j i vri! " 













ROMA, MEGABOY 2 - VIA CIRO MENOTTI 8 


TARQUINIA, VIA ALDO MORO - C/o METROPOLIS 


TERNI, VIA ROMA 100 - C/o MEGABIT CI y b 


POMEZIA, MEGABOY 3 - VIA CATULLO 32 A 


CASERTA, VIA DE DOMINICIS 8 - C/O CO.DOM 


ORBETELLO, CORSO ITALIA 7 - C/O VICHI Gianpaolo 
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os'è questo razzismo? ^ 
Vio, dico, perché ci sono ■ 

■ «jpf ’T » _ 

Preview doi-igipchi por, 
Megadri^ e MegA CD 
Bon per Sdiurn e Mega 32? E' 

_un<> Mandalo! Hmmm, che ne 
dite^ se ^cominciassimo lo sene 
dèlio p^vifw dèi titoli d 3!!^bit 
con l'ultima novità dolio softwn-* 
re hduse Derby: Teé-Off^ 
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La grazia e il realismo con cui i golfisti di Tee-Off colpiscono la pallina sono stati 
ottenuti solo dopo notevoli sforzi. In un primo tempo, i programmatori della Core 
Design hanno creato dei modelli su schermo, con l'ausilio delle potenti workstation 
della Silicon Graphics. "Abbiamo studiato i movimenti fondamentali del golf su un 
monuale sportivo- rivela il grafico Jason Gee • e li abbiamo riportati fedelmente sui 
nostri computer". I modelli sono stati successivamente arricchiti graficamente in 


modo da somigliare ad esseri umani piuttosto che od un ommasso di poligoni mo- 
linconicamente vuoti... Il processo, che su un convenzionale PC richiederebbe del¬ 
le ore, è stato svolto in pochi secondi da un computer della SGI. "L'unico vero pro¬ 
blema che abbiamo incontrato • aggiunge Jason Hilliard - riguardava l'incognita 
delle specifiche tecniche del Saturn e del Mega 32, che la Sega non ha smesso di 
modificare fino oH'ultimo". Quando si vuole il meglio... 




m 
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i^ee^OfTe una simulazione di golf sviluppata dagli 
jf" autori di grandi classici def calibro di Thun- 
] derh^j^^, ^ulstar e Timmìnent^ BC Racers: la Core 
Design di Richard Bg^day. Di questo ultimo proget¬ 
to si sono occupgti prevalentemente Jason Gee e 
John Hilliard. Quello che abbianS visto ci ha la¬ 
sciato veramen ti^ a bpcca qperMfc ^ee-Oj^ apre 
nuoye orixRÌ|^ allé\simiilqziqpi sportive: gra¬ 
zie alla. p 9 téhz<||dei sisIShii a 32-lHt c|glla Se* 
ggl iil^orci^ifr poi dobbiamo>^*aspettàrci gio- 
c^bye^tremaiffente realistici, dalla grafica 
sempi^e piò iMpressionante. I paesaggi 
%ono stati comj^etamente renderizzati 
impreziosii^ dall'uso sapiente di miglioia, 
di colori. L'cftione dj^gioco vdflb oq|^ v<^- 
ta grazie alla possibilità di modificare in¬ 
quadrature e prospettive con Ict semplice 
pressione di un tasto. Insomnta, il "video¬ 
gioco totale" non è p^^cosiJontaqO/ a quanto 
pare... __ 




L'obiettivo principale dello Core Design ero quello di creare la più realistica si¬ 
mulazione di golf di sempre, senza accettare compromessi di alcun genere per 
quanto riguarda la giocabilità. Al fine di soddisfare tanto il fanatico aficionado 
quonto lo spaurito neofita, Tee-Off offre la bellezza di sette differenti stili di 
gioco. L'opzione "practice" vi consente di prendere dimestichezza sul 
green dei primi quattro percorsi del gioco. I novelli Nick 
Faldo invece possono direttomente iscriversi al tor¬ 
neo principale, costituito do 18 buche. Se avete 
poco tempo, selezionate l'opzione Texas 
Scramble: qui la velocitò di esecuzione gio¬ 
ca un ruolo fondomentale. Ma la ciliegino 
sullo torta è il Core Challenge, un super- 
torneo che metterà alla prova anche i 
giocatori più sgamati. Ogni aspetto del 
gioco - dall'insignificante carrellino al 
vostro cappellino - è stato deliziosamente 
renderizzato come mai primo d'ora. Gra¬ 
zie olio potenza dei 32-bit Sega sarò possi¬ 
bile seguire l'evoluzione dello pallina scogliata 
dopo un tiro. Wow! 
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Se pensate che una simulazione di golf non sia l'ideale per sfoggiare le poten¬ 
zialità del chip audio del Satura (o del Mega 32, se è per questo), beh, vi sbo- 
gliate. E di grosso. Il sonoro di Tee-Off è, al pari della grafica, strepitoso. 
"Stiamo inserendo una serie di effetti sonori che differiscono a seconda delle 
mazze che state usando, un po' di digitalizzazioni qua e là, e un sacco di rumo¬ 
ri di fondo, come il cinguettio degli uccellini, il vento, e i fiumi - spiega John 
Hilliard - Inseriremo anche una colonna sonora vera e propria per il menu prin¬ 
cipale e per quello delle opzioni". Alla domanda se sia stato facile realizzare il 
sonoro di un gioco come Tee-Off, Jason ci ha risposto: "Beh, provate voi a 
creare degli effetti sonori per una simulazione di golf!!!" 











































































Tee-Off sarà lanciato a novembre per 32X e a gennaio/febbroio per Saturn. 
La programmazione vera e propria della versione Saturn non è ancora comin- 
ciota: i programmatori dello Core hanno lavorato sulle animozioni dei singoli 
personaggi (quottro in tutto), sul sonoro e sullo meccanico di gioco, e solo in un 
secondo tempo assembleranno tutte le varie porti. Per quanto riguardo lo ver¬ 
sione per Mego 32, invece, l'engine 3D frullo che è un piacere, e lo Core assicu¬ 
ra che sorà pronta per il lancio dell'add-on Sego... Aaagrooonde... 
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Tee-Off indude anche un Predator-Mode, 


Ehm, la didascalìa a fianco è una bugilla completa 
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nomi e i maiiii lali appaiietijjono ai Icjjiiliini proprielari CJaran/ia 12 mesi. 



WOLVERINE 

Megadrive L 99.000 
Supernintendo L. 139.000 


INDYCAR RACING 

Megadrive L. 99.000 
Supernintendo L. 139.000 




MAXIMUM CARNAGE 

Megadrive L. 109.000 
Supernintendo L. 139.000 


B MORTAI COMBAT 2 

Megadrive L. 115.000 
Supernintendo L. 135.000 
Gamegear L. 75.000 
y Ganìeboy L. 57.000 


VIRTUAL BART 

Megadrive L. 109.000 
Supernintendo L. 139.000 


ITCHY & SCRATCHY 

Megadrive L. 99.000 
Gameboy L. 57.000 


MONSTER TRUCKS 

Supernintendo L. 139.000 
Gamegear L. 79.000 
Gameboy L. 59.000 


WWFRAW 

Megadrive L. 119.000 
Supernintendo L. 139.000 
Gamegear L. 79.000 
Gameboy L. 59.000 


VIA VELA \ì/t - 40138 BOLOGNA - Aperto tutti i giorni escluso domenica dalle 9:00 alle 19:30 ORARIO CONTINUATO - chiuso lindi' imHina 
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Tutti i nomi e i marchi riportati appartengono ai legittimi proprietari. Garanzia 12 mesi. I prezzi possono subire variazioni senza preavviso. Vendita per corrispondenza ai sensi di Legge. 


















L. 6S.000 


L. 72.000 


CAPITAN HAVOC 
MAN OVERBOARD 
MICRO MACHINES 2 
INDY CAR RACING 
WOLVERINE 
RISE OF THE ROBOTS 
WWFRAW 
ITCHY & SCRATCHY 
BUBSY 2 
MICKEYMANIA 
SONIC & KNUCKLES 


ARKSTER (Rockef Knight Adventures 2) 

IO TOLLERANCE 

ROLL RACING 
ìlYFIGHTER 

ERMAN (24 MEGABIT!!) 
__ OFF 3g^ROPEAN CHALL. 
•OOj 

119.0^ «ROPZONE 
99.0ÌO EXCEUENT DIZZY COLL(2 giochi) 
109.000 A«AN OVERBOARD 
129.000 PETE SAMPRAS TENNIS 
129.0001/WF RAW (Roayl Rumble 2) 


L. S9.000 L. S5.000 L. 63.000 L. 46.000 L. 79.000 L. 72.000 


7 

^ thè iteJft ttetlemai/tiiff. 


-^'.‘'soiurF 


-TTAR. 

yVART 


S'. 


\% , 4 , ■ -W. 




p 

W |i: 


QAMEGEAR 


HAI MAN 




NUOVI ARRIVI OTTOBRE - NOVEMBRE 1994 
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VIA VEU m - 40130 BOIOONA - 
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MtliiM OmimiIm dtik 9:00 «Ut 19:30 ORARIO COHnNUATO - «Mtit IwMf imHìm 


F A X 

051-344906 O 345l100 


L 57.000 L 79.000 LI69.000 L 67.000 L 89.000 L 49.000 1.119.000 LI09.000 L 59.000 


109.000 

119.000 

79.000 

89.000 

99.000 

99.000 

65.000 

65.000 

65.000 

69.000 

79.000 


L. 39.000 


L. 79.000 


L. 84.000 l. 66.000 l. 56.000 


L. 59.000 


L. 59.000 


42.000 


TELEFONO: 

051 - 343.504 10 linee 


LI 19.000 L89.000 L44.000 L 39.000 L 66.000 L49.000 
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MEGADRIVE 2 + 2 JOYIVLD MEGADRiVE 2 + 2 JOYIAD + SONIC Ì GAMEGEAR+TENNIS 

TELEFONA SUBITO ALLO 051 - 343.504 E RICHIEDI IL FAVOLOSO CATALOGO A COLORI 
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L. 44.000 L 55.000 L 79.000 
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Tutti i nomi e i marchi riportati appartengono ai legittimi proprietari. Garanzia 12 mesi. I prezzi possono subire variazioni senza preavviso. Vendita per corrispondenza ai sensi di Legge. 






















SHOWDOV/N-94 


L 59.000 L 84.000 L 45.000 L 59.000 LI25.000 L 42.000 


M 

VIA-40138BOIOMA - 


NE’ 

Hekm fcwwi ei Mb 9HI0 «Ih t9:)0 ORARIO CONTINUilfO - thhiM IwMf imIRm 


L 99.000 L 45.000 LI 15.000 L 42.000 LI29.000 L 47.000 L 79.000 L 66.000 L 52.000 


LI07.000 L 79.000 L 65.000 L 79.000 L 65.000 L 49.000 L 44.000 L 69.000 L 49.000 

IL PIU' VASTO ASSORTIMENTO ESISTENTE IN ITALIA DI VIDEOGAMES ED ACCESSORI 

SOLO ORIGINALI E garantiti, sempre disponibili in pronta consegna 

DIFFIDA SENZA INDUGI DELLE IMITAZIONI. 
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L 35.000 L45.000 L52.000 LI05.000 L 59.000 L69.000 L 42.000 LI09.000 LI09.000 
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rendete una dose ab- 
I bendante dì Biade 
Runner, il capolavoro 
dì Rìdiey Scott, mi- 
scelatela alle ani- 
mazìonì giapponesi, aggìun- 
gete la violenza delirante di 
Akira e - traaack! - 
quello che ottenete è 
^ Snatcher, il nuovo gioco per Mega CD 
^ della gaudiosa Konamì... 


Snatcher è un'avventura grafica che miscela ani¬ 
mazioni a testo. L'interfaccia-utente è molto imme¬ 
diata: per usare un oggetto, ad esempio, dovrete 
semplicemente selezionare il verbo USE dal menu 
sullo schermo e premere il pulsante in corrispon¬ 
denza dell'oggetto desi- 
derato sullo schermo. 
Snatcher include moltis- 
sime situazioni e non è 
fortunatamente assimi¬ 
labile ad uno dei tanti 
laser-game che hanno 
funestato per troppo 
tempo il Mega CD: se¬ 
condo i programmatori 
del gioco, occorreranno 
almeno 8 ore per risol¬ 
vere Snatcher, sempre 
che non commettiate er- 
V rori lungo il cammino! 


4 \ Gli Snatchers sono 
H \ dei droidi che si so- 
B \ stituiscono alle lo- 
B \ ro vittime, assu- 
HL \ mendone l'iden- 
tità, dopo 
averle 

^BIBI^ minate 
brutalmen¬ 
te. A capo di un gruppo 
di agenti segreti denomi¬ 
nato Junker Agency, il 
vostro obiettivo è quello 
di eliminarli, prima che 
la situazioni degeneri ir¬ 
reparabilmente (cosa ac¬ 
cadrebbe se uno Snat¬ 
cher si sostituisse al pre¬ 
sidente degli Stati Uni¬ 
ti?). Dovrete innanzitutto 
raccogliere informazio- 
I ni concernenti le abitu¬ 
dini dei droidi, le loro 
^ tecniche e i loro ber- 
1^ sagli. Una volta loca¬ 
va lizzati con certezza, 
non vi resta altro da 
i/l 1/ fare che terminarli. 


Gli Snatcher, come gli androidi di Biade Runner, sono appo 
rentemente identici alle vittime alle quali si sostitui¬ 
scono, e non sarà facile smascherarli. AH'inizio del 
gioco vi ritroverete nel 

vostro ufficio e avrete / 

c^rto numeri^^^^^^^^^^ 

seguire quelle^^^^^^^ ^ j 
giuste. E molto 

utile recarsi sul luogo - 

di un delitto per cercare 

eventuali indizi che vi porte- y 

ranno dritti al droide assassino. Fate / 

attenzione; i robot non esiteranno a 

bastarvi via non appena scopriran- 

no di essere stati scoperti! Snat- 

clier include delle sezioni di blastag- 

gio puro compatibili al 100% con il Justi- fj 

fier, la pistola a raggi infrarossi della Ko- 

(vedi 7 


nami 

Gun Fìghters): dovrete es¬ 
sere rapidi con il laser o 
verrete obliterati... 


la trama del gioco è tutt'altro 
(he lineare: prima di vedere 
tutte le locazioni, sarete giunti 
all'età della pensione! 
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Dopo aver riscosso un grande successo su PC Engine DUO, Snatcher 
arriva finalmente su Ntega-CDl 


Buongiorno, siamo dei Testimoni di Geova, ha qualche minuto per... 


GiUian 

It looks like some kind child's 
toy. 
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Il principale obiettivo della Konami era quello di 
creare con Snatcher, un autentico film interattivo. 
Grazie alle capacità del CD-ROM, i programmatori 
hanno potuto inserire centinaia di animazioni che 
non sono accessorie, bensi essenziali allo sviluppo del 
gioco. La colonna sonora è veramente strepitosa e tra¬ 
smette un'atmosfera unica. Il testo è in inglese e non 
dovrebbe quindi costituire un ostacolo insormontabi¬ 
le anche per chi, a differenza di Char, non capisce 
una fava di giapponese... Recensione completa 
di Snatcher sul prossimo numero di Mega 
Console! 
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AVVENTURA 
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NiORTAl KONiBAT II 


+ f JOYPA^ 6 TASTI IN OMAGGIO L 
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Via Pietro ^hh ^"^A//^en 
Tel.083,/Sf 33,%4?«; 
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MC. SUPER STREET FIGHTER II 


* I JOYPAD A 6 TASTI IN OMAOCIO 
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PUEZIL tm iSCLOSA « OSTINO RIVENDITORI • CERCANSI AGENTI PER ZONE LIBERE 
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heme Park è opera della Bullfrog, 
uno stimato team dì programmatori ì 
cui prodotti sono tanto insoliti quanto 
innovativi. Con Theme Park, la Bull* 
frog intende offrire ai possessori del 
Megadrive un'esperienza vìdeoludica del tutto ine¬ 
dita; i giocatori avranno infatti la possibilità dì 
creare un parco a tema totalmente funzionante con 
tanto dì attrazioni, negozi, personale ed elementi 
scenici. Le esatte modalità dì costruzione del parco 
sono affar vostro, ma il gioco pone tuttavia due 
obiettivi primari: essere il migliore vincendo premi 
in sei categorìe dì parchi, e guadagnare un muc¬ 
chio dì soldi. Ottenere ambedue le cose non è però 
così semplice come sembra. 

Da questi prìncipi la Bullfrog ha già creato una for¬ 
midabile prima versione di Theme Park per PC e 
Macintosh. L'uscita del gioco, avvenuta l'estate 
scorsa, è stata seguita da entusiastiche recensioni 
sulle riviste di programmi per PC, che lo hanno de¬ 
finito un classico contemporaneo. Ma il PC e il Me- 
gadrìve sono due macchine molto diverse. Benché 
ci sia sempre stata l'intenzione di convertire il gio¬ 
co su una console, è stato inevitabilmente necessa¬ 
rio fare alcune modifiche. Queste in parte riflettono 


le differenze nell'hardware, ma anche le aspettati¬ 
ve degli utenti dì ciascuna macchina. La Bullfrog 
mira a rendere la versione Megadrive dì Theme 
Park complessa quanto quella per PC, ma con un 
interfaccia più semplice, più accessibile e uno sche¬ 
ma di gioco più vivace. 

La versione Megadrive conterrà tutte le parti mi¬ 
gliori dell'originale, compreso l'umorismo. A que¬ 
sto proposito, è possibile osservare ì visitatori del 
parco reagire alla vostra pianificazione in alcune 
esilaranti maniere. Provate, per esempio, a mette¬ 
re troppa caffeìna nel caffè, e lì vedrete entrare in 
stato di sovreccitazione; fateli andare su dì un otto- 
volante dal design particolarmente audace e li ve¬ 
drete rimettere quello che hanno appena mangia¬ 
to. Ci sono però delie scenette a cui il giocatore as¬ 
siste senza volerlo, come quella in cui una banda 
di fetusi in motocicletta entra nel parco e prende a 
calci nel sedere il personale: la cura dei particolari 
è stupefacente. 

Partendo da un sìngolo parco, è possibile costruir¬ 
ne un'intera rete in tutto il pianeta, ma ovviamente 
più parchi edificherete più saranno le difficoltà che 
comporterà la loro gestione. 






ex 




Potete vedere qui ritratto un pam in piena azione: notate il numero di 
avventori in coda alle varie attrazioni... 


Un parco divertimenti nel bel mezzo del deserto? Ebbene si, con 
Theme Park è possibile! 






MEGH CONSOLE 


Le vicissitudini dei visitatori del parco costituiscono il cuore della simulazione. Il 
successo del porco dipende da quanto mossiccia è la loro affluenza al botteghi¬ 
no ove si vendono i biglietti d'ingresso, e il successo del gioco dipende da quan¬ 
to realistiche e credibili appaiono le loro ozioni agli occhi dei giocatore. A que¬ 
sto scopo, i programmatori hanno reso ogni singolo visitatore alquanto sofisti¬ 
cato. Ognuno di essi ha, memorizzata nel programma, una scheda personale 
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che determina che cosa farà, se avrà delle necessità fisiche (cibo, per esempio) 
e, cosa più importante, quale sarà il suo stoto d'animo. E' possibile leggere i 
loro pensieri a fumetti semplicemente selezionando l'apposita icona. Il disegna¬ 
tore grafico Mark Healey ha creato un assortimento di categorie di persone - 
fra dipendenti del parco e visitatori - utilizzando due sprite di buse, e ha usato 
differenti palette di coleri per creare la diversità delle persone che popolono 
il gioco. L'obiettivo è di far scorrazzare centinaia di persone nel vostro parco 
contemporaneamente. 
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In questa schermata potrete ottenere ogni tipo di informazione sulle 
varie attrazioni... 

I TEMi DEL PARCO 


Tutto il sonoro (effetti e musi(he) di Theme Park è opero di Russell 
Show, musicista in pianto stabile allo Bullfrog. Russell ho impiegato quattro 
mesi per realizzare il sonoro della versione originale, ed è attualmente impe¬ 
gnato a riversarne la parte migliore sulla versione Megadrive. Per il suono so¬ 
no stati stanziati circa 300K; moltissimo per una cartuccia da 16 Megabit. Spie¬ 
ga Russell; "tutte le attrazioni hanno il loro accompagnamento musicale che 
viene suonato finché sono visibili sullo schermo. Abbiamo inoltre conservato il 
meglio dei suoni campionati, i quali svolgono un importante ruolo interattivo 
nello schema di gioco. Per esempio, il suono del pianto vi fo sapere che la gen¬ 
te non è soddisfatta del vostro parco, mentre quello della risata è segno che le 
cose stanno andando bene. Il suono è un elemento di fondamentale importan¬ 
za in Theme Park". Russell ha avuto accesso a un'enorme biblioteca 
di suoni campionati incisi su CD, fra cui tutti quei favolosi effetti usati nei carto¬ 
ni animati di Hanna & Barbera. Sta facendo del suo meglio per conservare la 
qualitò delle campionature della versione PC, ma i dati devono essere compres¬ 
si in uno spazio minore. Questo significa che la versione Megadrive avrà soltan¬ 
to una selezione dei circa 50 effetti campionati presenti nella versione PC. "Me¬ 
glio avere pochi effetti di qualità superiore anziché un mucchio dalla pessima 
resa", sostiene. Per dare al parco più otmosfera, c'é un incessante rumore dì 
fondo che è stato registrato in un vero parco a tema e "loopato" digitalmente. 
A Russell le idee per il sonoro sono venute osservando il lavoro e i progetti 
che ì programmatori del gioco, Andy Beale e Mark Webley, stavano svilup¬ 
pando. Quando ai due è venuta l'idea di far vomitare i visitatori, Russell ho 
creato il perfetto suono disgustoso di accompagnamento! 






Tasse, interessi, percentuali di profitto... lida io volevo fare solo un giro 
sul calcinculol 


Il programmatore capo del gioco, Andy Beale, ha dovuto fare la maggior parte 
del lavoro di programmazione per Theme Park partendo da zero. 
Andy illustra l'abisso esistente fro le due mocchine: "lo versione PC di The¬ 
me Park puà girare su un 486 con una velocità mìnima dì 33MMz. lo 
sto lovorando su una macchina a 16-bìt che viaggia a circa 8MHz, quindi ci so¬ 
no ovviamente alcune modifiche da fare". Andy, comunque, ha la massima 
ammirazione per il Megadrive, e sorprendente ammette che ci sono pochissi¬ 
me differenze dall'originale. La versione PC di Theme Park aveva 
una opzione per l'acquisto dì azioni e un sistema per ordine le merci che veni¬ 
vano poste in vendita nei negozi; entrambe queste opzioni sono state levate, 
ma la decisione é stata imposta per migliorare la giocabilità più che per limita¬ 
zioni tecniche. "E' tutto questione di adattare lo conversione al nuovo formato" 
dice Andy. "Abbìomo ritenuto che alcuni degli elementi manageriali del gioco 
fossero un po' pesanti e quindi li abbiamo eliminati, ma il gioco è altrettanto 
divertente senza di essi". A parte questo, c'é tutto, ma con un'interfaccia del 
tutto nuova, più semplice e accattivante. Ad ogni modo Mark Webley, respon¬ 
sabile delle conversioni, è sicuro che al gioco verranno fatte delle aggiunte. "Ci 
saranno decisamente più attrazìani delle circa ventìcinque offerte nella versio¬ 
ne PC. Inoltre terremo alcune attrazioni solo per specifici parchi, come incentivo 
a spingersi più a fondo nel gioco. Ci saranno anche differenti scenari - come il 
deserto o la neve, creati modificando la palette grafica. Il Megadrìve é una 
macchina perfetta per questo tipo di cose". 




£cco i vari frame di animazione dello Space Spinner. 
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Abbostanzo sorprendentemente, l'ostocolo moggiore per ì programmatori sono stoti la presentazio¬ 
ne del gioco, la grafica e l'interfaccia, piuttosto che il "motore" vero e proprio di Theme 
Park. Tutto la grafica è stata completamente rifatta, ed Andy la preferisce a quella delle versioni 

per computer. "E' stato davvero un bel problema visua- 
I lizzore il parco nella sua prospettiva isometrico," dice. 
"Sul Megadrive ci vuole un sacco di memoria e proces¬ 
sor timo per farlo. Noi ci siamo riusciti pianificando il par¬ 
co su due dimensioni e spostando poi ogni linea orizzon¬ 
talmente, dando cosi l'impressione di un'inquadratura 
3D". Andy è giustamente orgoglioso di questa soluzio¬ 
ne, dato 
che senza 
di essa la 

conversione non avrebbe potuto essere fattibile. L'in¬ 
terfaccia è stata completamente ristrutturata con 
menù ad icone più focili da gestire, e la presenza del 
'Consigliere', un personaggio del gioco che offre sug¬ 
gerimenti, è ora occosionale anziché costante. 


UH PR DunnicE 


ENERE 


SIMULAZIONE 


GENNAIO '95 



Genesi di un porto: si comincia con un chiosco 
per i gelati, si prosegue con, un'attrazione 
e... Voilàl Ecco iprimi visitatori! 




































































































Ogni mese in edicola i migliori 
videogames del mondo per il 
tuo PC a un prezzo incredibile. 
Ogni confezione contiene: 
software originale (floppy disk 
da 3" 1 / 2 ) più rivista con 

istruzioni e consigli 
di gioco in italiano. 





IL VERO GIOCO COMINCIA ADESSO 

























































































© opo aver dato una seria lezione a 
un pazzo dittatore mediorientale e 
aver ripulito a colpi di missili 
la giungla è giunto per 
voi il momen- 
to di ritornare a 
bordo del vostro 
elicottero per la 
terza puntata della famosa saga di 
shoot ^em up tridimensionali della 
Electronic Arts: Urban Strike. Questa 
volta la minaccia viene proprio dall'interno 
dei gloriosi Stati Uniti d'America. Un perfido ma¬ 
gnate miliardario, H.R. Malone, si è impossessato 
dei punti nevralgici del continente nordamericano, 
fra il Messico e gli Usa e utilizzando dei militari ri¬ 
masti senza lavoro dopo la fine della guerra fred¬ 
da, si sta preparando a ultimare il proprio malefi¬ 
co piano di conquista. Detto questo tocca a voi sa¬ 
lire a bordo del vostro elicottero da combattimen¬ 
to, e di altri poderosi mezzi bellici, per far fallire 
miseramente il suo piano. Lo schema di gioco è 
fondamentalmente quello che abbiamo già visto in 
Jungle Strike, ma i programmatori hanno lavorato 
sodo per rendere il gioco più spettacolare e diver¬ 
tente dei precedenti episodi, come dimostrano la 
varietà delle missioni e delle ambientazioni, la cu¬ 
ra per i particolari e il tentativo di diversificare 
l'azione di gioco con i differenti mezzi e con le fasi 
a piedi. 



Come in Jungle Strike, anche qui potete utilizzore mezzi di 
vario tipo (oltre a poter girare a piedi, come descritto più am- 
piomente in queste pagine). Per la precisione avete a disposi¬ 
zione questi tre simpatici oggettini... 



ELICOHERO MOHICAN - Un gioiello dell'industria bellica; 
veloce, potente e dannatomente armato fino ai denti. Una 
perfetta macchina da guerra. E' una fortuna che i nemici non 
abbiano qualcosa del genere. 



ELICOHERO DA TRASPORTO OSPREY III Massiccio e 
con una pesante armatura, è l'ideale per trasportare un muc¬ 
chio di oggetti e persone. Sfortunatamente non è molto veloce 
e neppure ben armato, ma il combattimento non è certo io 
scopo per cui è stato realizzoto. 



CARRO ARMATO BLINDATO M-4 - Un simpatico seiruo- 
te equipaggiato di tutto punto: il massimo per quanto riguar¬ 
da la potenza di fuoco. Molto lento e goffo è però ben protet¬ 
to dalla sua armatura in grado di sopportare un mucchio di 
colpi. Non mettetelo troppo alla prova, però! 


Troppo facile la vita, troppo semplice scorrazzare in lungo e in largo sempre belli 
protetti nel vostro tank oppure sui vostro fido elicottero, senza correre il minimo 
pericolo (o quasi). Ecco che allora, giusto per rendere più gustoso il tutto, i pro¬ 
grammatori hanno inserito alcune fasi a piedi. In questo caso vi troverete, ormoti 
solo di un mitragliatore e di un lanciorozzi, a penetrare nelle bosi nemiche, in cui 
troverete naturalmente un sacco di nemici agguerriti e con tutto l'intenzione (chis¬ 
sà poi perché) di farvi lo pelle; contro di voi, per assolvere le diverse missioni che 
dovrete affrontare. Una bella variante onche se non ai livello del resto del gioco. 
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MISSIONI SIJICIDIì; 


Come dice appunto il titolo, Urban Strike non è ambientato prevalentemente nel 
deserto o nella giungla, bensi nella città. Come vedremo però non tutti i livelli si 
svolgono in questo ambito e dovrete visitare altre locazioni, sempre comunque a 
cavollo fra gli States e il Messico. Incominciate la vostra avventure alle Hawaii e li 
dovrete debellare il sistema di controllo dei satelliti killer del vostro nemico. Vi 
sposterete quindi a Baja e in Messico per radere al suolo la solita razione di armo- 
menti e per recuperare i piani della conquista dei mondo do parte di Malone. Si 
orriva poi allo fase urbano vera e propria in cui, con i vostri mezzi, vi troverete a 
fronteggiare il nemico a San Francisco, fro il Golden Gote e il Bay Bridge, New 
York con i suoi grattacieli e Las Vegas, con i suoi Casinò e le luci sfavillanti, per 
giungere infine allo scontro finale con il perfido Malone. 


Non mi ero mai divertito più di 
tanto a giocare alle precedenti 
puntate della serie Strike: le ho 
sempre considerate piuttosto noiose 
e non particolarmente intriganti. 
Urban Strike è però decisamente meglio dei 
suoi predecessori: la varietà è sicuramente 
notevole e la giocabilità, grazie anche alla 
realizzazione tecnica impeccabile, è 
migliorata non di poco. Numerose missioni, 
mezzi diversi, una miriade di nemici... Se 
non fosse per l'eccessiva facilità (non siamo ai 
livelli delle prime due puntate, ma anche qui 
finire il gioco non è un'impresa titanica), 
Urban Strike sarebbe senz'altro destinato ad 
entrare negli annali del Megadrive. 
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REVIEU MEGDDRIVE 




METTI m Urlili; mih motoue 






SUPER ARGANO - Un utilissimo aggeggio che vi consente 
di recuperare oggetti e persone nella metà del tempo. 
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i SSéìI 


MUNIZIONI - Dopo il carburante sono l'altro elemento indi¬ 
spensabile per i vostri mezzi. Un bel cocktail di missili e 
proiettili che vi converrò usare con molta parsimonia perché 
senza fuoco non durerete molto. 


Per progredire nelle missioni, riuscire a finire il gioco e con¬ 
tinuare a vivere felici è indispensabile raccogliere il mag¬ 
gior numero di (ormai immancabili) power up. Eccovi quin¬ 
di un bel listino esauriente degli aiuti a vostra dispasizio- 


G^RBURANTE - Pensavate che i vostri mezzi funzionossero 
a mollo? Eh no... Vi serve un bel po' di fuel per non rischiare 
di rimanere o secco proprio sul più bello. 


VITA EXTRA - Tanto utile quando difficile da trovore. Appe¬ 
na vedete un'icona con la croce rossa fiondatevi sopro; non si 
sa mai quanto tempo vi sepora deH'immancobile morte 
(tiè... Ndr). 




CORAZZA - Consente di riparare parzialmente la corozza I 
del vostro mezzo. Potete recuperare punti armatura portando r 
in solvo i civili oppure raccogliendo le apposite icone. j. 




i 



Oh, ma anche le piattafarme petralifere hisagna blastare? Di sicura 
Urban Strike non è spansorizzato da Greenpeace... 




Incontri ravvicinati dei quarto tipo sul Golden Gate... 
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Urban Strike è 

sicuratnente un buon 
seguito. Lo schema base 
del gioco è rimasto 
praticamente invariato 
rispetto a Jungle Strike, 
ma i programmatori hanno fatto 
seri sforzi per cercare di 
migliorarlo e ampliarlo. Ci sono 
più missioni e l'azione è 
sicuramente più impegnativa e 
divertente, senza dimenticare 


l'ottima varietà di situazioni 
differenti. Le sezioni a piedi sono 
una buona idea per rompere il 
ritmo del gioco, ma 
sfortunatamente non sono 
realizzate con la stessa cura usata 
nelle altre sezioni. In definitiva ci 
troviamo davanti ad un festival 
della distruzione in piena regola, 
che piacerà sicuramente ai fans di 
questa saga e, più in generale, ai 
giocatori dal grilletto facile. 
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Vada tranquillo dottò (he d 
sta, più a destra... CRASH! 
Bene cosi, dottò... 


Non si vede una mazza: 'sto 
elicottero costa 200 miliardi e 


FREEPERSON - Un 

vero cecchino: dategli 
qualcosa che emetta 
missili 0 proiettili e lui 
vi forò vedere quello 
che è capace di fare. 


COSSACK - Un vero 
esaltato che sembro 
uscito da un film di 
Stallone. Molto bravo, 
ma con seri problemi di 
concentrazione. 


BRAVO - Più che Bra¬ 
vo bisognerebbe chia- 
morlo "bravino" in 
quonto non eccelle in 
niente in particolare, 
ma sa fore un po' tutto 
bene. 


LEGAI - Un'eccellente 
esperta di armamenti 
aria-aria e aria-terra, 
capoce di togliervi le 
castagne dal fuoco nel 
momento giusto. 


LONG-HAUL: Crede 
di essere il miglior co- 
pilota in circolazione... 
e probabilmente ha ra¬ 
gione. 


Similarmente agli Strike precedenti, anche in Urban Strike 
dovrete selezionare il losco figuro che vi accompagnerò per 
tutta la missione. Potete scegliere tra otto brutti ceffi che vi 
presentiomo qui sotto... 


OUTBACK -Una sorta 
di Mr Crocodile Dun¬ 
dee: non molto bravo 
0 sparare, ma ottimo 
quando si tratta di ma¬ 
novrare l'argano. 


STINGER - Una dolce 
fanciulla che riesce 
brillantemente a spa¬ 
rare e a usare l'argano 
allo stesso tempo. 


NEW GUY -Un pivelli- 
no che però ha una 
gran voglia di dimostra¬ 
re quanto vale. Pur¬ 
troppo gli serve un 
esperto primo pilota... 


-P ZONE 


ha gli anabbagglianti che 
vanno una volta si e tre no... 














"Ehi, ho sentito un rumore che veniva dal tetto!" - "Stai tranquillo 
Pino zzo, saranno i topi..." 
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ELECTRONIC ARTS 


GEHtIE f 


SPARATUTTO 
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UFFICIALE 




Gli scenari urbani sono ~ 
veramente spettacolari e i 
mezzi sono disegnati con 
grande cura e realismo 
▼ I livelli a piedi sono rifiniti con 
un po' di approssimazione 



Ottimi effetti di 
esplosione e musiche di 
accompagnamento adeguate 
▼ Mancano gli effetti 
dell'elicottero 


iiiiiiiiiiiiiiiif w 


Ottimo il controllo dei 
veicoli e buona varietà di 
situazioni diverse 
▼ La sezione a piedi è 
decisamente meno divertente 
del resto del gioco 


LONGEVITÀ 
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Numerose missioni da 
affrontare, con un livello di 
difficoltà ben dosato 
▼ Una volta finito il gioco 
molto del divertimento 
scompare 


GLOBHLE 
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Un buon shoot 'em up che 
non fa rimpiangere, e anzi 
migliora, le prime due puntate 
di questa saga 



# 
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KING OF MONSTER 2 

Megadrìve L. 130.000 


CAPITAN HAVOC 

Megadrive L. 87.000 


MICRO MACHINES 2 

Megadrive L. 99.000 


STREET OF RAGE 3 

Megadrìve EURO L. 129.000 
Megadrive JAP L. 79.000 


BALLZ 3D 

Megadrive L. 119.000 


SUPER STREET FIGHTER 2 

Megadrive EURO L. 159.000 


I JUNGLE BOOK 

^ Megadrive L. 119.000 
eSupernintendo L. 129.000 
■'] Gamegear L. 79.000 
À Gameboy L. 78.000 


PETE SAMPRAS TENNIS 

■ Megadrive L. 95.000 


TAZMANIA 2 

ESCARE FROM MARS 

Megadrive L. 119.000 


DYNAMITE EDDY g 

Megadrive L. 119.000 R 


SUPERMAN 

Megadrive L. 55.000 
Gamegear L. 55.000 


SILVESTRO & Tini 

Megadrive L. 119.000 


VIA VELA M/ì - 40138 BOLOGNA - Aperto tutti i giorni escluso domenica dalle 9:00 alle 19:30 ORARIO CONTINUATO - chiuso LunedT ma ttin a 

f a x 

051 - 343.504 10 linee UlKKBHfli 051-344906 


LA PIU' VASTA ORGANIZZAZIONE IN ITALIA SPECIALIZZATA IN VIDEOGAMES ED ACCESSORI 
CERCA IN QUESTA RIVISTA L'ELENCO DI TUTTI I NEGOZI 


IN ITALIA! 







untuale come un ferroviere svizzero/ 
I ogni anno in questo periodo arrivo 
sugli schermi dei nostri <^nema un 
film d'animazione dello Dilihey e, con 
meno puntualità e con ristati non 
sempre e^»zionali, arrivano anche i 
> a ques||Eellicole. E' successo per Lo Beila~^Tò 
Bestia, si è ripetuto per Allodio: inevitabile (e 
naturalmente |prevedibile) era il fatto che anche II 
Re Leone seguisse questa strada. Per chi di voi che 
non conoscesse la storia, The ^ion King narra di un 
leoncino che, dopo esser cresciuto lontano dal pro¬ 
prio dominio, ritorna in età adulta per strappare lo 
scettro di re della giungla al perfido zio. Come 

era dramD|^ticamente preve- 
djfeile/ i»! questo caso 

jr platform co- 

^^35^ n^ genere .^^r la^onversio- 
ne. Il punto dì forza dèi gioco è 
evidentemente l'aspetto 
grafico molto accattivan- 
te/ sviluppato dalla Virgin 
còà'J'ausilio dei disegadr- 
tori della Disney. I cervel- 
Ioni due 

assicurano che il risultato 
■MméìIm sia un tìtolo fuori dal co- 

inÉB mune che consenta al gìo- 

WBnVnB catore dì calarsi nella sto- 

IflffyBlfflBBtWBWBl come mai era stato 

possibile prima. Ci sarà 
da credergli? Per un'ana- 
lisi più approfondita leg- 
getevì attentamente que- 
pagine... 


Questa è la fine! Ma no, (ostavate capito? La fine del primo livello 


i II simpatico marsupiale australiano non è pre- 
i sente in questo gioco, al suo posto ci sono pra¬ 
ticamente tutti gli animali della giungla, ognuno 
con le proprio funzioni e il suo "perché di esì¬ 
stere". Oltre ai normali animali che fungono da 
nemici, e che vanno quindi liquidati, ce ne sono 
altri che hanno un ruolo attivo nel gioco, come 
semplici elementi dello scenario oppure come 
vostri aiutanti. Vi troverete cosi a ciondolarvi 
per la coda di un ippopotamo, a farvi sbalzare 
in aria da un rinoceronte, a scivolare lungo il 
collo di una Giraffa o addirittura a farvi una 


L'animazione di 
Simba è 
incredibile: 
dovreste vedere 
come si muove 
quando rimane 
appeso con le 
unghie a una 
piattaforma... 


I programmatori hanno puntato moltissimo sul realismo del personaggio, 
perciò non aspettatevi di far compiere a Simba imprese titaniche: special- 
mente quando controllate il cucciolo le azioni a vostra disposizione sono 
veramente poche. Col passare dei livelli la vostra esperienza sarà via vìa 
maggiore e, col crescere delle difficoltà, aumenteranno anche le vostre ca¬ 
pacità. Nella prima fase infatti potete solamente emettere timidi ruggiti e 
zampettare in testa ai vostri avversari, mentre nella seconda potrete difen¬ 
dervi dai ben più insidiosi avversari utilizzando i vostri potenti artigli. Il 
ruggito è un'arma per nulla secondaria in quanto può essere utilizzata in 
vario modo: in una fase del secondo schema, ad esempio, verrete sbatac¬ 
chiati a destra e a manca da alcune scimmie, apparentemente senza nes¬ 
suna logica. Beh, non è affatto così: spaventandole col vostro possente (!) 
ruggito potrete farle girare dal lato desiderato e farvi lanciare proprio do¬ 
ve vorrete. 































Una cascata da risalire non è proprio la più facile delle imprese per un 
piccolo leoncino... 


UBA CONSOLE 


CHE BELLONO 


OL LEONCONO! 


Sicuramente (^aspetto grafico e sonoro è il punto di forzo di Lion King. Lo 
sprite principale è lo gemmo di questo gioco per lo raffinatezza e lo curo 
dei particolari con cui è stato realizzato. Corre^ salto, si rotola sempre in 
modo impeccabile, senza over nullo do invidiare al suo alter ego cinemato¬ 
grafico. E' ovvio che olio Disney puntino molto su questo aspetto e così 
hanno cercato di or- —-- 


Lion King è un gran 
titolo da vedere, ma un 
po' meno da giocare. Si 
innesta nella saga dei 
videogiochi tratti da lungometraggi 
Disney anche se, come schema, 
pur parlando sempre di platform, è 
più simile ad Alladin che a The 
Beauty and thè Beast. Simba, 
soprattutto da cucciolo, è animato 
così bene da sembrare dotato di 
vita propria. Il resto della grafica 
pur restando, come qualità media, 
ad un livello sempre elevato, 
presenta diverse imperfezioni sia 
per quanto riguarda il dettaglio di 
alcuni fondali, sia per alcune scelte 
cromatiche degne più di uno 
sparatutto psichedelico che di un 
gioco Disney. Per quanto riguarda 
l'accompagnamento musicale 
bisogna dire che, pur essendo 
ispirato alla colonna sonora 
originale, dopo un paio di partite è 
veramente irritante e se non lo 
eliminate rischiate veramente 


l'esaurimento nervoso. 
Considerando la giocabilità nella 
media, andiamo a parlare del vero 
problema del gioco: il 
bilanciamento della difficoltà. Il 
livello base è comunque elevato, 
ma si passa da schemi 
mostruosamente banali ad altri in 
cui perderete dozzine di vite senza 
riuscire a capire dove sbagliate, lo 
personalmente odio la fase di salto 
attaccati alle code degli 
ippopotami: è totalmente casuale e 
in alcune partite vi capiterà di 
passare sempre, mentre in altre 
finirete regolarmente in acqua. La 
varietà delle situazioni è eccellente: 
oltre ai semplici livelli platform ci 
sono anche quelli a cavallo dello 
struzzo (a scrolling orizzontale) 
oppure quello in 3D. Purtroppo, 
tirando le somme, The Lion King 
non convince fino in fondo: era già 
successo con gli altri platform 
ispirati a film Disney, e la 
situazione s'è ripetuta... 
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DIECI LIVELLI PER ME 
POSSON BASTARE... 
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Occhio al massooooo... 


Siori e siore^^ i simpatici programmatori della Virgin vi invitano a provare 
gii entusiasmanti dieci livelli in cui hanno diviso questo gioco! Lion King è 
però fondamentalmente diviso in due parti: la prima vi vede comandare il 
piccolo e inerme leoncino che, attraverso i mille pericoli della giungla, cerca 
di completare la propria formazione di ré degli animali; la seconda vi vede 
invece vestire i panni delPaspirante re, ormai cresciuto, che si batte per 
riappropriarsi di quello scettro che gli spetta di diritto. Di tanto in tanto la 
solita solfa del platform viene interrotta da qualcosa di diverso: si tratta in 
genere di due schemi bonus inseriti nel gioco, ma è presente anche una fa¬ 
se tridimensionale che, utilizzando una tecnica simile a quella del Mode 7 
su Super NES, vi vede impegnati a scappare in mezzo a un branco di gnu 
schizofrenici. E' questo sicuramente lo schema migliore di tutto il gioco, sia 
per il fatto che spezza il solito tran tran, sia perché, più semplicemente, è 
realizzato in modo veramente impeccabile 



COHKEKTO 



E' facile rimanere affascinati da Lion 
King. La grafica del gioco, almeno nelle 
prima battute, è veramente stupefacente 
e lo sprite del leoncino è animato con 
rara maestria. La presentazione e le varie fasi 
intermedie, tutte arricchite con frasi digitalizzate, 
rendono più facile calarsi nello spirito del film. 
Quando però si supero l'impatto visivo iniziano a 
sorgere i primi dubbi. Si tratta in definitiva del 
solito platform, anche se alla Virgin hanno cercato 
di variarlo il più possibile inserendo intermezzi di 
qualsiasi tipo, come le corse a scorrimento 
orizzontale sulla schiena di uno struzzo, 
l'interazione con altri animali e l'ottimo schema 


3D. Il problema vero del gioco, come nella 
versione SNES, è la pessima regolazione del 
livello di difficoltà: visti certi punti particolarmente 
ostici, infatti, The Lion King può condur/i, più che 
alla frustrazione, al vandalismo vero e proprio, 
nel senso che vorrete spaccare joypad, cartuccia e 
soprattutto la testa dei programmatori. E' la solita 
storia: un titolo attesissimo, presentato come se 
dovesse cambiare radicalmente il mondo dei 
videogiochi, si dimostra alla verifica dei fatti un 
gioco nella media: vabbè, in realtà qui siamo 
sopra la media, ma non di moltissimo, e anche se 
non siamo alla bocciatura vera e propria, 
l'amarezza è molta. 


PLATFORM 




NUMERO GIOCRTORI 



...vaJTO?»:.. 



Lo sprit di Simba è 
animato in modo impeccabile, 
degno di casa Disney 
T I fondali non sono sempre il 
massimo e alcune scelte 
cromatiche sono discutibili 
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Le musiche sono ^ 

ispirate alla colonna sonora 
del film 

▼ Dopo un paio di partite 
arderete dal desiderio di 
distruggere le casse 
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Semplice e immediato 
come il 99% dei platform 
▼ Non c'è granché da fare 
oltre a zampettare da tutte le 
parti 


LONGEVITÀ 


Dieci stage, i quadri 
bonus e un buon livello di 
difficoltà non sono certo cosa 
da tutti i giorni 

▼ Peccato che la difficoltà sia 
calibrata molto male 



GLOBALE 


Il tipico prodotto di casa 
Disney: un platform molto 
curato dal punto di vista 
grafico, ma decisamente nella 
media per quanto riguarda 
struttura e originalità 
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ARCA UIDEOGIOCH( 

Via Trieste, 13 - GORGONZOLA (MI) - Tel. 02/951.35.70 



BAUZ . 

CLAYFIQHTERt . 

DEMOUnON MAN . 

UNO DINI’S SOCCER . 

EARTWORM JNN . 

MICKEY MANU . 

POWER RANOERt . 

SHAQ.FU . 

THEUONKINQ . 

AIR BUSTER 72.000 

AQASSI TENNIS 63.000 

AUSUDRAOON 66.000 

ALTRED BEASI 42.000 

ANOTHER WORLD 78.000 

ASTERIX 82.000 

BATMAN RETURN 60.000 

CASTELVANIAIV BUX>OUNES 107.000 
CUFEHANQER 77.000 

COMBAT CARS 87.000 

CRUE BAU (RJPPER) 81.000 

DAIMAKAIMURA 02.000 

DAVIS CUP WORLD TOUR 110.000 

DEATH DUEL 88.000 

DJ BOY 30.000 

DOUBLÉ DRAQON 3 07.000 

DOUBLÉ DRAQON 6 182.000 

DR. ROBOTNIICS 80.000 

EA TENNIS 134000 

ECCO THE DOPLHM 2 128.000 

FASTESTONE 73.000 

FATAL LABIRINT 64.000 

FATALFURY2 144000 

QALAXY FORCE II 60.000 

QHOSTBUSTERS 64.000 

Q-LOC AIR BATTLE 60.000 

QOLDEN AXE HI 73.000 

QRANADA 66.000 

ORANO SLAM TENNIS 87.000 

ORINO STORMER 08.000 

OREEN DOO 88.000 

OYNOUO 63.000 

HOME ALONE 2 104.000 

mCREOIBLE HULK 120.000 

JAMES BONO 007 00.000 

JORDAN VS BIRD 78.000 

KA QE Kl 71.000 

JUNQLEBOOK 128.000 

KING SALMON • PESCA 76.000 

UBERTY OR DEATH 117.000 

LOTUS II 86.000 

MASTER OF MOSTERS 61.000 

MAZ1NQ SAGA 62.000 

MAXIUM CARNAQE 120.000 

MERCS 40.000 

MICKEY E DONALD WORLD IL 71.000 
MORTAL KOMBAT S 114000 

MUHAMMAO AU BOXINO 40.000 

NHL HOCKEY 'SS 121.000 

PELE" SOCCER 72.000 

POPOLOUS 72.000 

POWER MONOER 61.000 

QUACKSHOT 86.000 

RENI A NERO 43.000 

ROBOCOP VS TERMINATOR 84.000 

ROCKET NIGHT ADVENTURE 80.000 

RUNARK 88.000 

SAIN SWORD 88.000 

SHADOW DANCER 56.000 

SHADOW OF THE BEASI II 47.000 

SHI7KIN7JOE? 84.000 

SHINOBI OF REVENGE 62.000 

SHINOBI II SUPER 78.000 

SONIC SPINBALL 08.000 

SONIC 2 72.000 

SONIC 3 90.000 

SONIC THE EDGEHOG 46.000 

SPACE HARRIER II 42.000 

SPIDERMAN 81.000 

STAR TREK GENERATION 127.000 

STORMLORD 41.000 

STEEL EMPIRE 30.000 

STREET OF RAGE 80.000 

STREET OF RADE III 112.000 

STREET FIGHTER C.E. PLUS 90.000 

SUBTERRANU 128.000 

SUPER HO 83.000 

SUPER HANG ON 72.000 

SUPER STREET FIGHTER H 147.000 

SUPER MONACO GP II SENNA 67.000 
SYLVESTER A TWEETY 109.000 

TAZMANU 74.000 

TAZMANU 2 124000 

TERMINATOR 2 61.000 

THE LEGEND OF QALAHAD 02.000 

THEHUMANS 110.000 

THUNDERFORCE II 61.000 

T1GER HELY 86.000 

TINYTOONSCARTOONS 106.000 

TOEJAM&EARL 66.000 

TOP PRO GOLF 72.000 

TOW 82.000 

URBAN STRNCE 114000 

VAUS 51.000 

V1RTUA RACING 138.000 

W1MBLEDON TENNIS 102.000 

W1NTER OLYMPICS 113000 

WONDERBOY III 88.000 

WORLD CUP USA 04 118.000 

WRESTLE WAR 66.000 

X-MEN 119.000 

ZEROWING 66.000 

ZOOM 43.000 


BATMJLN THE ANIMATED 4 . 

DRAQON . 

KICKOFFS . 

MICROMACHINES . 

SUPERBOMBERMAN 2 . 

WORLD HEROES 2 . 

EARTWORM JIM . 

SHAO-FU . 

ACTRAISER 75.000 

ADDAMS FAMILY 2 124.000 

ALADDIN 126.000 

ANOTHER WORLD 78.000 

ARTOFFIGHTINQ 110.000 

ASTERIX 84.000 

ATOMY BOY 138.000 

BATTLECLA8H 79.000 

BEBE KIDS 102.000 

BEST OF THE BEST 72.000 

BILL LAMBER BASKETBALL 03.000 

B O B. ADVENTURE 78.000 

BUBSY 138.000 

BUGS BUNNY RABBIT RAMP. 148.000 

CAUFORNIA GAMES 110.000 

CASTELVANU IV 116.000 

CHOPFUGHTER III 118.000 

COOL WORLD 132.000 

DIG E SPAY VOLLEY 141.000 

DARIUS FORCE 100.000 

D-FORCE 124.000 

DENNIS THE MANACE 133.000 

DESERTSTRIKE 110.000 

DOUBLÉ DRAQON S 131.000 

DRAQON’S LAIR 03.000 

DRACUU 78.000 

EYEOFTHEBEHOLDIER 168.000 

EXHAUSTHEATI 71.000 

FI CIRCUS 86.000 

FI RADER REDUNE 136.000 

FANTASY STORY (WREST.) 166.000 

RFA INTERNATIONAL SOCCER 121.000 
FATAL FURY 2 144000 

FINAL FIGHI 84.000 

FINAL FIGHI 2 80.000 

FINAL TENNIS 144.000 

FLASHBACK 72.000 

FUNSTONE 133.000 

GOOF TROOP P1IPPO 124.000 

GSANGEL 167.000 

HOME ALONE 2 77.000 

INTERNATIONAL TENNIS TOUR 117.000 
ILTAGUAERBE 138.000 

ILLUSION OF QAU 172.000 

INCREOIBLE DUSH OUMMIES 104.000 

INCREDIBLE HULK 134.000 

JOE A MAC 04.000 

JUNQLE BOOK 124000 

KING OF THE DRAGON 141.000 

KAWASAKICHALLENGE 117.000 

•OCKOFF 87.000 

KNIGHTOF THE ROUND TABLE 166.000 
LASTACTIOHERO 86.000 

LETHALWEAPON 68.000 

MAGIC SWORD 82.000 

MEGAMENX 122.000 

MORTAL KOMBAT 8 134000 

NBAJAM 123.000 

NBA ALL STAR CHALLENGE 121.000 

NHL HOCKEY ‘94 123.000 

NIGEL MANSELL'S WORLD 128.000 

OPERATION LOGIC BOMB 134.000 

PAPERBOY II 91.000 

PEACEKEEPERS 141.000 

RNBALL DREAMS - FUPPER 133.000 

PINK PANTER HOLLYWOOD 126.000 

PLOK 116.000 

POWER ATHLETE 104.000 

P8YCO DREAM 62.000 

RANMA1/2 117.000 

RYAN GIQOS CHAMPION 110.000 

ROAD RUNNER - WILLY COY. 90.000 

SKYBLAZER 126.000 

SPACE ACE 86.000 

SPIDERMAN • XMAN 82.000 

STAR WING 99.000 

STREET COMBAT 138.000 

STREET FIGHTER II 69.000 

STUNT RACE FX 143.000 

SUPER DOUBLÉ DRAQON 74.000 

SUPER KICK OFF 90.000 

SUPER BASEBAU SIM.1000 138.000 

SUPERBATTLETHANK 78.000 

SUPERBOMBERMAN 70.000 

SUPER SMASH TV 101.000 

SUPER STAR WARS 111.000 

SUPER STREET FIQHTER 8 156.000 

SUPER STRIKE EAOLE 93.000 

T2 ARCADE GAME 90.000 

TAZMANU 71.000 

TERAO OZUMOU (LOTTA) 02.000 

THE LOST V1K1NQ 121.000 

TINY TOONS BUSTER LOOSIE 93.000 

TURN E BURN SIMULA VOLO) 112.000 
USA ICE HOCKEY 77.000 

UTOPU 116.000 

WINTER OLYMPICS 126.000 

WIZARD 5 160.000 

WORLD CUP USA 04 131.000 

WORLD LEAQUE BASKETBALL 77.000 

WORLD HEROES 104.000 

WORLD SOCCER COCONUTS 83.000 

YOUNQ MERUN 133.000 

ZELDA IH 103.000 



GAMEBOY 


NBA JAM BASKET . 

RFA INTERNATIONAL SOCCER . 

ADVENTURE ISLAND II 80.000 

AUEN 3 66.000 

ASTERIX 88.000 

BARTATHEBEANSTALK 41.000 

BARTSIMPSON'SVSJUQ. 58.000 

BATMAN THE ANIMATED SER. 72.000 
BATMAN RETURN 48.000 

BATTLETOADS VS DOUBLÉ DR. 63.000 
BATTLETOAD6 42.000 

BATTLE OF OLYMPUS 77.000 

BEETLEJUICE 80.000 

BEST OF THE BEST 50.000 

BLUES BROTHERS 47.000 

SUBBIE BOBBLE 2 64.000 

CASTELVANIA ADVENTURE 33.000 

CHASE H.Q. 2 67.000 

CHOPFUGHTER II 63.000 

CUFFHANQER 61.000 

DARKMAN 48.000 

DARWINQ DUCK 63.000 

DENNIS THE MANACE 80.000 

DONKEYKONQ 71.000 

DOUBLÉ DRAGON OFF. 

DOUBLÉ DRAQON 2 47.000 

GRACULA 54.000 

DRAQON'S LAIR 62.000 

DR. MARIO 47.000 

DUCKTALES 64.000 

FI 6 STRIKE EAQLE 61.000 

FI RACE ♦ ADATT. 4 PLAYERS 67.000 
FELIX THE CAT 37.000 

FERRARI GRAN PRIX 70.000 

FIQHTINQ SIMULATOR 61.000 

RNAL FANTASY M 66.000 

FLASH GORDON 47.000 

FORT1REDZONE 64.000 

FOTRESSOFFEAR 68.000 

QARQOYLES QUEST 43.000 

QAUNTLET II 57.000 

QHOSTBUSTERS II 84.000 

JUNQLE BOOK . 

HUDSON HAWK 56.000 

HUMANS 72.000 

KING OF THE RING 68.000 

KIRBrS PINBALL LAND 73.000 

KIRBVS DREM LAND 56.000 

KLAX 48.000 

INDIANA JONES LC. 56.000 

LAST ACTION HERO 61.000 

LOONEY TOONS 57.000 

MAC DONALO LAND 41.000 

MEQAMAN 3 58.000 

MEQAMAN 44.000 

MICKEY MOUSE 53.000 

MICKEY ULTIMATECHALLENQE 66.000 
MILOIN'S SECRET OF CASTLE 40.000 
MORTAL KOMBAT 8 67.000 

MORTAL KOMBAT I 58.000 

MOTOCROSS MANIACS 51.000 

MUHAMMED AU BOXINO 62.000 

NASCAR 56.000 

NINJABOY 2 54.000 

NINJAQAIDEN SHADOW 64.000 

NIGEL MANSELL 67.000 

PAPERBOY 51.000 

PARASOLSTARS 41.000 

prr FIGHTER 45.000 

POPEYE 2 52.000 

POWER RANQERS 64.000 

PRINCE VAUANT 48.000 

PRINCE OF PERSU 82.000 

PROBOTECTOR 2 _ 

OUARTH 62.000 

R-TYPE 58.000 

R-TYPE II 56.000 

RACE DRMNQ 69.000 

RACING FIGHTER 67.000 

REVENGE OF QATOR PINBALL 42.000 
RIDOICK BOWE BOXINO 53.000 

ROAD RUSH 63.000 

ROBOCOP 62.000 

ROOLANO 65.000 

SENSIBLE SOCCER 62.000 

SIDE POCKET 52.000 

SNOOPrS 52.000 

SPEEOYQONZALES 68.000 

SPIDERMAN 2 42.000 

SPIDERMAN 3 . 

SPIDERMAN VS X-MEN 55.000 

STAR TREK GENEATON 57.000 

STAR WARS 85.000 

SUPERMARKXANO 1 41.000 

SUPERMARIOLAND 2 53.000 

SUPERMARKXANO 3 72.000 

TALE SPIN 58.000 

TINY TOONS 2 71.000 

T1TUS THE FOX 40.000 

TERMINATOR 2 57.000 

TETRIS 2 69.000 

TOPQUN 51.000 

TOP RUNK TENNIS 47.000 

TOM E JERRY CARTOONS 52.000 

TOTAL CARNAQE 46.000 

TURN E BURN 58.000 

TURTLES II 58.000 

WWFKINQOFTHERINQ 63.000 

WWF SUPERSTAR 63.000 

WINTER OLYMPICS 80.000 

ZELDA 64.000 

ZOOL 66.000 


CÓNSOIES 

C0NS0t£S 

ÒMSOCJBS 


C0NS0I£S 

MeG<)0RIUè2> 

surawttrTE^ 

GAME BOY + 

GAMEGEAR 4^-'\ 

ATARI JAGUAR 


-EGIOCO'. 

.■•■-■GIOCO. 

GIOCO 

64 BIT EUROPEO 


zujm 

** ** X i 

. s . .s 

L 121.000 

L 205.000 

L 651.000 


GAMEGEAR 


DRAQON 

ADVENTURE ISLAND 'Ù‘ÒÒÒ 

ALADDIN 62.000 

ALIEN 3 56.000 

ALESTE 2 62.000 

AX-BATTLER 46.000 

BATMAN RETURNS 63.000 

BATTLETOADS 70.000 

CHASE H.Q, 62.000 

CHUCK ROCK 44.000 

CUFFHANQER 66.000 

COLUMS 30.000 

COOL SPOT 71.000 

COSMICSPACEHEAO 64.000 

DESERTSTRIKE 66.000 

OEVIUSH 30.000 

DONALO DUCK 81.000 

DRACULA 42.000 

ECCO THE DOPLHIN 88.000 

EVANDER HOLYRED BOXINO 36.000 
FANTASTICDIZZY 64.000 

FORMULA 1 -OOMARK 64.000 

GLOBAL QLAOIATORS 62.000 

HOOK 56.000 

HYPER BASEBALL 02 47.000 

JUNQLE BOOK 70.000 

JURASSIC PARK 50.000 

KINET1C CONNECTION 30.000 

LAND OF ILLUSION 72.000 

QP RIDER 81.000 

HALLEYWARS 46.000 

LAST ACTION HERO 64.000 

MAPPY LAND 46.000 

MORTAL KOMBAT 8 70.000 

MORTAL KOMBAT 1 80.000 

NBAJAM TELEF. 

NINJAQAIDEN 61.000 

OUTRUN 81.000 

PQA TOUR GOLF 42.000 

PRINE OF PERSU 48.000 

ROAD RUNNER WILLY COY. 62.000 

ROAD RUSH 86.000 

ROBOCOP 3 58.000 

SENSIBLE SOCCER 50.000 

SHINOBI 40.000 

SHINOBI II 73.000 

SMASH TV 40.000 

SONICETAILS 57.000 

SONIC CHAOS 3 74.000 

SONIC DRIFT 93.000 

SONIC II 58.000 

SONIC THE EDQHOQ 51.000 

SPACE HARRIER 56.000 

SPIDERMAN RETURN 76.000 

STAR WARS 77.000 

STREET OF RADE 48.000 

SUPER KICK OFF 46.000 

SUPER MONACO QP 36.000 

SUPER MONACO QP II 54.000 

SUPER SPACE INVAOERS 41.000 

SURF NINJA 68.000 

TOM E JERRY 40.000 

WINTER OLYMPICS 88.000 

WORLD CUP USA 04 73.000 

X-MEN 78.000 

ZAN QEAR 63.000 

PANASONIC 3DO 


DRAQON'S LAIR 139.000 

TOTAL ECUPSE 139.000 

OUTOFTHIS WORLD 122.000 

ALONE IN THE DARK 122.000 

ROAD RUSH 162.000 

BURNING SOUXER 130.000 

PER NOVITÀ' TCLEPONANE 


ATARI JAGUAR 


RAIDEN 132.000 

TEMPEST 2000 149.000 

WOLFENSTEIN 30 140.000 

PER NOVITÀ' TELEPONAHe 



Novità 

per 

Rivenditori 


ACTION FIGHTER 
AIR RESECUE 
ALEXKIDO 
AUEN 3 
ALIEN STORM 
ANDRE AQASSI TENNIS 
ASTERIX 2 

BACK TO THE FUTURE MI 
BATMAN RETURNS 
CASTLE OF ILLUSION 
CHAMPION OF UROPE 
CHUCK ROCK 
DESERTSTRIKE 
DONALO DLX;K 
DRACULA 
QAUNTLET 
QHOSTBUSTERS 
Q-LOC 

GOLDEN AXE 
INCREDIBLE HULK 
INOUNA JONES 
JAMES BONO 007 
JUNQLEBOOK 
KICK OFF 
MICROMACHINES 
MOONWALKER 
MORTAL KOMBAT 
NINJAQAIDEN 
OTTIFANT 
OUT RUN EUROPA 
PACMANU 
PQA TOUR GOLF 
PREDATOR II 
PRINCE OF PERSU 
RAMBO III 
RAMPAR! 

RENEQAOE 
RESECUE MISSIION 
ROAD RUSH 
SAQAIA 

SENSIBLE SOCCER 
SHADOW DANCER 
SHINOBI 
SMASH HITS 
SONIC 2 
SONIC CHAOS 
SPACE QUN 
SPEEDABALL 
SPIDERMAN 
STAR WARS 
STREET OF RADE 
STRIDER 
SUPER KICK OFF 
SUPER MONACO QP 
SUPER MONACO QP II 
SUPER SPACE INVAOERS 
SUPER TENNIS 
TERMINATOR 
TERMINATOR 2 
NEW ZELANO STORY 
THRE NINJA 
ULTIMATE SOCCER 
WIMBLEDON 2 
WORLD CUP ITAUA 
WORLD CUP USA 04 
XENON 2 


40.(X)0 

40.000 

40.000 

50.000 

40.000 

66.000 


46.000 


56.000 

67.000 

46.000 


86.000 

67.000 

57.000 

61.000 

62.000 

118.000 

66.000 


86.000 

ÌÓ!(XX> 

«iòòo 


46.000 


47.000 

86.000 

67.000 

36.000 


43.000 

94.000 

42.000 


69.000 

41.000 

47.000 


41.000 


44.000 

tÌB.àòo 


41.000 


41.000 

42.000 


80.000 

46.000 


NINTENDO 8 BIT 


ADVENTURE ISLAND 1 56.000 

ADVENTURE MAGIC KIMNDOM 56.000 

ALPHA MISSION . 

ASTERIX . 

BATMAN 56.000 

BATMAN RETURN OF JOKER 61.000 

BATTLETOADS 60.000 

BLADES OF STEEL 63.000 

CASTELVANU 3 58.000 

DR. MARK) . 

FI 5 STRIKE EAQLE 56.000 

QARQOYLES QUEST 2 46.000 

QHOSTBUSTERS 2 83.000 

QREMUNS 2 53.000 

LEMMINQS 56.000 

UTILE SAMSON 50.000 

MEQAMEN 2 63.000 

MEQAMEN 4 . 

METAL QEAR . 

MONSTER IN POCKET . 

PAC-MAN . 

PRINCE OF PERSU 57.000 

SHADOW WARRIOR 2 67.000 

SHAOWOGATE . 

SKYORDIE . 

SHAKE REVENEQE . 

STAR TREK . 

SUPER OFF ROAD . 

SUPER SPIKE VBALL 48.000 

TALE SPINE 53.000 

TERMINATOR 2 56.000 

TINY TOONS . 

TURRICAN 50.000 

WIZZARD E WARRIOR 3 50.000 

WORLD WRESTLINQ 62.000 

WWF STEEL CAQE 62.000 

ZELDA 2 66.000 


SERVIZIO SPEDIZIONI IN TUTTA ITALIA • CORRIERE o POSTA • Importazione Diretta 






























































































































Il nostro eroico biondino non può sopravvivere ricorrendo esclusivamente alle sue 
micidiali zompate. Durante il suo ovventuroso cammino, infatti, Flink raccoglie o ri¬ 
ceve pergamene contenenti le ricette per produrre pozioni magiche di varia utilità. 
Gli ingredienti vanno cercati aH'interno dei forzieri o sottratti ai villici. A volte le ri¬ 
cette sono complete, altre volte invece non lo sono e quindi occorre fare diversi ten¬ 
tativi per azzeccare la formula corretta. Eccovi dunque l'elenco completo degli in¬ 
cantesimi disponibili; 




Spirito-Bomba 

E' l'equivalente mistico di una Smart Bombi cancella dall'esistenza 
tutti i nemici visibili sullo schermo. 


Diavolo della Polvere 

Toglie di mezzo i nemici dalle piattaforme con minuscole trombe 
d'aria. 


ono passati almeno quattro mesi da 
quando Mega Console ne ha fatto la 
preview/ ma finalmente eccola qui, la 
risposta teutonica (è stato un team di 
nazionalità tedesca a curarne la pro¬ 
grammazione) a gente come Mario e Sonic: Flinkl 
Prima che vi mettiate a lanciare pomodori, uova 
marce e altre porcherie al nostro indirizzo, sappia- 
Sento come un peso alla tesH ho proprio s® 9'à non ne eravate al corrente, che Flink 

bisogno dì andare in vacanza,.. non è un tipo qualunque, bensì l'ultima produzio¬ 

ne della casa che ci ha regalato Lemmings, la Psy- 
gnosis. E adesso come la mettete? Ah, volete pure 
tirarci le bucce dì banana! Scherzi a parte, Flink è 
un platform dotato di non poche attrattive visuali, 
oltre che di ottime credenziali. Che queste attratti¬ 
ve bastino a fare dì Flink un personaggio piat- 
taformìco popolare quanto i due sopra menzionati 
è tutto da verificare, ma è proprio per questo 


Più leggero di un fuscello, Flink sì libra 
nelPaere... 


stiamo scrivendo le presentì righe. Se già non co¬ 
noscete la trama, beh... non è che sia una cosa di 
monumentale importanza. Ad ogni modo, sì narra 
dei solito villaggio pacifico che il solito demone (ta¬ 
le Wicked Waìnwrìght) prende in suo possesso, e 
del solito baldo giovine (Flink, in questo caso) che 
viene, dolente o nolente, inviato a stanare detto 
demone per liberare detto villaggio. Detto tutto? 
Ah no, un'altra cosa: il ribaldo in questione ha se¬ 
questrato ì quattro venerabili guardiani del villag¬ 
gio (ì cosiddetti Anziani) e lì ha impacchettati in al¬ 
trettanti cristalli, che il nostro eroe deve recuperare 
a tutti i costi. Perché? Beh, senza ì quattro vecchiet¬ 
ti potete proprio scordarvi di liberare il villaggio, 
perché sono loro ad avere la chiave della vittoria 
sul demone. Credevate che avreste fatto tutto da 
soli, eh? 


( 




Crescita Accelerata 

Accelera il tasso di crescita di una pianta, permettendovi cosi di uti¬ 
lizzarla come scaletta per raggiungere forzieri posti ad altezze 
proibitive. 


Miniaturizzazione 

Un incontesimo di valore inestimabile, dato che permette all'utente 
di accedere a luoghi estremamente piccoli. Senza di esso, Flink può 
considerare chiusa la partita. 

Demone 

Materializza un servizievole diavoletto. Inizialmente non fa un 
granché, ma con l'andare del tempo diventa un validissimo aiuto. 


Fantasma 

Un altro incantesimo fondamentale, necessario per entrare nel 
mondo metafisico. 


NEGA CONSOLE 


Piattaforma 

Uno vera manna dal cielo nei momenti in cui occorre scavalcare 
spaventose voragini o orraffare bonus difficilmente raggiungibili. 


Scudo Magico 

Produce delle sfere magiche che si mettono a ruotare intorno al 
corpo di Flink, permettendogli di liquidare chiunque gli si avvicini. 


Fuimine 

Anche se porta via montagne di energia, il risultato che produce è 
una vera apocalisse. 


50 























































































COMMENTO 


. In un mercato così affollato come 
> quello dei piatform, il prodotto deve 
essere in grado di spiccare sulla 
«5!^ concorrenza, e bisogna dire che sotto 
l'aspetto estetico, Flink si fa certamente 
notare. Il gioco sfoggia una splendida 
grafica, di quelle che normalmente si vedono 
sul Super NES piuttosto che sul Megadrive, e 
l'atmosfera generale del gioco è squisitamente 
teutonica, come il team che l'ha 
programmato. Purtroppo però, Flink risulta 
meno riuscito sul versante della giocabilitò: 
non c'è niente di peggio che un platform 
lento, e questo lo è. Lo sprite del protagonista 
è estremamente pigro e impiega una vita a 
spostarsi, rendendo fastidiosamente difficile la 
raccolta dei bonus e delusione dei boss. 

Questi ultimi, poi, non sono un granché, tanto 
sul piano fisico che su quello tattico, per cui 
non offrono grandi gratificazioni una volta 
distrutti. Flink è insomma l'ennesimo caso di 
un buon potenziale che non è stato sfruttato 
come si doveva. Non è male, ma in giro c'è 
di meglio. 



[hi brutto pezzente, cerca di non pestarmi ipiedi a chiamo mio frateiio... 


INFOGRAIMMII 

La missione di Flink è resa meno diffi¬ 
coltosa grazie o pergamene informati¬ 
ve contenute in vecchi forzieri distri¬ 
buiti un po' ovunque. Tali informazio¬ 
ni comprendono, fra le oltre cose, indi¬ 
zi utili per trovare luoghi nascosti e 
semplici suggerimenti per migliorare 
la propria condotta nel gioco. 



I 

I! 



Ahiahiahi, che dolores de ponza: troppi peperoni ieri sera. 











IL PREDAIORE DEI 
CmSTBAUJ PERDUn 

Essere imprigionati in un cristallo non è molto divertente per i poveri Anzioni: 
oltre a lucidarne lo superficie con qualche getto di Glassex, non ci sono altri 
modi per ammazzare il tempo. Come se ciò non bastasse, Wainwright ha spar¬ 
pagliato i cristalli per tutta l'isola e li ha messi sotto lo custodia di un boss brut¬ 
to e cattivo. Uno volta scoperti i loro punti deboli, questi fetentoni vanno moz- 
zuolati a sangue finché non schiattano. 



Slide, slide, slippity-siide... 


COMMENTO 


f Flink è un gioco graficamente 
pregevole: le foglie, i ramoscelli, i 
sentieri rocciosi... tutto restituisce 
alla perfezione l'atmosfera di una 
fiaba dei fratelli Grimm. E dietro 
questa bella superficie c'è un platform non 
disprezzabile, seppur sprovvisto del mordente 
e della fluidità che titoli come Dynamite 
Headdy e Sparkster possono vantare. 
Giocare a Flink è un po' come guardare il 
film d'animazione tratto da II Signore 
degli Anelli di Tolkien: molto bello da 
vedere, dotato di alcuni momenti interessanti, 
ma troppo lento perché possa acchiappare 
veramente. L'azione, poi, lascia un po' a 
desiderare in termini quantitativi: Flink non fa 
altro che incedere di livello in livello, 
lanciando incantesimi di quando in quando e 
saltando sui nemici le poche volte che 
appaiono sulla scena. E' veramente troppo 
poco. Peccato perché, come già detto, Flink 
ha un'atmosfera davvero bella. Se solo tutto il 
resto fosse di pari qualità... 




clìsfl PRODunmcE 
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HÌ9H90 

Sprite e fondali 
fantasiosi e di pregevole 
fattura nonché ben animati 



Dignitosi effetti sonori 
in perfetta aderenza con 
quanto accade sullo schermo 
▼ Le musiche sono di una 
ripetitività irritante 



Il gioco è impegnativo a 
dovere e vanto un fottio di livelli (oltre 
una cinquantina) e sezioni nascoste 
▼ L'azione non è molto elettrizzante 
in verità, e i continue infiniti rendono 
la vita fin troppo facile 


Un buon ccxrktail di 
azione ed enigmi 
▼ il personaggio si muove 
troppo lentamente, dando 
luogo a non p(x:he frustrazioni 



Un platform non molto 
esaltante, ma tecnicamente 
ben realizzato 


MEGR CONSOLE 
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i ricordate di Squalo/ l'omaccione dal 


V . la dentiera d'acciaio che cercava in 
I tutti i modi di liquidare l'agente 007 
(Roger Moore) nel film La Spia Che Mi 
— Amava? Nel finale del film riusciva a 
farla franca e nella pellicola successiva/ Moon- 
raker - Operazione Spazio, tornava a persegui¬ 
tare la super spia/ ma alla fine metteva la 
testa a posto e diventava un amicone di 
James Bond. Ebbene/ qualcosa del ge- 
nere è accaduto anche in un'altra 
serie di successo/ quella videoludi- 
ca di Sonic. KnuckleS/ il bizzarro 
esserino rosa shocking che in So- 
nic 3 interpretava la parte del 
cattivo/ è tornato sulla scena 
piattaformica per stare/ questa 
volta/ al fianco dei porcospino \|||—— 
blu in una nuova lotta contro il 
Dr. Robotnik e i suoi diabolici or- 
digni. Ma la sconfitta dell'insano 
professore non è l'unico obiettivo che 
la "strana coppia" persegue; c'è anche 
da localizzare e raccogliere i soliti sei 
Smeraldi del CaoS/ che continuano a smarrir¬ 
si con inquietante frequenza giusto per dare alla 
Sega la scusa per sfornare un altro gioco di Sonic, 
li tutto scorrazzando/ come di consueto/ per una 
robusta quantità di livelli a scorrimento orizzonta¬ 
le/ arredati con bizzarre strutture ultratecnologiche 
e popolati da legioni di buffe ma agguerrite crea¬ 
ture al servizio dell'Infame di cui sopra. Minestra 
riscaldata? Può darsi/ ma se non avete mai avuto 
né Sonic 3 né Sonic 3/ questo nuovo gioco rap¬ 
presenta la vostra grande CKcasione per averli tutti 
e due in una stessa cartuccia. Niente male/ eh? Per 
ulteriori informazioni/ pregO/ leggete le righe che 
seguono... 


La meccanico di Sonic & Knuckies è simile a quella del suo pre¬ 
decessore do 24 Megabit, Sonic 3. 1 due titoli hanno in comune la stessa 
struttura architettonica, tanto che il primo sembra spesso uno versione riarre¬ 
data del secondo. In effetti, tre dei mondi di S&K (Mushroom Hill, Sondopo- 
lis e Flying Fortress) erano originoriamente destinati a Sonic 3. Knuckies 
è un nuovo personaggio da controllare, ma Sonic ha gli stessi power-up di 
fuoco ed elettricità che aveva già acquisito in Sonic 3. 


-KJMl 





1 "' 


1 


1 






M! 

1 1 



ÌT "v- , ; 





LjSe 








M ' 

^ j 








3 

4—^ - 

Riije« 


à. 
























































































wm 


Il numero di bonus stage in un platform di Sonic è di nuovo aumentato. Questa volta ne abbiamo 
contati tre. Per cominciare, c'è il gioco degli onelli giganti, che è lo stesso di Sonic 3, un intrico 
tridimensionale di piccole sfere: quelle rosse, che vanno evitate, e quelle blu, che sano tutte da racco¬ 
gliere. Va però aggiunto che questa volta i sottogiochi sono molto più difficili. Il secondo gioco, non 
meno arduo del primo, ci vede invece alle prese con una slot machine rotante che ricorda quella del 
livello segreto del primo Sonic. Il terzo gioco, infine, consiste in un fantastico tavolo da flipper a 
scorrimento che fa uso di singolari effetti inerziali e gravitazionali: mitico!!! 
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Nella grande tradizione dei giochi di Sonic, Sonic & Knuckles è 
un gioco fatto prevalentemente di corse ad alta velocità e che pertanto necessi¬ 
ta di riflessi pronti da parte del giocatore. Sonic e Knuckles, però, costringono 
anche a pensare attraverso interruttori e ordigni che vanno usati per raggiun¬ 
gere aree altrimenti precluse. Un buon esempio di tale spessore strategico è 
Sandopolis, dove interruttori a tempo mantengono aperte le porte provvisoria¬ 
mente. 
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Sonic & Knuckles permette al giocatore di accedere ai vecchi 
giochi di Sonic e di remixarli. Potete, in parole povere, aggiungere i nuovi livel¬ 
li di S&K a quelli di Sonic 3, giocare a Sonic 2 (o 3) nei panni 
di Knuckles e fare altri giochetti del genere. 
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I boss sono tornati, e questa volto si sono portati dietro alcuni 
amici! Ogni livello ha la sua interessante razione di sprite compo¬ 
siti che sferrano attacchi stilizzati. Alcuni sono sopraffatti doll'in- 
tuito piuttosto che dalla capacità di saper giocare, come od esem¬ 
pio il mastodontico golem di pietra che fo un salto troppo ampio 
nel livello di Sandopolis. 


Non è possibile, non ci credo! 
Siamo di fronte al primo 
gioco di Sonic non meritevole 
di un globale da 90! Eppure 
è così. Sebbene Sonic & 
Knuckles sia graficamente 
all'altezza dei suoi molti predecessori, 
la sua struttura di gioco risulta 
piuttosto datata. Non per niente è 
pressoché identica a quella dei titoli 
antecedenti. Salvo l'aggiunta di nuove 
diavolerie meccaniche, nuovi fondali e 
un pizzico di rompicapo, il gioco è, 
nell'ambito della serie di Sonic, un 
tripudio di luoghi comuni: la raccolta 
degli smeraldi, gli scenari ad alto 
potenziale acrobatico, il funambolico 
trottare del porcospino azzurro, i boss 
dalle difese stratificate... In breve, la 
struttura di gioco che finora ha 
distinto la saga di Sonic sembra avere 
ormai fatto il suo tempo; persino i suoi 
più accaniti estimatori si sentiranno un 
po' imbrogliati da S&K. Anche 
l'opzione di mixaggio, per quanto 
simpatica, è un'innovazione di scarsa 
longevità. Un momento, non 
fraintendetemi: Sonic & 

Knuckles è valido né più né meno 
quanto Sonic 3, ma è soltanto un 
"supplemento" di quest'ultimo, per cui 
è probabile che nel cuore dei 
piattaformisti smaliziati sia scalzato 
dal nuovo eroe della Shiny, 
Earthworm Jim. In conclusione, 
S&K può essere il gioco ideale per i 
neofiti di Sonic, dato che è il gioco 
più pregevole della serie. Ma quanti 
vengono solo adesso a contatto con il 
suo mondo? 
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E' possibile averne 
abbastanza di una 
cosa buona? E' 
quanto ho 
cominciato a pensare 
mentre giocavo a Sonic & 
Knuckles. La sua 
somiglianza con gli altri 
giochi di Sonic è palese, e 
la sensazione di stare 
giocando con Sonic 3 è 
quasi urtante. A onor del 
vero, S&K ha una grafica 
squisita e alcune belle 
invenzioni: gli ascensori a 
chiocciola, gli interruttori 
della luce e i nuovi 
sottogiochi. Ma viviamo 
nell'epoca di 
Probotector ed 
Earthworm Jim, due 
titoli al cui confronto Sonic 
& Knuckles risulta 
lineare e superato. A parte 
ciò, il gioco è, rispetto ai 
suoi predecessori, 
incredibilmente meno 
impegnativo. Gli schemi dei 
boss non sono poi tanto 
complessi, alcuni livelli sono 
carenti di aree 
scenograficamente ricche e 
queste sono talvolta prive di 
nemici. Questo penalizza un 
gioco che in caso contrario 
risulta conforme allo 
standard qualitativo di 
Sonic 3. Quest'ultimo 
però è vecchio di nove mesi 
e la sua struttura di gioco 
pare stanca se messo di 
fronte alla formidabile 
concorrenza recente. In 
futuro Sonic dovrò fare di 
meglio per rimanere al 
vertice della sua categoria. 
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Q Fedele alla tradizione 
della saga di Sonic, con 
sprite brillantemente disegnati, 
uso eccellente dei colori e 
stupendi fondali a tema 



uUrìa nuova sfilza di 
motivetti frizzanti che infonde 
allegrìa durante il gioco 
▼ Alcuni effetti sonori sono 
stati riciclati da altri giochi 



^Malgrado le difficoltà 
e la possibilità di cimentarsi nei 
"remix" dei giochi precedenti... 
▼ ...SAK è il titolo della serie 
meno indicato ai piattaformisti 
; consumati 
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Avvincente, fluido e 
quasi veloce quanto gli altri 
giochi della serie. E c'è anche 
un fottio di Ideile cose da 
scoprire 

▼ Lineare e troppo facile 



GLORRLE 


Sonic è ancora in forma, 
ma le sue avventure cominciano a 
mostrare la corda. SAK, poi, 
sfigura con rivali ben più dotati e 
originali quali larHiW( 

Jìm e Sparkstor. 
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GIOCHI SU DISCO E CD-ROM 
PER PC COMPATIBILI 
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n buon vecchio adagio sostiene che il 
ferro va battuto finché è caldo e così i 
bravi programmatori tedeschi del 
team Zyrinx hanno deciso di sfruttare 
il successo del loro pr imo la yorOjr 
Sub-Terrania, facendo uscire subito Ufi ottrò fito- 
lo/ che potrebbe essere benissimo considerato il 
seguito di quel gioco. Red Zone, questo il nome 
molto fantasioso dato alla loro ultima fatica, è es¬ 
senzialmente uno shoot 'em 
up, anche se questa definizio¬ 
ne gli va molto stretta. La tra¬ 
ma è fantasiosa almeno quan¬ 
to il titolo stesso della cartuc¬ 
cia: un dittatore comunista (un 
vera rarità oggigiorno) si è 
messo in testa di spazzare via 
tutti i capitalisti dal mondo, e 
per far questo ha deciso di 
svuotare i propri fornitissimi 
arsenali. Sta a voi fargli il 
mazzo con tutti i mezzi possi¬ 
bili... 

Il gioco si suddivide in due 
schemi: il primo è in elicottero, 
e occupa tre quarti del gioco, il 
secondo è ambientato airin- 
terno delle basi nemiche e vi 
vedrà scorrazzare in lungo e 
in targo a piedi. Quest'uttima 
fase, nonostante occupi solo 
una parte minima di Red Zo¬ 
ne, è tuttavia fondamentale al fini del gioco è non 
può essere considerata còme und semplice varia- 
zione sui tema. 

Comunque sia, lo sparatutto in queltione è la defi¬ 
nitiva consacrazione di un gruppo jdi programma- 
tori di cui, dopo questo secondo grande giocò, sen¬ 
tiremo sicuramente parlare. 




Full Motion Video solo sul Mego CD? Chi ho detto questa cavoiata? Forse fino 
ad oggi le introduzioni FMV erano una prerogativa dei supporti laser, ma ades¬ 
so grozie a quei bricconcelli della Zyrinx anche i possessori di un semplice Me¬ 
gadrive possono godersi una presentazione coi fiocchi direttamente da una car¬ 
tuccia. Il livello delle immagini è veramente strabiliante e c'è da chiedersi vera¬ 
mente come abbiano fatto a produrre una presentazione cosi raffinota occu¬ 
pando cosi poco spezio. 




La cosa che rende veromente eccezionale Red Zone è lo scroiling che, 
abbinato con un sistema di controllo ingegnoso ma non impossibile, rende il li¬ 
vello aereo qualcosa di spettacolare. L'azione è vista do sopra il vostro mezzo 
e, quando girate a destra e a sinistra, tutto lo schermo ruoto in una direzione o 
in quella opposta. A questo aggiungiamo un uso dell'inerzia molto intelligente 
e uno scroiling parallattico veramente ottimo e... Beh, il gioco è fatto! 
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Il vostro elicottero è un mezzo altamente sofisticato che vi consente il mossimo 
dell'esperienzo bellica. Questo calabrone troppo cresciuto può infatti essere do¬ 
tato di quottro tipi di ormamenti per soddisfare tutti i gusti; missili Stinger FIM 
92-A e Hellfire AGM-114, razzi Hydra 70 e mitragliatori M-230A da 30mm. Vi 
saranno tutti molto utili perché dovrete fronteggiare missioni alquonto impe¬ 


gnative. 
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In molti si sono lamentati dell'eccessiva facilità di Sub-Terrania. Pro¬ 
babilmente le lamentele sono giunte olle orecchie dei programmatori e penso 
che in ben pochi troveranno facile Red Zone. La difficoltà media, pur 
se ben dosata, è comunque alta e bisogna avere i cosiddetti attributi per riusci¬ 
re a portare a termine il gioco. Finalmente qualcosa di impegnativo! 
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Se passate i primi schemi vi troverete nella sezione "o piedi". In questi stage 
dovrete infatti guidare i vostri agenti dentro la base nemico, e li sarà vostro 
compito eliminore la resistenza, individuare i terminali del computer e svolgere 
le diverse missioni che di volta in volta vi verronno assegnate. Sicuramente è ' ^ ' 
uno schema meno spettocolore del precedente, ma comunque molto ben realiz¬ 
zato. 
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Red Zone 


e uno dei giochi per 
Megadrive più incredibili che mi sia 
capitato di provare. Innanzitutto la 
presentazione: non credevo fosse 
possibile ottenere una tecnica simile al Full 
Motion Video di questa qualità su una 
semplice cartuccia! Il gioco poi è sullo stesso 
livello della stupenda presentazione. La 
grafica è realizzata in modo sopraffino e lo 
scrolling parallattico dona molta 
spettacolarità all'azione, il sistema di controllo 
non è troppo immediato (controllare i quattro 
armamenti dell'elicottero è un filo complesso), 
ma è il minimo indispensabile per governare 
nel migliore dei modi ogni variabile del 
gioco. Poche partite e non sarà più un 
problema. I problemi sorgeranno invece dalla 
difficoltà media del gioco, decisamente alta, 
anche se quasi mai frustrante. Ragazzi, se 
siete patiti degli shoot 'em up e non vi 
comprate Red Zone potreste pentirvene 
molto, molto a lungo. 
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Raramente abbiamo 
visto qualcosa del genere per 
Megadrive 


Le stupende colonne 
sonore ricordano molto 
l'atmosfera di Swb- 
T^rrania. 

▼ Gli effetti sonori sono 
"solamente" nella norma 


In genere non mi piacciono questo 
tipo di giochi, ma sono rimasto 
ugualmente affascinato da Red 
Zone, non solo per la meravigliosa 
grafica e per l'impressionante 
introduzione in Full Motion Video, ma per la 
grandiosa giocabilità che lo pervade . 
Entrambe le sezioni del gioco sono studiate 
fin nei minimi particolari e non riuscirete a 
staccarvi dal vostro Megadrive fino a quando 
non l'avrete finito e, credetemi, vi ci vorrà del 
tempo perché Red Zone è di una difficoltà 
sicuramente non comune per i titoli di questo 
genere. Non vedevo qualcosa di simile da 
molto tempo. Non comprarlo sarebbe 
veramente un peccato: non c'è niente che 
regga il confronto. 


f\ basterà una sola partita 
per capire die vi trovate davanti a un 
vero capolavoro. Le scene in elicottero 
sono veramente divertentissime e 
anche le sezioni all'interno dello base 
assicurano molta interesse 
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Difficile da finire e con 
I un sottogioco nascosto da 
scoprire 

▼ Una volta terminato non 
avrete molta voglia di 
rigiocarci 


GLOBRLE 


Gli Zyrinx ci hanno offerta 
veramente un gran prodotto. Bello da 
vedere e, cosa più importante, 
divertente da giocare. La definitiva 
consacrazione di un gruppo di 
programmatori di talenta 
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Megadrive 2 Pai + Game 

L. 259.000 

Megadrìve 2 NTSC 

L 199.000 

Mega Key 

L. 39.000 

Joy Pad 6 Button 

L. 39.000 

NOVITÀ megadrìve 

Balls 

L. 109.000 

Batman e Robin 

Telefona 

Battletech 

L. 119.000 

Bubsy 2 

L 109.000 

Contro Hard Corps 

L. 119.000 

Dragon 

L. 119.000 

Fiintstones thè Movie 

L. 119.000 

Jurossic Park 2 

Telefona 

Lemmings 2 

L. 119.000 

Lethal Enforcers 2 

L. 119.000 

Maximum Carnage 

L. 129.000 

Mega Man 

Telefona 

Mighty Max 

L. 99.000 

NHL Hockey 95 

L. 109.000 

Pacman 2 

L. 109.000 

Pitfall 

Telefona 

Power Rangers 

L. 109.000 

Rise of thè Robots 

Telefona 

Second Samurai 

L. 99.000 

Shaq Fu 

L. 129.000 

Sonic e Knukies 

L. 129.000 

Sparkster 

L. 89.000 

Taz in Escape F. Mars 

L. 109.000 

Tiny Toons Adv. 

L. 119.000 

Topolino Mania 

Telefona 

Troy Aikman 

L. 109.000 

Urban Strike 

L 119.000 

Zero Tolerance 

L 109.000 
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Aladdin 

L. 99.000 

E/A Tennis 

L. 109.000 

Eternai Champion 

Offerta 

Fatai Fury 2 

L. 139.000 

Fifa Int. Soccer 

L. 89.000 

Jungle Book 

L. 119.000 

Micro Machines 

L. 89.000 

Mortai Kombat 2 

Telefona 

NBA Jam 

L. 89.000 

NHL Hockey 94 

L. 109.000 

Pete Sampras Tennis 

L. 99.000 

Robocop VS Terminator 

L. 89.000 

Sensible Soccer Int. Ed. 

L. 119.000 

Sonic 3 

L. 79.000 

Street of Rage 3 

L. 79.000 

Sub Terrania 

L 119.000 

Super Street Fighter 2 

Telefona 

Yirtua Racing 

L. 99.000 

lE OFFERTISSIME 

Another World 

L. 59.000 

Batman Returns 

L. 49.000 

James Pond 3 

L. 59.000 

Mortai Kombat 

L. 69.000 

NBA Basketball 

L 59.000 

Puggsy 

L. 39.000 

Tale Spin 

L. 59.000 

Zool 

L. 59.000 

SPECIAL GAME GEAR 

Game Gear + Game 

L 199.000 

Aladdin 

L 79.000 

Alien 3 

L. 49.000 

Cool Spot 

L. 75.000 

Global Gladiator 

L. 49.000 

Jungle Book 

L. 79.000 

Land of lllusion 

L. 79.000 

Mickey Ultimate Challenge 

L. 79.000 

Mortai Kombat 

L. 69.000 

Mortai Kombat 2 

L. 79.000 

NBA Jam 

L. 69.000 

Sensible Soccer 

L. 79.000 

Star Wars 

L. 65.000 

Sonic Chaos 

L. 59.000 

Sonic Triple Trouble 

L. 85.000 

Taz in Escape from Mars 

L. 79.000 

X. Men 2 

L. 85.000 

World Cup USA 94 

L. 79.000 


Mega CD 2 ITA 

L. 

Telefona 

Mega CD 2 NTSC 

L. 

399.000 

After Burner 3 

L. 

65.000 

Batman thè Returns 

L. 

109.000 

Beast 2 

L. 

79.000 

Brutal 

L. 

99.000 

Championship Soccer 94 

L. 

99.000 

ESPN Boseboll 

L. 

99.000 

Flashback 

L. 

109.000 

Frankenstein 

L. 

99.000 

Graund Zero Texas 

L. 

119.000 

Lethal Enforce 2 

L. 

119.000 

Mickey Mania 

L. 

129.000 

Microcosm 

L. 

69.000 

Out of this World 2 

L. 

109.000 

Puggsy 

L. 

79.000 

Prize Fighter 

L 

79.000 

Rise of thè Robot 


Telefona 

Sherlock Holmes 

L. 

59.000 

Sonic CD 

L. 

69.000 

Silpheed 

L. 

115.000 

Soul Star 

L. 

89.000 

Trivial Porsuit 

L. 

129.000 

Woll Child 

L. 

59.000 
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Povero CX-2, non vorremmo proprio essere nei suoi panni! 
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Per crescere sani, forti e pieni di energia anche in questo gioco potrete recupe- 
y rare tutta una serie di sugosissimi power-up. Questi però non si trovono sparsi 
Il lungo i vari livelli, ma sono custoditi aH'interno di alcune astronavi che vi sfrec- 
ceranno di tanto in tonto sopra il cranio. Accidenti, ma guarda un po' che fre¬ 
gatura! lo non volevo fare il violento, ma sta a vedere che adesso mi tocca an¬ 
che sparore. Davvero una brutta storia (per le astronavi, non per noi)! 







Un medi cattivo cattivo si prepara a farci una bella visitina. Meglio 
levare le tende finché abbiamo ancora le ginocchia attaccate alle gambel 


egna 


no scontiamo 


I lOVE 




Per rendere la struttura di gioco un po' più vocia e movimentata i programma- 
tori di Probotector hanno pensato bene di aggiungere una bella serie 
di sequenze in 3D. Le più impressionati sono, senza ombra di dubbio, il livello 
in volo e lo stage di corsa su di suH'autostrado. Nel primo ci troveremo a dover 
affrontare il maledetto Wonder Bird, un bombardiere che arriva fresco, fresco 
dalle Seconda Guerra Mondiale. Nella seconda invece ci lanceremo in uno stage 
di corsa alla Ben "segui la pista" Johnson nel quale dovremo evitare di farci 
schiacciare da una serie di mega mech dotati di mazze ferrate e braccia allun¬ 
gabili. Bella li gente! 
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Ricordatevi bambini, mai giocare con le prese della corrente, non toccare 
le medicine e soprattutto non sparare mai i missili a ricerca contro i fusti 
della benzina! 
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Un'altra novità di questa versione di Probotector 
sul Mega Drive viene dalla possibilità di scegliere 
il proprio mossacratore preferito tra 4 diversi 
boys. Naturalmente ognuno dei garzoncelli scher¬ 
zosi vento un proprio stile di combattimenti e un 
set completo di armi personalizzate. Carini vero? 


CX-1 

Ecco il capoccia 
della squadra dei 
Probotector. E' il 
più equilibrato di 
tutti e vanta un di¬ 
screto arsenale al 
quole affianca an¬ 
che una note 
vole agi¬ 
lità e velocità nei movimenti 

CRASH 


SPREAD 


CX-2 

Vero maestro della 
guerriglia, il 
caro CX- 
dotato 
una velocità 
ed agilità 
invidia- 
bile. 

Non 


Accidenti come é difficile trovare un parcheggio da queste partii 


male anche 
il suo 

mentario che, comunque, non si rive 
la certo il più devastante. 

GENOCIDE VULCAN 


SHOWER CRASH 


CX-3 

Ecco a voi il più 
potente dei Pro¬ 
botector. Questo 
esserino infatti é 
dotato di una 
serie di armi 
semplicemente de¬ 
vastanti! Punto de¬ 
bole; anche una coz¬ 
za attaccata ad uno 
scoglio 
sarebbe 
più agile di 

I Che ci volete fare 

ragù, non si puà mica avere tutto dalla vita! 

BEAST SHOOTER 


CX-4 

Questo piccoletto non é altro 
che un droide che é riu¬ 
scito 
"sfuggi¬ 
re" al 
controllo 
del compu 
terone 
cen- 


FLAME 


troie. Attenti a non farlo arrabbiare perché 
il nonetto è armato fino ai chip e vanta una can¬ 
noneria troppo fuori dal mondo. 

VICTORY LASER 


GEMINI SCATTER 


AX LASER 


PSYCOBLASTER 


BREAK LASER 


POWERPUNCH 


VULCAN LASER 


HOMING 


ELECTROMAGNETIC YO-YO 






















































































































^Una vera festa per gli occhi: 
meOT-esplosioni, boss di fine 
livello enormi e sezioni in 3D 
semplicemente troppo estreme! 
▼ Gli sprite dei nostri 2 guys 
potevano essere un po' più 
grossi 






Altra differenza con il caro Contra sta nel fatto che Probotector 
vanta la bellezza di 6 diverse fini (una delle quali addirittura segreta). Come 
mai tutto ciò? Beh, forse perché in questa versione per MD vi sarò possibile vo- 
riare la strada che vi condurrà ai fatidico "The End". Tutte le vie che potrete 
percorrere vi porteronno attraverso ì 6 livelli del game (City Bottle, High 
Speed, Tight Jungle, Air Combat, Sea Struggle ed Alien Space) che però, a se¬ 
condo del tragitto scelto, vi porteranno di fronte a locazioni e mostriciattoli 
sempre diversi. Davvero un'idea degno di lode. 


Toro: Giove in congiunzione con Venere vi assicureranno una settimana 
tranquilla. Prestate particolare attenzione ai laser ed alle granate 
vaganti. 


Sapete come si dice... "Due cannoni sono sempre meglio di uno". Di questo 
avviso dovevano essere anche i programmatori di Probotector che, 
infatti, honno pensato di inserire in questo giochillo il famigerato Two Player 
Mode. In questo caso il gioco risulta ancora più frenetico con voi e il vostro 
compagno che scaricate senza alcuna pietò le vostre armi contro qualunque co- 
fi sa si azzardi ad entrare nello schermo. Un'altra chicca poi é data dalla possibi¬ 
lità, una valta che un giocatore finisce tutta la sua energia, di rubare una vitaz- 
za al proprio compagno. Simpatico vero? Ole Marco, fallo un'altra volta e ti 
spezzo le gambucce... 


Qualche missile non guasta mai! 


jiyÉBi 


COMMENTO 


Sono sempre stato un grande fan di 
Contro, quindi potrete ben 
immaginare la mia gioia quando 
Simon mi ha tirato addosso questa 
cartuccia (e questo solo perché gli 
stavo parlando del mio caro 3DO...). Una 
volta avuto per le mani il supporto siliceo i 
dubbi hanno cominciato ad assillare la mia 
mente. "E se fosse una ciofeca stile FI 
Heovenly Symphony o 
OutRunners?'' ho pensato. 

Fortunatamente una volta inserita la cartuccia 
nel MD tutti i mie dubbi sono svaniti: ancora 
una volta infatti i ragazzi della Konami sono 
riusciti a portare sui nostri monitor un gioco 
non solo ben realizzato, ma anche 
dannatamente intrippante e, probabilmente, 
più gratificante e coinvolgente dell'originale. 
Infatti se il punto di forza di Contro sullo 
SNES era dato, oltre che da una buona 
giocabilità, da una serie semplicemente 
impressionate di effetti e sequenze mozzafiato 
(realizzate con l'ormai arcinoto Mode 7) sul 
Megadrive abbiamo un'azione di gioco 
rapida e furiosa alla quale si affiancano una 
serie di livelli incredibilmente vari e 
coinvolgenti. Naturalmente il tutto é condito 
da una veste grafica notevole, da un ottimo 
sonoro, dagli immancabili mega boss di fine 
livello, da un marasma di armi e da sezioni in 
3D nelle quali ci troveremo a dover fuggire 
da giganti meccanici con tanto di braccia 
allungabili! Insomma, se non lo avete ancora 
capito Probotector é un vero e proprio 
capolavoro. Un titolone che farà felici tutti i 
fan dei blastatutto a ripetizione. Troppo 
estremo! 


Alleluia! Sinceramente non nutrivo 
molte speranze riguardo alla 
conversione del mitico Contro su 
Wjbfv Megadrive, ma devo proprio 

ricredermi. Il gioco infatti non solo 
è veramente ben realizzato ma è anche 
dannatamente divertente. Certamente la 
grafica non raggiunge i livelli di eccellenza 
della versione per SNES (e questo 
principalmente per il minor numero di colori 
su schermo), ma si attesta comunque su livelli 
veramente alti con animazioni dannatamente 
fluide e un sacco di effetti in perfetto stile 
Mode 7. Quello che invece abbiamo in 
quantità semplicemente industriale è l'azione 
e l'adrenalina che rendono questo 
Probotector uno dei giochi più divertenti e 
coinvolgenti disponibili per MD. L'unica pecca 
di questo giochillo potrebbe venire solo dal 
livello di difficoltà un po' sopra la media, 
cosa che comunque non intacca minimamente 
la giocabilità di questo prodotto. Che altro 
dire? Compratelo e... buon massacro a tutti! 




CfISn PRODUTTRICE 




j Pompate al massimo il 
volume e gustatevi un perfetto 
mix tra musiche ed effetti di 
detonazioni. Anche i vostri 
vicini lo apprezzeranno! 


^Ottimo sistema di 
controllo e grande giocabilità. 
All'inizio vi potrà sembrare un 
po' difficile, ma una volta presa 
la mano non ve ne staccherete 
per molto, molto tempo 


LONGEVITR 


; Sei diverse finali, un livello 
di difficoltà abbastanza alto e un 
buon numero di stage nascosti 
rendono Proboleclor uno dei 
titoli più longevi disponibili sui 
Megadrive 


GLOBRLE 


Un vero capolavoro! 
Massacrare gli alieni non è 
mai stato così divertente! 
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AGRIGENTO (SCIACCAl 


COMPUTER oneICASERTA 


COMPUTER ONE 


D.G. COMP 

AFFILIATO 1 

NEW MEDIA 

AFFILIATO 



Via F.MAGLIENTI, 9 • SCIACCA (AG) TEL. 0925-84554 

Via A.De Gasperi, 42/44 - CASERTA TEL.0823-441864 

ANCONA (Falconara Marittima) 

^ COMPUTER ONE 

Affli l.. 

CESENA (PORLI') 

COMPUTER ONE 

AFFILIATO 

BITMANIA 

COMPUTERMANIA 



Vìa Flaminia, 568 - Falconara M.ma-(AN) TEL.071-9160706 

t 

Sobborgo F.Comandini,60/b-Cesena (FO) TEL.0547-610712 

AOSTA 

^ COMPUTER ONeI 

AFFILIATO 1 

CUNEO 

^ COMPUTER ONE 

BEST RECORDS 

ROSSI COMPUTER 

A f r 1 1 1 A T 0 



Via De Tillier, 66 - AOSTA TEL. 0165-41048 

Via Sebastiano GRANDIS, 6 - CUNEO TEL. 0171-691989 

AOSTA IST.VINCENT) 

COMPUTER ONE 

FIRENZE (Borao S.Lorenzo) 

^ COMPUTER ONE 

A f r 1 t 1 A T 0 

BEST RECORDS 

A f f. 1. l .1 A T 0 

RONAR 



Via Marconi, 13 - ST.VINCENT (AO) TEL.0166-511561 

Via D.P.Garibaldi, 15 -B.go S.Lorenzo (FI) TEL.055-8456553 

ASTI 

COMPUTER ONE 

FIRENZE (Scondicci) 

^ COMPUTER ONE 

AFFILIATO 

COMPUTER r 

AFFILIATO 

SELLANTI 



Corso F.CAVALLOTTI, 126 - ASTI TEL. 0141 

-436853 

Largo da Palestrina,13 -Scandicci (FI) TEL. 055-751314 

ÌARI (Locorotondo) 

^ COMPUTER ONE 

GENOVA 

COMPUTER ONE 

CONSOLE'S HOUSE 

Vi 

AFFILIATO 

ECR ELETTRONICA 

\J 

AFFILIATO 



V.Alberobello,51 - Locorotondo (BA) TEL.080-9316198 

Via Archimede, 155/R - GENOVA TEL. 010-511478 

ÌENEVENTO 

COMPUTER ONE 

AFFILIATO 

GENOVA (LAVAGNA) 

1^. COMPUTER ONE 

NON SOLO MODEL 

MONDO GAMES ' 

1 A F F 1 1 1 A I 0 



Corso Dante, 40 - BENEVENTO TEL. 0824-50022 

Corso Genova, 170 - LAVAGNA (GE) TEL. 0185-310777 

iOlOGNA (IMOLA) 

^ COMPUTER ONeI 

llMPERIA 

^ COMPUTER ONE 

VIRTUAL SHOP 

^ 1 

A f f 1 1 1 A T 9 1 

TEKNOS OFFICE & GAMES 

Vi 

AFFILIATO 



Viale Andrea Costa,8/A - IMOLA (80) TEL.0542-28646 

Piazza BIANCHI, 9 - IMPERIA TEL. 0183-297818 

CAGLIARI 

in COMPUTER ONeI 

Ila SPEZIA 

COMPUTER ONE 

COMPUTER SHOP 

A f f. 1 l ' A. T. .9 1 

SOFTMANIA 

A f F 1 1 1 A I 0 



Vìa ORISTANO, 12 - CAGLIARI TEL. 070-653312 

P.zza Caduti Libertà,25 - LA SPEZIA TEL. 0187-730226 

CALTANISSETTA 

in COMPUTER ONe| 

1 LECCE 

m COMPUTER ONE 

COMPUTER MANIA 

A f f ! L.i A .!.S 1 

BIT COMPUTER 

AFFILIATO 




Vìa ELENA, 32 - CALTANISSETTA TEL 0934-583806 


V. 95° Regg.Fan»eria,87/89 - LECCE TEL.0832-346874 


LA PIU^ VASTA CATENA ITALIANA DI NEGOZI SPECIALIZZATI IN VIDEOGAMES. 
IMBAniBILI PER CORTESIA, SERVIZIO, QUALITÀ', ASSORTIMENTO, NOVITÀ' E PREZZO 
PASSA A TROVARCI ED ENTRA ANCHE TU NEL MERAVIGLIOSO MONDO COMPUTER ONE 






























































































































COMPUTER ONE 


LIVORNO 

COMPUTER ONE 

« f * ,1 1 ,1 -A ' 9 

PALERMO 

Q COMPUTER ONE 

^ r ' 1 l ! A .1 9 

COMPUTERLAND 

IL NANO VERDE 



Via del Pastore, 14 - LIVORNO TEL. 0586-509438 

Via F. BENTIVEGNA, 65 - PALERMO TEL. 091-320779 

LIVORNO (Piombino) 

^(COMPUTER ONE 

A f f 1 t 1 A T 0 

PARMA 

^ COMPUTER ONE 

AFFILIATO 

PUNTO TELEFONO 

ELECTRONIC FUN 



Corso Italia, 9ó-9ó/a - Piombino (LI) TEL. 0565-222333 

Via Mazzini - Galleria Polidoro 5/A - PARMA TEL.0523-332837 

LUCCA (VIAREGGIO) 

COMPUTER ONE 

A f F 1 1 1 A T p 

PIACENZA 

COMPUTER ONE 

AFFILIATO 

GENIUS COMPUTER 

ELECTRONIC FUN 



Via M.Coppino, 113 - VIAREGGIO (LU) TEL.0584-388903 

C.Sa V. Emanuele, 142 int.7/A -PIACENZA TEL.0523-332837 

MACERATA IMatelica) 

^ COMPUTER ONE 

RAVENNA 

COMPUTER ONE 

REM VIDEOGIOCHI 

A f r 1 L 1 A T 0 

ZUCCHERELLI BENVENUTO 

AFFILIATO 



V.Vittorio Emanuele,71 - Matelica (MC)TEL.0737-787550 

Via Cavour, 74 - 48100 RAVENNA TEL. 0544-31295 

MANTOVA ICERESE DI VIRGILIO) 

COMPUTER ONE 

RAVENNA (FAENZA) 

COMPUTER ONE 

AFFILIATO 

WORLD MUSIC 

A P F 1 l 1 A T 0 

PC PROFESSIONAL COMPUTER 



Cenno Comm. VIRGILIO - CERESE DI VIRGILIO (MN) TEL.0376-280Ó88 

Via Caffarelli, 9 - FAENZA (RA) TEL. 0546-660261 

MILANO (LODI) 

Q COMPUTER ONE 

AFFILIATO 

RAVENNA (FAENZA) 

^ COMPUTER ONE 

AFFILIATO 

NUMBER ONE 

ARGNANI MASSIMO 



Via Saragat, 4/E - LODI (MI) TEL. 0371-431310 

Piazza Libertà, 5/A - FAENZA (RA) TEL. 0546-660261 

MODENA (CARPI) 

^ COMPUTER ONE 

AFFILIATO 

RAVENNA (LUGO) 

COMPUTER ONE 

L'ALEPH 

VIRTUAL GAME R.G.S. 

AFFILIATO 



Via C.Marx, 49/51 - CARPI (MO) TEL. 059-690021 

Corso Garibaldi, 18 - LUGO (RA) TEL. 0545-25022 

MODENA (Castelvetro) 

COMPUTER ONE 

AFFILIATO 

REGGIO EMILIA 

^ COMPUTER ONE 

A f f 1 1 1 A I 0 

LOLLIPOP 

COMPUTERMANIA 



Via della Resistenza 5/B -Castelvetro (MO) TEL.059-702235 

V.le Monte S.Michele,6/e-REGGIO EMILIA TEL.0522-454249 

MONZA (MILANO) 

COMPUTER ONE 

AFFILIATO 

RIMINI (FORLI'I 

COMPUTER ONE 

BIT 84 

COMPUTER HOUSE 

VJ 

AFFILIATO 



Via Italia, 4 - MONZA (MI) TEL. 039-320813 

Viale Tripoli, 193/D - RIMINI (FO) TEL. 0541-391362 

NUORO 

COMPUTER ONE 

AFFILIATO 

ROMA 

^ COMPUTER ONE 

MISTER GADGET 


Vp 

AFFILIATO 


V7leV7l. W A 1 LH 


Centro Commerciale Centro Citta' V.Biscollai TEL. 0784-204274 

Viale Ippocrate, 25 - ROMA Tel. 06-44243865 


LA PIU' VASTA CATENA ITALIANA DI NEGOZI SPECIALIZZATI IN VIDEOGAMES. 
IMBAniBILI PER CORTESIA, SERVIZIO, QUALITÀ^ ASSORTIMENTO, NOVITÀ' E PREZZO 
PASSA A TROVARCI ED ENTRA ANCHE TU NEL MERAVIGLIOSO MONDO COMPUTER ONE 
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F 1 L 1 A T 1 


ROMA 


Gl.Gl. WATCH 

Via Napoleone III, 93 - ROMA TEL. 0Ó-446ÓÓ12 


COMPUTER ONE 


A f f > l I A T 0 


VERONA 


COMPUTER ONE 


VIDEOFOLLIA 

Corso Milano 193 • VERONA TEL. 045-8101213 


A r P I l t A T 0 


ROMA 


ODIS 

Piazza di Pontelungo, 3 - ROMA Tel. 00-7016436 


COMPUTER ONE 

AFFILIATO 


VICENZA 


COMPUTER ONE 


A_F f I L I A T O 


CHIODI 

Piazzale De Gasperi, 10 - VICENZA TEL. 0444-544042 


ROMA 


ODIS 

Piazza delPAlberone, 30 - ROMA 


COMPUTER ONE 

AFFILIATO 


CATANIA 


COMPUTER ONE 


A f f I l t A T 0 


prossima apertura 


COMPUTER ONE 

AFFILIATO 


S.Pietro in Coriano (VERONA) 

VIA COL VIDEO 

V.lngelheim,28/b-S.Pietro in Cariano (VR)TEL.045-7701051 


VENEZIA (MESTRE) 


COMPUTER ONE 


AFFILIATO 


prossima apertura 


SASSARI 


VIDEOGAMES 

Via Dei Mille, 17 - SASSARI TEL. 079-234724 


^(COMPUTER ONE 

AFFILIATO 


PERUGIA 


COMPUTER ONE 

A T f I t I A T 0 


prossima apertura 


TERNI 


UGLY KID 

Via Fratini, 52 - TERNI TEL. 0744-406633 


COMPUTER ONE 

r > I ^ I A t p 


TARANTO 


COMPUTER ONE 


AFFILIATO 


prossima apertura 


TORINO 


QUEEN COMPUTER SHOP 

Corso Dante, 2 - TORINO TEL. 011-3185666 


COMPUTER ONE 

A r F I L I A T 0 


ASCOLI PICENO (S.BENEDETTO DEL TRONTO) 

prossima apertura 


COMPUTER ONE 

AFFILIATO 


TRENTO 


COMPUTER ONE 

AFFILIATO 


WORLD MUSIC 

Via Brennero, 320 TOP CENTER - TRENTO TEL. 0461 -825419 


NAPOLI 


COMPUTER ONE 


A f F I I I A T O 


prossima apertura 


COMPUTER ONE 

AFFILIATO 


TRENTO (ROVERETO) 

VIDEOSOUND 

Corso Rosmini, 54 - ROVERETO (TN) TEL. 0464-420089 



VERCELLI 


MEGA-LO-MANIA 

Via G.Ferraris, 90 - VERCELLI TEL. 0161-251981 


COMPUTER ONE 

AFFILIATO 


ORIGINALE GARANTITO 

COMPUTER 
ONE 

COMPUTER ONE SNC 
40138 BOLOGNA - Via VELA. 12/2 
Tel. 051-343504 FAX 051-344906 


, GIOCATTOLO NON ADATTO A 
BAMBINI INHJRR)R1 AI 36 MES. 
' CX)NSER\ ARE L LMBMJX) ^R 
' ma™ RITERIMEVTI 


QUESTO SIGILLO TI GARANTISCE 
L'ORIGINALITÀ' DEL PRODOnO, LA 
GARANZIA ED IL SERVIZIO DEL 
GRUPPO 

COMPUTER ONi 


LA PIU^ VASTA CATENA ITALIANA DI NEGOZI SPECIALIZZATI IN VIDEOGAMES. 
IMBAHIBILI PER CORTESIA, SERVIZIO, QUALITÀ, ASSORTIMENTO, NOVITÀ E PREZZO 
PASSA A TROVARCI ED ENTRA ANCHE TU NEL MERAVIGLIOSO MONDO COMPUTER ONE 











































































































































Bomberm 

ing diventa asso! 


mentef^Kimi)nei angoli. Da questjHl^i^tol'ut^ 
cosa (knore è di distruggire gli ayrnsc^Traccogitendo \m\ 
^ow^Nip che sono sparsi nii H^^^li differeos^o sia 
graficameelS che per lo pre^a drelcwie particolari raratteri- 
stiche. Eccone uno ropida descrizione... / 

NORMAL: Cosie dice il nome stesso, è il cl^co livello 
dove sono presentr^l blocchi do distruggere e i powerHtp^-..,.,^ 


fi massiccio se gio^^^H^ 
quando quattro p^oni 
H||||é|d è quello drejasneoH 
contendati 
cofi^óÉr^^QV^puter, vera- 

atui volto coldote, seguono la 


e console nascono e muoiono/ porton- 
do con loro alcuni eroi minori di titoli 
destinati a essere ricordati solo dai 
videogiocatori più assidui e nostalgi- 
ci. Mentre personaggi quali Bounty 
Bob, Technician Ted e Monty Mole non sono che 
vaghi ricordi di vecchi platform, Tesplosivo (nel ve¬ 
ro senso della parola) eroe della Hudson Soft, 
Bomberman, può essere certamente annoverato 
tra i veri miti deiruniverso videoludico. La struttu¬ 
ra del gioco di cui è protagonista è così semplice e 
essenziale (bisogna solamente lanciare bombe a 
dei nemici computerizzati oppure agli amici) che 
inizialmente potrebbe sembrare addirittura bana¬ 
le, ma basta una sola partita per essere letteral¬ 
mente risucchiati e colpiti dalla famosa sindrome 
delP^ancora una partita e poi smetto''. Proprio per 
questo motivo Bomberman è diventato uno dei tì¬ 
toli dì maggiore successo dì questi ultimi anni e, 
come era prevedìbile, è stato convertito pratica- 
mente su tutte le console e computer esìstenti. 
Tranne che sul Megadrìve, purtroppo. Ora però la 
Hudson Soft, dopo lunghi tentennamenti, sì è deci¬ 
sa: anche i possessori del 16 bit Sega potranno di¬ 
vertirsi con questo esplosivo personaggio. Mega 
Bomberman è un mix dì tutte le versioni realizza¬ 
te finora: oltre ai classici aspetti dì questo titolo 
(opzione per giocare fino a quattro contempora¬ 
neamente, diverse armi e vari background) sono 
state inserite alcune novità, la più importante delle 
quali è senza dubbio la possibilità dì utilizzare 
canguri come aiutanti. Altra novità importante: fi¬ 
nalmente è stata data una trama al modo a un 
giocatore. Il nostro eroe deve infatti cercare i cin¬ 
que dischi (a loro volta divisi in cinque pezzi) che 
mantenevano la pace nei cinque livelli del gioco e 
che sono stati distrutti dalle forze del male che ìn- 

_ tendono go- 

iumi> lai^ lai-j lUito i li vernare il 

u — * - j mondo. Pen- 

g <S’l '9^9 § sandoci be- 

ne, avrem- 

S*5* ^ mo potuto 

, I anche fare a 

^ meno di una 

H <4j<j i a trama del 
^ ^ ^ genere... 


direzione del 


iUM: Come in ogni coso fantasma che 
'Hiinerosi frabocchetti. 


ICE : Uno sfondo ghiacciato che pecòjion crea nessuna parti 
cola difficoltà è lo principale prerogativa di quesfo^sn^ticojta 


LAWA: In questo livello non si parte con una singola bomba, 
riìa^ttn numero "leggermente" superiore... 


CONVEYOR BELT: Al centro dello schermo è ben vi 
sibile una piattaforma mobile che trasporta le bombe. 




JUNiQiAt Niente di speciale; il livello più comune tra quelli 


HI-SPEED ZONE: L'azione si svolge o una velocitò 
assolutamente smodata (tripla rispetto al gioco normale). 




le nascondersi nella 


ARCTIC: Nascondete! 
re le granate dei nemici. 


Q Q QU Q 
Q Q QI IQ 
Q Q Qlio 

I I I I i ( * 1 * 1 mr 


Olio 



"'ili II 1 iiiM 
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\i> leaio 1 
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Il boss del quarto BveHo in pieoa azione 


ma questa non e Mega 
Bomberman; è 
Trivial Puswit/ 


Se si ^oca con quattro andd possono capitare molto 


spesso 


Poteva forse mancare il nemico fiae livello? 


To((a(^ le oovQ che si trovano sparse nei vari livelli è possibile tròvtffe e utdózavi 
(angu^aHo Seqp d hanno assicuroti che sono osini colorati, ma noi non ne siomeyol- 
to convin^. (mzi), nuovi amid e oiutonti di Bomberman. La loro |Ni‘i^le 
qtttllo <l> sacrificarsi al posto del loro padroni se questi viene cohtito daajna 
àétwa&m, ma ognuno (ce ne sono di diversi colori) è anche dotato di un potere porti- 
Per esempio i cangurì blu sono in grado di spiccare salti per superare il blocchi e 
le bòrnW, quelli giolli di muovere i blocchi, mentre quelli verdi aumentano la vefodtò 


ostro eroe. 


Sono sempre stato un grande fan 
dì Bomberman nelle sue varie 
incarnazioni su console, e devo 
dire che questa versione è senza 
dubbio la migliore mai realizzata. 
Anziché convertire semplicemente il gicxo da 
Super Nes, la Hudson ha tratto spunto da tutti 
gli episodi precedentemente realizzati 
miscelandoli e creando la versione definitiva 
di questo titolo. Lo scopo principale, cioè 
distruggere gli amici e raccogliere i pov/er-up 
è rimasto immutato dalLep^a di 
Dynablaster, ma l'aggiunta dei cangurì, 
di un mare di livelli a scrolling multidirezìonale 
e dì alcuni nemici incredibilmente possenti 
rendono questo gioco veramente Mega. 
Insomma, potrei andare avanti per ore a 
elc^iare Bomberman. Il modo a quattro 
gicKotorì è assolutamente impareggiabile, il 
livello di difficoltà è perfettamente calibrato e il 
prezzo non elevatissimo lo rende ancora più 
interessante. Non avrà una grafica favolosa, 
ma Mega Bomberman è certamente più 
giocabile dì molti tìtoli spettacolari visti in 
questi ultimi mesi. Il termine classico è stato 
usato troppo spesso nel mondo videoludico, 
ma Bomberman merita a tutti gli effetti 
questa definizione. 


xeoo 































































































































































































































Uno dei titoli più 
divertenti dello storia dei 
videogiochi finalmente anche 
su Megadrive. Mitico e 
imperdibile 


93 


lidendo jcu|HÌBmi(i oppur^^inando i blocchi chV/trovono nei vàri livelii^oss 
no opiK^ire uno serie di utilissimi oggetti che, uno volto raccolti, vengo^^tantopreo- 
lizzoti dal nostro amico bombarolo. Eccone una rapida descrizione... 

lOMBA: Questo oggetto permette "solamente" di lonciare un maggior numero di 


ClllìflPROflliTnilCE' 


HUDSON SOFT 


|4 : 


lAMMA: Aumenta il raggio d'azione dello detonazione. 

PIEDE: Permette di calciare le bombe. 

MANI; Serve per lanciare le bombe. 

UOVO: Distruggendo le uova potrete trovare i canguri. 

BOMBE; Raccogliendo questo oggetto è possibile lanciare tre bombe 
tempQ^eamente. 

TUTA: Rende Bomberman invulnerabile per alcuni secondi. 

ISCHIO: Raccogliendo il teschio verrete colpiti da uno dei diversi virus (rill^ta- 
"mento, inversione dei comandi, accelerazione che rende il personaggio quasi incontr 
labile...). Evitateli o difficilmente riuscirete a sopravvivere. 

OROLOGIO; Aumenta il tempo a disposizione per terminare ogni livello. 
PATTINI: Servono per muoversi più velocemente. 

IMBERMAN: Aumenta le vite a disposizione; questo oggettl^fltth è presente 
se SI Pica contro quattro amici. 

I; Permette di essere colpiti due volte. 

LTTONE: Il mattone è senza dubbio uno degli oggetti più utili; permette inf 
di attraversare i muri presenti nei livelli. 


BOMBA RO SSA: La 
Bomberman. E' infatti 
del tasto A. 

BOMBA TRASP 

sare attraverso le boime. 


rossa 


è l'arma più malefico che si può 
iba radiocomandata che esplode alla passione 


[ccogliendo questo 


COMMENTO 


Bomberman è, senza dubbio^ 
uno dei miei game preferiti. Mi 
ricordo ancora come fosse ieri la 
prima volta che vidi quel piccolo 
ometto bianco far saltare a suon di bombe un 
marasma di mostriciattoli rotondini su uno 
stupendo PC-Engine. Sigh! Che bei ricordi! 
Comunque sia, da quel fatidico giorno il caro 
Bomberman ha cominciato a far la 
propria comparsa, a più riprese, anche su 
altre console. L'unica che mancava all'appello 
era proprio il 16 bit Sega, mò finalmente 
anche per noi, cari possessòri di Megadrive, 
è giunto il tanto agognato giorno. Non voglio 
dilungarmi troppo ravandovi storie sulla 
magnificenza della grafica o sulla perfezione 
del sonoro e mi limiterò a dirvi che questo 
titolo è un vero concentrato di azione e 
divertimento. L'opzione a quattro giocatori, 
malgrado la sua semplicità, è divertentissima 
e da sola giustifica l'acquisto di uno dei tanto 
famigerati adattattori 4-way Play. Anche il 
gioco in single si rivela davvero intrippante 
(anche se non a livello di quello multiplo): i 
ragazzi della Hudson sono riusciti ad inserire 
l'ennesima vagonata di elementi nuovi e a 
rendere questa versione di Mega 
Bomberman un titolo dannatamente vario 
e longevo. Il livello di difficoltà risulta ben 
calibrato e, dal terzo livello in poi, la lotta 
diventa veramente massiccia. In conclusione, 
ci troviamo di fronte ad un vero e proprio 
megagioco che non può assolutamente 
mancare nella collezione di ogni videoplayer 
che si rispetti! Andiam, andiam, andiamo a 
detonar... 


GENERE 


PUZZLE/AZIONE 


IMPORTAZIONE 


GIAPPONESE 
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Ql fondali sono ben 
I definiti e sono presenti un 
more di tocchi grafici 
veramente carini 
T Potreste rimanere delusi 
inizialmente 


ini 


m La musica è adatta e 
coinvolge il giocatore 
▼ Le detonazioni avrebbero 
potuto essere migliori 


Imbattibile. Facile da 
controllare e coinvolgente 


jll gioco in singolo è 
abbastanza difficile. Se avete 
quattro amici con cui 
giocare... longevità 
praticamente infinita 
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'AMATO VIDEO 



La più completa collezione di disegni animati giapponesi presenta: 




. . A 




Tutte le videocassette sono disponibili presso le migliori videoteche,e nel punto vendita 0 
Yamato Shop, via Lecco 2, 20124 Milano, tei. 02/29409679 


-. 


■Ah. 


DISTRIBUZIONE: POLYGRAM ITALIA srl, VIA TENGA 2, 20124 MILANO 

, l 

Da compilare in stampatello barrando la casella prescelta. Inviare in busta chiusa a: Yamato srl, via Solferino 41,20035 bissone (Milano). 

Nome e cognome. 

Via.N°.C.A.P. 

Città.Provincia.Tel. 

Inviatemi le seguenti videocassette.... 


□ Pago anticipatamente l'importo totale tramite vaglia postale (allegare copia della ricevuta) + 7.000 lire quale contributo alle spese postali a 
mezzo assicurata convenzionale (aggiungere ulteriori 1.000 lire per ogni videocassetta richiesta in più, oltre la prima). 

□ Pagherò contrassegno al postino l'importo totale + le spese postali. 

□ Desidero ricevere il vostro catalogo generale (inserire nella busta 5.000 lire in francobolli). > 

Firma.Firma di un genitore (per richiedere le videocassette V.M. 18).. 

































Grazie al batter) 
backup, in MM2 po 
trete creare la carrie 
ra di ognuno dei se 
dici piloti disponibili 


golarmente registra- 
ti), tanto più che in 
questo gioco è possi¬ 
bile cimentarsi non 
solo con le classiche 


macchinine da cor¬ 
sa: sarete infatti im¬ 
pegnati anche a bor¬ 
do di Tir, dune 

■ jeep, ho¬ 
vercraft, 
motoscafi 
ed elicot¬ 
teri. Le 
differen- 
ze vanno 
ben oltre il semplice 
impatto grafico: ogni 
tipo di veicolo ha un 
particolare compor¬ 
tamento in curva e u- 
na sua accelerazio¬ 
ne così che dovrete 
cambiare il vostro 
modo di guidare in 
base al mezzo che 
state utilizzando. 


registrando le sue 
performance e le sue 
incredibili vittorie. 
Se poi giocate in 


tanti potrete memo¬ 
rizzare i punti acqui¬ 
siti e riprendere il 
gioco a giorni di di¬ 
stanza. Ci sono an¬ 
che una serie di piste 
di allenamento in cui 
divertirsi a ricercare 
i record sul giro e 
sull'intera corsa (tutti 
dati che verranno re¬ 
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Le Micro Boats sì danno battaglia nella vasca da bagno. 
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Era un 
compito 
veramente 
difficile, 
ma alla 
Codemasters sono 
riusciti ugualmente a 
produrre un seguito 
decisamente più 
bello dell'originale. 
Ogni aspetto del 
primo Micro 
Machines è stato 
migliorato e 
ampliato: più piloti, 
più veicoli, più 
percorsi, più 
originalità... più 
tutto, insomma. 
Inoltre, grafica e 
sonoro sono ben 
sviluppati e 
supportano alla 
grande il 
divertimento di 
MM2. Se a questo 
aggiungiamo una 
giocabilità 

veramente esagerata 
e un sistema di 
controllo eccellente, 
otteniamo un titolo di 
altissimo livello. Cosa 
aspettate a correre 
nei negozi e a 
svuotare gli scaffali? 
Come? I soldi? Beh 
ragazzi, fidatevi; per 
questo gioco vale 
veramente la pena di 
rompere il 
porcellino... 


Il primo Micro Machines aveva delle piste molto 
fantasiose, ma anche piuttosto simili fra loro. In 
questo seguito le difficoltà sono aumentate e ogni 
diversa ambientazione ha degli ostacoli che vi 
potranno facilmente mettere in difficoltà. Eccovi 
un piccolo campionario di ciò in cui potrete im¬ 
battervi... 


Spiaggia: I ponti di 
sabbia subiscono l'e¬ 
rosione dell'acqua e 
a ogni passaggio di¬ 
ventano sempre più 
stretti ed insidiosi. 


Foresta: Qui il peri¬ 
colo è rappresentato 
dai nodi del legno 
che possono provo¬ 
carvi non pochi pro¬ 
blemi nel caso ci pas¬ 
siate sopra. 


Strade: Ogni volta 
che un concorrente 
attraversa un semafo¬ 
ro le luci cambiano, 
provocando ingorghi 
di vetture di livelli di¬ 


sumani. 






Flipper: State atten- 
fi ai respingenti del 
flipper: se ci passa¬ 
te troppo vicini po¬ 
treste essere scara¬ 
ventati là, dove 
nessuna Micro Ma- 
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Musica: State attenti 
mentre attraversate lo 
xilofono: le bacchette 
sono intente a suona¬ 
re la loro melodia e 
non sembrano preoc¬ 
cupate di schiacciarvi. 


chine è mai giunta prima.. 

l 


Banco di lavoro: I 

trapani sono decisa¬ 
mente pericolosi, con 
la loro punta che a- 
vanza per poi ritrar¬ 
si. Dovete avere mol¬ 
to tempismo per pas- 


sv.> 












Cucina: Dovrete salire 
su una spugna per at¬ 
traversare il lavello: 
facile a dirsi, molto 
meno a farsi... 




'j.j. 


sare indenni attraverso quest'ostacolo. 
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v:7iot.ure in otto LOTiTerTiporoneomenTe su un me¬ 
gadrive? Oggi non è più un'utopia, grazie alla 
Codemasters e alla J-Cart, la cartridge già utiliz¬ 
zata in Rete Sampras Tennis, che incorpora l'a- 


aoTTOTore per quariro ^ ^ 
joypad. Voi direte: 

"Ma con quattro joy¬ 
pad giochiamo in 




ClSn PRODUnRICE $ 


quattro! Dov'è il trucco?". Il trucco sta 
nel fatto che su ogni joypad si gioca in 
due, grazie al metodo già brillantemen¬ 
te sperimentato in Micro Machines su 
Game Gear (uno guida col joy e l'altro 
con i pulsanti). Cosa aspettate a recupe¬ 
rare altri sette amici? 


I programmatori sono riusciti in un 
lavoro veramente mostruoso: 
migliorare le caratteristiche del 
primo MM senza intaccarne 
l'eccezionale giocabilità. Maggior 
numero di piloti, ancora più percorsi, 
originalità veramente a mille... Cosa potete 
desiderare di più? Grafica e sonoro? E infatti 
anche quelli sono realizzati in modo 
sopraffino, con uno scrolling veramente 
vellutato e delle musiche di 
accompagnamento molto di atmosfera. Che 
dire poi del modo a 8 giocatori? Vabbé, 
giocare in due sullo stesso joypad può non 
essere l'apoteosi della comodità, ma il 
risultato è sicuramente il massimo del 
divertimento. Punto e basta. 


CODEMASTERS 


GENERE 


AUTOMOBILISTICO 


DISTRieUZIONI 


UFFICIALE 
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Sempre molto 
dettagliato, con una varietà di 
fondali veramente devastante 
e uno scrolling di altissimo 
livello 




'^1 


_ [Bègli effetti e buone 

* musiche; sarà un'opinione 


personale, ma mi ricordano 
molto le colonne sonore dei 
telefilm Starsicy e Hutch 


_ [Ottima come 
nell'originale, ma con un'area 
di gioco decisamente più 
grande 


[Il Ixittery Ixickup 
garantisce anche a chi gioca 
da solo di non annoiarsi molto 
facilmente. Il metodo 
multiplayer poi è veramente 
grandioso 


Hanno migliorato un 
gioco già incredibile. 
Difficilmente riuscirete ad 
ottenere da un altro titolo 
quello che vi offre Micro 
Machines 2 
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Nintendo 


''a?*’ 

18100 Imperia - Via G.Amendola, 43 TEL 0183/29.91.91- fax 0183/29.07.72 

20122 Milano - Via P.L. Da Palestrina, 10 O* TEL 02/670.52.65 - FAX 02/66.98.69.48 

_ Servizio di listino automatico 24 h - Tel 0183/29.95.95 
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Importozione 
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, JIJTTITMARCHI e I LOGOTIPI RIPRODOTTI SONO REGISTRATI DALLE RISPETTIVE CASE PRODUTTRICI 
















9no un terzo shooTW jK\ 
imbientazìone spo^Cj " 11 
|o caso siete alla - \ 

Ko in grado di as* A 
H|diverse: Navetto mP 
’ Br E licottero e 
\l^yperò differen- | 
liJL^nredecessori 
due 

■Ert^o 

^uRbr che richiede 

un po' di ^ 
tattica e non 


Questo aspetto 
ha lati positivi e 
negativi: da una 
parte infatti non 
si raggiunU^'f 4i 


[pg di baitloct»! 
tiKi j^dfl'dTtra nmi 
pfbva nemmeno 
llgp stessa sol^Kl 
djisfazione n^y 4 
nssare ^ 

^nto jfft^ìcoìp 
Hlj^ale ^ un llyi 


Chi è costui? Il secon¬ 
do pilota della Suba¬ 
ru Impreza nel mon¬ 
diale rally? Ebbene 
no, è semplicemente 
il mito che si è occu¬ 
pato deM'aspetto so¬ 
noro di Soulstar, con 
risultati veramente 
entusiasmanti. Se 


escludiamo le fasi a 
360° in cui non si 
possono prevedere i 
passaggi cruciali, le 
musiche sono studiate 
per seguire passo 
passo gli avvenimenti 
sullo schermo... e che 
razza di musica! L'or¬ 
chestra genera un'at¬ 
mosfera difficilmente 
raffrontabile in altri 
titoli di questo tipo: 
roba da Grammyl 


H^alitd 


Soulstar è un chiaro esempio di 
cosa si possa tirar fuori da un 
Mega-CD se c'è qualcuno, 


come 

^ quelli della Core, che ci sa 

lavorare. La grafica è veramente 
* * superba e lo scrolling 3D, davvero 
di grande effetto, ricorda da vicino il coin-op 
di Galaxy Force, anche se Soulstar è molto 
più giocabile. Cosa dire poi del sonoro? La 
musica orchestrale mi manda veramente in 
solluchero: non sentivo qualcosa di così 
coinvolgente dai tempi della Cavalcata delle 
Valchirie in Apocolipse Now! Gli schemi 
spaziali sono comunque piuttosto noiosi e la 
parte migliore del gioco è rappresentata dai 
livelli sul pianeta. In definitiva Soulstar non è 
un brutto gioco, anzi è qualcosa di diverso 
rispetto a Battlecorps, ma da qui a parlare di 
classico ce ne passa... 




semplicemente \ 







riflessi pronti. \ 
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1 CORE DESIGN 


Il nemico finale dello stage acquatico è davvero ostico.. 


COMMENTO 


SPARATUTTO 


DISTRIBUZIONE 


UFFICIALE 
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LONGEVITH 


GLOBHLE 


glìorì sono gli altri 
due schemi: con l'eli¬ 
cottero vi muovete a 
volo radente sulla 
superficie del piane¬ 
ta/ fase sicuramente 
più divertente una 
volta che avrete pre¬ 
so la mano con i non 
facili controlli. C'è 


fica notevolissima/ 
l'azione è confusa e 
ci si ritrova a muo¬ 
versi a caso per lo 
schermo sparando a 
quel che capita a ti¬ 
ro. Decisamente mi- 


poi il Walker/ in gra¬ 
do di spaziare a 
360" sul pianeta/ che 
richiede una buona 
dose di tattica accan¬ 
to al famoso "grillet¬ 
to facile". 


Tre/ come il numero 
di schemi in cui è di¬ 
viso ogni livello. Il 
primo quadro di ogni 
livello/ quello sulla 
navicella spaziale/ è 
sicuramente il più 
noioso e il peggio 
riuscito: pur con un 
ottimo 3D e una gra- 


shoot 


di 


bun 


Uno 


em 


up 


vello, che rivela però alcune 
ecche che non gli consentono 
li diventare un titolo 
veramente radicale* 


di 




SoulStar è piuttosto 
divertente giocato 
da soli/ ma lo è an¬ 
cora di più se pro¬ 
vato in coppia. In 
questo caso uno dei 
due giocatori con¬ 
trolla i movimenti 
del mezzO/ mentre 
l'altro si occupa de¬ 
gli armamenti. In 


questo modo il gioco 
diventa molto meno 
caotico e mostra an¬ 
cora di più i suoi lati 
positivi. Rimane solo 
un quesito a cui por¬ 
re risposta: i due 
giocatori si diverto¬ 
no allo stesso mo¬ 
do? lo ho i miei seri 
dubbi... 


fj Un'orchestra sa 
perfeMomenle quando soMolinecme 
le azioni di gioco più concitate 
▼ A volte la musica 
sommerge completamente gli 
altri effetti 


A Qui in redazione facciati 
letteralmente a botte pur di 
giocarci... 


Il 




Bei fondali e ottimi 
effetti 3D 

▼ I livelli nello spazio non 
sono raffinati come il resto 
del gioco 




Q La non comune difficoltd/*'!^^:^ 
unita ai tre diversi mezzi e ai I 
tre gradi di gioco, fa di I 

Soulstar un titolo che non vi I 
stancherete a lungo di giocare I 




t E' inevitabile paragonare Soulstar 
al gioco a cui inevitabilmente si 
ispira/ cioè BatHecorps. Le fasi in 
elicottero e sul Walker sono 
particolarmente divertenti e ben 
realizzate, mentre lo schema 
spaziale, che ricorda da vicino 
Galaxy Force, è piuttosto noioso e caotico. La 
grafica e il sonoro sono realizzati in maniera 
eccellente, ma mi sembra non si ottengano gli 
stessi risultati in termine di spettacolarità che 
si avevano in Bottlecorps. Quel che conta è 
che Soulstar è decisamente giocabile, pur non 
essendo esente da difetti. Un gran bel gioco, 
ma forse vi conviene buttargli un'occhiata 
prima di spenderci i vostri soldi. 















































- ORA CON Ì2<J SQUADRE DI CLUB NAZIONAU 
ED INTERNAZIONALI! 

- OPZIONE TRAINING PER IMPARARE AD UTI¬ 
LIZZARE CORREHAMENTE TUHE LE NUOVE 
OPZIONI DI GIOCO. 

- 9 TIPI DI RUOLO SELEZIONABILI DA PORTIE¬ 
RE AD AHACCANTE, DA TERZINO A CENTRO¬ 
CAMPISTA. 

- OPZIONI MANAGERIALI E DI TAHICA PER 
COPRIRE COSI' ADDIRinURA IL RUOLO DI 
ALLENATORE. 

DECINE DI TIPI DI GIÒCO DIVERSI: DAL 
COLPO DI TESTA AL PALLONEHO, DAL TUN- 
MEI^L DRIBBLING. 

kl|ZIONE DI REPLAY ISTANTANEO PER RIVE¬ 
DERE LE PIU' BELLE AZIONI DI GIOCO. 

ORA PUOI GIOCARE FINO A 10 DIFFERENTI 
CAMPIONATI CON GIOCATORI REALI!!! 


UN'ESCLUSIVA 


VIA FOSSOLO, 38 
40138 BOLOGNA 
TEL; 051-393.070 r.a 
FAX; 051-345.236 


IN VENDITA DAL: 
26 NOVEMBRE 1994 


VIP, TOKAI ANCO 
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lAST BAHLE 

Megadrìve L. 42.000 


YOUNG INDIANA JÒNES 

i 

Megadrive L. 97.000 


XENON2 I 

Megadrive L. 44.000 M 


ALIEN 3 

Megadrive EURO L. 72.000 


CHAKAN 

Megadrive EURO L. 42.000 


BONANZA BROS 

Megadrive EURO L. 45.000 


GYNOUG 

Megadrive L. 49.000 


GALAXY FORCE 2 

Megadrive EURO L. 49.000 


SPEEDBALL 2 

Megadrive EURO L.49.000 


RYAN GIGGS ^ 

Wrold Champ. Soccer ^ 
Megadrive L. 69.000 


DAVID ROBINSON ^ 

BASKETBALL K 

Megadrive EURO L.52.000^ 


D/BOY 

Megadrive EURO L. 45.000 


VIA VELA \ì/l - 40138 BOLOGNA - Aperto tutti i giorni escluso domenica dalle 9:00 alle 19:30 ORARIO CONTINUATO - chiuso lunedT maHìra 


TELEFONO: 

051 - 343.504 10 linee 


F A X 

051-344906 


LA PIU' VASTA ORGANIZZAZIONE IN ITALIA SPECIALIZZATA IN VIDEOGAMES ED ACCESSORI. 


CERCA IN QUESTA RIVISTA L'ELENCO DI TUTTI I NEGOZI COj/l?Ur£?. OjI£ IN ITALIA! 
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idine con- 
iKfornare 
S)||diver'^ 
0 ^ come 

Madden 

Football e NHL Hockey, anche FIFA Soccer ho 

subito un jyo^sso di contytfiejggiunte e 
Uoni, chfiilamHrportato^^^ versior^^TO^ 

ffà, noNs^RlM^^ma cUlo^^fie^Come^gijB^ 
eopracita^joripft oro il 4^bi^^e attandQ|g-lj| 
mosse osannanti di questo giòco è: "Vale la pena 
dua cqiiistare questp-upqrade?". Dì^tcìgjo la sede 
Vlgal^^dell^lll^^^^ta e ha 

gr^Wp ^contiffji ^imastyt^ln^^atyrispet- 
ii|JpilnPl*ima vei^pe^pi|)dssiamcnftn4Pm^ 

affermare che la giocabilitò è l'aspetto che mag¬ 
giormente hq beneficiato di ^^jesti cambiamenti. 
Ae primqJmosM^i non ecdÉMlhpsa più fq||||||v-cll 
^esto àpncLp^^i^nivaj^pe^^rajùpare il^loWe 
flk C, <Mp «a fe Mile r^ftzsyk~cptoni mSovV 
pJàboratq|%sM[||Épcoiari. ^flflne^lp’crolling ^||||hI 9 
migliorato%-iFcampo scivora-*a come se tossi 
(quasi) di velluto. In pratica, tralasciando anche il 
oA-cBetto grafin>t>A|fempre 4Ìrfp^*4hBO livel- 


E' orma 

ElectroflI 


Come si conviene o un gioco nord americano, indirizzato a un popolo di sportivi 
teledipendenti, tutte le schermote delle opzioni sono state ridisegnate in perfet¬ 
to televisivo e, a rendere il tutto più gustoso e a soddisfore gli ornanti dei nu¬ 
meri, sono presenti statistiche un po' per tutti i gusti. Ora l'opproccio risulto 
molto più chiaro e immediato e si può selezionare tutto il selezionabile nel mo¬ 
do più semplice possibile. 




i^ohoosh^. (suib 
Gaia Gm) ■ 


iÌ£tÌiÌ3»iÌÉkiÌm—^_ i 


■ IMgiiBIUlB 


"L'ho visto, hai fatto un fallo grosso come una casa!" - "Ma non dire cavoiate 
Bio, ti sei buttato come il tuo solito" - "Hai le prove?". Certo! Grazie all'ottimo 
sistemo di replay potete rivedere ogni azione in più di un modo. Oltre alla clas¬ 
sica ripetizione dell'azione potete infatti vedere la sequenza incriminata se¬ 
guendo solomente un giocatore oppure dall'angolo di visuole opposto. 


E portiere si 


Per quanto riguarda squadre e campionati olla Electronic Arts hanno veramente 
fatto le cose in grande. 156 squadre di club dei paesi di più grande tradizione 
colcistica (Italia, Francia, Inghilterra, Germania, Brasile, Olanda... Stati Uniti!), 
più 58 nozionali e 6 team di All Stars, ognuna delle quali con la propria forzo, 
espressa tromite nove attributi, e i propri giocatori anch'essi con peculiarità di¬ 
verse. Ma come utilizzare tutto questo popò di formazioni? Sono presenti undici 
diverse competizioni, potrete infatti partecipare oi divedi campionati nazionali 

^_ . 0 alle coppe e, in 

coso di vittoria, ac- 
|b cedere alla rispetti-- 

M va competizione 

E europea. Un'ultima 

I chicca per voi; ci so- 

I no due tornei na- 

I scosti, a voi scoprire 

Oi come accedervi. 


molto 

nelle 

quello por- 

essersene 
conto i prò- 
grammatori, 
che hanno cura- 
to questo aspet¬ 
to porticolare fin nei minimi dettagli. Totalmente ridisegnoto rispetto allo prima 
versione, il portiere è ora molto più realistico. E' in grado di eseguire movimen¬ 
ti più compiessi in modo più fluido e anche il sistemo di controllo, nel caso deci¬ 
diate di controllarlo di persona è decisamente più versatile. In protica l'ideale 
se preferite esibirvi fra i pali invece di cercare disperatamente il gol. 
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testa 

Cof^o da caìdo d'angolo è quedo \ 























































































nella 

le 

e ge- 

nerale 

erano 

questo 

questa cor- 

program- ^^IHBHIHiimHIi^^m^ 

motori sono riusciti 

nei non facile compito di migliorarsi. I giocotori sono in grado di compiere tutto 
uno serie di colpi e movimenti che vanno doi dribbling, olio scivoioto, ol colpo 
di testo, olio rovescioto olio Peié (non Abedì), già presenti (e quindi ridisegnoti) 
0 totalmente nuovi. Sono state inserite poi tutto uno serie di animazioni supple- 
mentori, come le diverse scene di gioia dopo il gol oppure i soliti lomenti di do¬ 
lore del giocatore infortunato, il tutto per rendere ancoro più spettocolori e 
completi tutti gli incontri. Anche lo modo vuole però lo suo porte e cosi le tenu¬ 
te dei giocatori sono stoti ridisegnate, in bose agli ultimi dettami dello modo 
calcistico. Oh, che belllllooooo! 


Gli effetti sonori durante lo portHo sono qualcosa di strabiliante, soprattutto 
considerondo che non si tratta di un gioco per CD. Prosi digitolizzate e cori da 
stadio si sprecano per ricreare perfettomente l'atmosfera di uno stadio gremito 
per un grande match. Si va dai classici canti dei tifosi inglesi olle festose melo¬ 
die di tamburi e strumenti vari dei tifosi brosiliani. A questo vanno aggiunte le 
ottime musiche di occompagnamento, sempre appropriate e di atmosfere. 


E l'arbitro dov'è? Non è materialmente presente in campo ma quando fate 
qualcosa oltre regolamento, come delle entrote o gamba tesa sulla feccia degli 
avversari, appare mirocolosamente dal cielo col suo bel repertorio di cortellini 
gialli e rossi. 


Non si trotta della possibilità di schierore undici giocatori sullo linea di porto per 
salvare il risuhato, ma del fatto che potete registrore lo situozione del vostro 
campionato sulla cartuccia, per poterlo poi comodamente riprendere in qualsia¬ 
si momento ne abbiate voglia. 


r^l I "I II * IPt'l Wil il IMI 'iti — I II ^ bastano tut- 
■’ ti i cambiomenti di 

i cui vi abbianto por- 
lato finora? Siete 

Comunque 

Dopo supplemen- 

(quelli che ci sono 

costati i Mondiali tanto per intenderci) sono stati completamente rivisti creando 
un nuovo sistema di gioco shootout. Rispetto alla versione originale è stato an¬ 
che rivisto il sistema per quattro giocotori, che oro consente partitoni veramen- 



























































bo benissimo che rischio il linciaggio 
su pubblica piazza, ma a me il primo 
Fila Soccer onestamente non 
entusiasmava più di tanto. Questa 
nuova versione 95 però è tutta 
un'altra cosa. Oltre a essere spettacolare dal 
punto di vista grafico e sonoro (e lo era anche 
l'originale), in questa upgrade l'azione di 
gioco è stata velocizzata, è finalmente 
possibile eseguire degli schemi tattici degni di 
nota e il sistema di controllo è stato 
fortunatamente migliorato. In effetti per me il 
problema fondamentale dell'originale Fifa 
era la banalità delle azioni che si riuscivano a 
tessere: alla lunga rendevano il gioco 
piuttosto ripetitivo. Così la longevità è salva e 
la giocabilità somiglia molto a quella di 
Sensible Soccer. Le animazioni meritano 
una particolare menzione: il livello di realismo 
è veramente altissimo e ogni singolo 
movimento è stato studiato fin nei particolari. 
Non c'è altro titolo del genere che da questo 
punto di vista possa reggere il paragone. 
Fortunatamente i programmatori si sono 
ricordati che alla EA hanno speso fior di 
quattrini per sviluppare un adattatore per 
quattro joypad e così hanno fatto uno sforzo 
aggiuntivo per migliorare quest'importante 
opzione così svalutata nel primo Fifa, con 
discreto successo. Il risultato? A me sembra 
quasi un altro gioco, molto più divertente e 
molto più intrigante. Che la partita abbia 
inizio! 


y oprile e animazioni 
maggiormente curati e uno 
scrollino veramente da urlo 


Questa mania della Electronic Arts 
di sfruttare fino all' OSSO i propri 
giochi sportivi sfornando continue 
dietro l'altra non mi 


gjw versioni una 

ha mai entusiasmato più di tanto. 
Perché dovremmo acquistare un nuovo gioco 
quasi identico ad un altro che possediamo 
già? In effetti finora negli altri titoli EA le 
migliorie erano sempre state marginali e a 
volte non raggiungevano neppure i livelli 
degli originali. In questo FIFA 95 invece le 
differenze sono tutt'altro che trascurabili. Le 
animazioni, e più in generale tutta la grafica, 
sono più curate, lo scroiling è totalmente 
cambiato e la giocabilità e stata 
completamente rivista, così come il sistema di 
controllo, ora molto più immediato e 
semplice. Finalmente si ha l'impressione di 
essere davanti a un gioco completo in ogni 
particolare, bello da vedere, ma soprattutto 
divertente da giocare. Anche il sonoro è 
veramente spaziale e ascoltarsi i vari effetti 
del tifo durante la partita è uno spettacolo 
dentro lo spettacolo. L'ultima menzione è 


DUn intero stadio tutto 
dentro il vostro Megadrive! 


j^Sistemo di controllo 
decisamente migliorato e 
azione di gioco alquanto 
realistica 


fjMolte competizioni ^ 
diverse e una marea di 
formazioni fra cui scegliere 
^Modo a quattro giocatori 
migliorato rispetto all'originale 


Tuffi <ome questo sono alTordine del giorno in FIFA 


Un titolo veramente 
massiccio, decisamente pii 
bello dell'originale, che 
promette di essere uno dei 
best-seller del prossimo 
inverno _ 
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REVIEH HEGHDRIVE 



er il suo secondo plotform avente co¬ 
me protagonista la risposta del regno 
animale a Roclcoteer/ la Konami ha 
scelto il titolo di Sparkster. Interes¬ 
sante. Per il sequel di un gioco intito¬ 
lato Rocket Knight AdventureS/ qualsiasi altra 
software house avrebbe scelto titoli esaltanti come 
Rocket Returns o Rocket's Revenge. Ma 
questa è la Konami, l'unica compagnia 
abbastanza potente da poter infi¬ 
schiarsene delle convenzioni. Ad ogni mo¬ 
do, Sparkster non è un titolo buttato lì, 
come i lettori mnemonicamente più dotati 
avranno intuito; sì dà infatti il caso che 
sia proprio il nome dell'opossum sulle cui 
mirabolanti imprese è imperniato il gioco. Un 
gioco la cui trama, prevedibile quanto la sceneg¬ 
giatura dì un film con Mìlly D'Abbraccio, vede le 
fetenti truppe porcine dell'Impero Devotìndos 
usare nuovamente poteri extrasensoriali per 
soggiogare il pianeta Elhorn, che Sparkster ave¬ 
va già salvato nel precedente episodio. E ancora 
una volta, il buon marsupiale deve trottare per 
molti livelli e distruggere le loro diaboliche mac¬ 
chine. Anziché segnare il passo, perà, la Konami 
ha operato una bella revisione sul concetto dì 
Rocket Knight attraverso una struttura di gioco 
del tutto nuova e l'aggiunta dì nuovi poteri, crean¬ 
do così un sequel con la sua bella quantità di sor¬ 
prese. Sicuramente più sorprese che in un film 
con la D'Abbraccio... 






Di solito nei giochi dello Konami ci sono più boss che nel Mezzogiorno, ma 
Sparkster ne ha... onche di più: due o tre per livello, seminati lungo 
ciascuno degli otto mondi. Fortunatomente, essi donno spesso luogo ai momen¬ 
ti più memorabili del gioco, con astuti schemi d'attocco e altrettanto scaltre 
mosse difensive. 



HEGH CONSOLE 



ROCKET 



Le strutture piattaformiche del gioco sono costellate di gemme blu e gemme 
rosse. Raccoglierne il più possibile è una lineo di condotto assennata, poiché 
ogni dieci gemme raccolte, Sparkster attiva la suo ruota dei bonus. Quando 
questa avrà finito di girare, vedrete un oggetto scelto a caso piombore sullo te¬ 
sta dell'opossum: potrebbe trattorsi di cibo, energia extra, armi più potenti o, 
meglio ancora, vite extra! 
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NEGA CONSOLE 


Ecco alcune delle nuove malefiche invenzioni che i nemici porcini di Sparkster 
hanno installato lungo il suo percorso al fine di scoraggiarne l'avanzata. Tsk! 
Tsk! Non sonno con chi honno a che fare, quei potenziali prosciutti! 


• ROMPICAPO BLOCCHETTOSI 

Nei livelli a tema egizio, alcuni itinerari portano a stanze-trabocchetto da cui 
non è facile uscire. Quella che vedete nella foto contiene un gruppo di blocchi 
pericolanti "a là Breakout". 


• ■* • • I • ■ 
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I 

ronza del primo gioco, in Sparkster la barra roggiunge automatica- 
mente l'indice di massima potenzo, sicché l'azione risulto più veloce. Se non 
viene selezionata alcuna direzione quando il jet-pack viene attivato, l'opossum 
esegue una capriola da fermo. In ambedue i casi, comunque, è immune agli as¬ 
salti del nemico. 

I 


• MONOROTAIE 

Usando la coda, Sparkster viaggia sulle rotaie togliendo di mezzo i carrelli con¬ 
tenenti le guardie porcine di Re Gedol. Le rotaie figurano anche in una vasta 
porzione del secondo stage. 


• CILINDRI 

Per uscire dalle stanze-trabocchetto dei primi mondi occorre svitare alcuni cilin¬ 
dri rotanti. Ce ne sono porecchi tipi differenti. 


Il jet-pack è la sorgente degli straordinari poteri di Sparkster, nonché la chiave 
della giocabilità del platform stesso. La potenza disponibile è indicata da una 
striscia sulla barra delle informazioni; se è illuminata, significa che Sparkster è 
pronto a decollare, e più a lungo la lasciate, più potente sarà la spinta. A diffe- 
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CHsri PROounmcE 




PLATFORM 


iSiiirEi 


IMPORTAZIONE 


i GIAPPONESE 


NUMERO GIOCATORI ! 








sprite di Sparkster 
è più che mai in splendida 
forma e la varietà nella 
grafica di ciascun livello è 
costante 


/\ Effetti favolosi e 
trascinanti musiche marziali 
▼ I suoni vengono usati in 
maniera piuttosto scontata e 
tendono a scomparire 
nell'azione 


Molto più difficile di 

Rocket Knight, forse 
anche troppo. Comunque 
sono disponibili fino a quattro 
"continue" 




Il punto di forza di 

Sparkster 2 . Ci vuole un 
po' di tempo per dominarlo, 
ma è ricco di elementi 
ingegnosi e originali 


GLOBALE 


Sparkster 2 è la 

cosa migliore su cui ci stiamo 
cimentando attualmente in 
redazione, e conferma che la 
Konami è sempre la migliore. 






^XIXCCOD 


' COtltlENTO 


L'unica ragione per non voler 
acquistare Sparkster sarebbe 
quella di averne le scatole piene 
dei platform e di avvertire un senso 
di nausea solo alla vista di un 
esponente di questo genere. In caso contrario 
dovreste fiondarvi subito a comprarlo, perché 
è uno dei migliori esempi di gioco 
piattaformico, e sebbene non offra mai 
sorprese strabilianti, regala vagonate di 
stimoli, divertimento e gratificazioni. La 
qualità della grafica è variabile: da molto 
buona a sublime. La struttura di gioco è 
assolutamente inedita e la libertà di scegliere 
l'itinerario rende Sparkster un'esperienza 
videoludica molto più dinamica di Rocket 
Knight. Ma le ciliegine sulla torta sono i 
boss: più duri e terrificanti di quelli di 
Earthworm Jim. Lo scontro con la 
mastodontica bestiaccia alla fine del secondo 
stage rappresenta uno dei momenti più 
angoscianti nella storia recente dei platform. 
Decisamente un prodotto di qualità, come un 
completo di Armoni o una Rolls Royce. 
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La strutturo dei livelli di Sparkster è molto differente do quella (rigido) 
di Rocket Knight come anche di molti altri platform. Come in So¬ 
nic 3, infatti, si possono ottroversore i livelli scegliendo un itinerario piatto- j 
sto che un altro. Nel primo livello, od esempio, è possibile evitare alcuni dei i 
boss sulle caldaie o favore di quelli sui nastri da trasporto. Un altro esempio I 
della non-linearità della struttura di gioco di Sparkster è il secondo sta¬ 
ge: uno sconcertante labirinto situato in una piramide, con alcuni percorsi in¬ 
gannevoli e '-bonus room". 


Ero mancato all'appuntamento 
con il primo Rocket Knight e 

quando finalmente l'ho visto non 
se sono rimasto tanto colpito. Sì 
certo, era graficamente pregevole e questo e 
quello, ma la sua struttura di gioco era un po' 
troppo convenzionale per i miei gusti e quindi 
non ha lasciato un'impronta indelebile nei 
miei ricordi. Questo pimpante seguito, invece, 
presenta migliorie a sufficienza per 
soddisfare anche un tipo schizzinoso come 
me. I livelli sono immensi e possono essere 
affrontati in molteplici modi, e il jet-pack è più 
facile da usare rispetto a quello che l'eroico 
opossum aveva nella sua prima avventura, 
rendendo il gioco assai più fluido e veloce. 
Questi perfezionamenti, uniti alla messe di 
nuovi boss e nuove icone presente nel gioco, 
fanno di Sparkster un sequel di gran 
lunga più attraente e giocabile del gioco 
originario nonché di tutti gli altri platform 
attualmente in circolazione. E' raro che un 
"numero due" sia superiore al "numero uno", 
ma Sparkster lo è. Siamo insomma di 
fronte all'equivalente videoludico di film come 
Aliens e Terminator 2. Una vera rarità. 
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TUTTI I MARCHI E NOMI SOPRA RIPORTATI APPARTENGONO AI LORO LEGITTIMI PROPRIETARI 




Ve/tcl/ta a0i‘i‘isMit(ile'K2a 

Te-7.039- 6082088 

OMaMÌo;dai^ 14 19.30 

Tata/eotto /ini comff/^a 




CONSOLE MD 2 +GIOCO 

JOIPAD Ó TASII.E 10 HTEK-L 
JOIPA D 6 TASTI >3+3 
iQJSTlC 6 lASJLFJQHTER 5 


£2L9.QQ,Q 
£239.000 
£■ 35000 
E.Z9L0n0 
£.75.000 


ALADDIN 
ALIEN 3 

ALISIA DRAGON 
ANDRE AGASSI TENNIS 
ANOTHER WORLD 
ART OF FIGHTING 
BATMAN RETURNS 
BLADES VENEGANCE 
CAPTAIN AMERICA 
CHAKAN 

CHIKI CHIKI BOYS 
COSMIC SPACEHEAD 
DJ-BOY 

DAVID ROBINSON BASKET 
DRAGON alias BRUCE LEE 
EARTH WORM JIM 
ETERNAL CHAMPIONS 
FIFA INTERNAT.SOCCER 2 
FIFA SOCCER 
FLINTSTONE 
GLOBAL GLADIATORS 
GUNSTAR HEROES 
HAED DRIVING 
INTERNATIONAL RUGBY 
JAMES BOND 007 
JUNGLE BOOK 
KID CHAMALEON 
LHX ATTAC CHOPPER 
LOTUS TURBO CHALLENGE 
MORTAL KOMBAT 2 
MUTANT LEAGUE HOCKEY 
RITORNO AL FUTURO 3 
ROBOCOP vs TERMINATOR 
SHAO-FU 
SIMPSONS 
SONIC & KNUCKLES 
SPDMTERHOUSE 2 
SUPER STREET FIGHTER 
TALESPIN 
TAZMANIA 2 
TERMINATOR 
TERMINATOR 2 
THE LION KING 
TWO CRUDE DUDE 
URBAN STRIKE 
WONDERBOY in M.W 


£. 69.000 
£. 46.000 
£. 36.000 
£. 36.000 
£. 46.000 
£. 79.000 
£. 46.000 
£. 46.000 
£. 46.000 
£. 39.000 
£. 46.000 
£. 39.000 
£. 36.000 
£. 46.000 
>Telefona 
>Telefona 
£. 79.000 
>Telefona 
£. 89.000 
£. 39.000 
£. 46.000 
£. 69.000 
£. 39.000 
£. 46.000 
£. 39.000 
£109.000 
£. 46.000 
£. 42.000 
£. 46.000 
£113.000 
£. 49.000 
£. 39.000 
£. 59.000 
>Telefbna 
£. 39.000 
>Telefona 
£. 36.000 
£139.000 
£. 39.000 
£105.000 
£. 36.000 
£. 46.000 
>Telefbna 
£. 39.000 
£109.000 
.£, 39.000 
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/KD'TAZmm 

lKD*MKmi:P0/llM 

MD'VlRrMRMIIV(l 
iHD'srR£ErF/t;Rr.2 
i>iD’'RDKErm(;Hr 
MD*STREETRÀ<1£3 
MD^EANHlHOCm 

*PREZZ/PAZZr 

^*STREETRA^£2 
(j(l''mAJAM 
^*DomDDaeK2 
qq'MORTAL KD/RB. 

^*l;p-riders 


39.000 MD'Uk/FR.RLLMBLE 59.000 
59.000 H.ooo 

59.000 /(i(D*SDi\/fC3 79.000 

109.000 A^D*S.AfDNMD(ÌP2 39.000 
79.000 MD*H0UF.SDXf/^(; 26.000 
49.000 MD^ùtmFRS.SDiD 32.000 
79.000 A^DRTAÙ/COME 59.000 
36.000 /t(D*eAPT.PùA/\/£T 36.000 

""" *PR£ZZ/PAZZr 

39.000 AfS*l7l/DPW(f.PR/X 29.000 
49.000 A^S*TFRMf/^A7VR 32.000 
39.000 lHS*PR.DFPFRS/A 34.000 
49.000 MS*X/MPX0/\ÌS 34.000 
39.000 /HS*Ì7/D/\/DFR80^ 29.000 


a F'iùkiesta, Tattia fa me^ce e ^ 
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GAME GEAR + 4 GIOCHI 

£219.000 

LENTE/2X200I E.79JÌQ0 

MASTERGEAR SYSTEM CONV 

£ 29 000 

ALIMENTATORE 

eLJjB JÌQO 

GAME GEAR.+.GIOCO 

£185jQ0Q 

BATMAN RETURNS 

£. 42 .000 

GLOBAL GLADIATORS 

£. 42.000 

SONIC 2 

£. 52.000 

STREET OF RAGE 

£. 42.000 

noviTa’ in arrivo 


TELEFONA > TELEFONA > > 

TELEFONA 

GIOCHI MASTER SYSTEM 

ITALIANI 

ALTERED THE BEST 

E. 29.000 

BUGGY RUN 

£. 39.000 

CALIFORNIA GAMES 2 

£. 37.000 

CHAMPIONS OF EUROPE 

£. 37.000 

CHASE HO. 

£. 29.000 

CHUCK ROCK 2 

£. 45.000 

COGL SPOT 

£. 39.000 

DESERT STRIKE 

£. 39.000 

DR.ROBOTNIK 

£. 39.000 

DRACULA 

£. 37.000 

FLASH 

£. 37.000 

GHOULS E GHOST 

£. 29.000 

GOLDEN AXE 

£. 29.000 

INDIANA JONES 

£. 37.000 

JAMES BOND 007 

£. 29.000 

JURASSIC PARK 

£. 49.000 

MASTER OF COMBAT 

£. 39.000 

MASTER OF DARKNESS 

£. 25.000 

MERCS 

£. 25.000 

MOONWALKER 

£. 29.000 

MS.PACMAN 

£. 37.000 

OTTIFANT 

£. 29.000 

OUTRUN EUROPA 

£. 29.000 

PACMANIA 

£. 32.500 

PIT-FIGHTER 

£. 37.000 

PREDATOR 2 

£. 29.000 

RENEGADE 

£. 29.000 

RITORNO AL FUTURO 3 

£. 37.000 

RUNNING BATTLE 

£. 25.000 

SHADOW DANCER 

£. 32.500 

SHINOBY 

£. 32.500 

SONIC 

£. 29.000 

SPIDERMAN 

£. 29.000 

SUPER MONACO GP.2 

£. 37.000 

SUPERMAN 

£. 37.000 

Tanti Altri Titoli in Offerta 

Speciale 
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riservata ai Rivenditori. 
Disponibilità immediata 




di oltre 5.000 articoli in 


" P^ O N T A C O N S E G N A " 


Contattaci, non rimarrai del uso... 

TEL 06/53.51.02 FAX 06/58.20.14.65 ROAAA 
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i bel faccio¬ 
ne america¬ 
no di Rete 
Sampras/ 
dopo esser 
brillantemente atterrato 
sul Megadrive, fa la pro¬ 
pria gloriosa apparizione 
anche sul portatile di ca¬ 
sa Sega. PST è una con¬ 
versione piuttosto rigoro¬ 
sa della controparte a 16 
bit e ripropone le caratte¬ 
ristiche dell'originale an¬ 
che sul Game Gear. Tutti i 
colpi classici sono qui 
presenti: potrete cosi ve¬ 
dere i vostri atleti esegui¬ 
re brillanti volée, schiac¬ 
ciate poderose e deva¬ 
stanti accelerazioni di 
dritto. Dopo aver selezio¬ 
nato il vostro giocatore 
fra i trenta disponibili po¬ 
tete poi decidere se ci¬ 
mentarvi in un singolo 
match, in un torneo op¬ 
pure partire a girare il 
mondo con il circuito in¬ 
ternazionale. In più po¬ 
trete fare pratica con una 
sorta di "lezione di ten¬ 
nis" che vi verrà offerta 
dal computer. 

Il tocco di classe di questo 
gioco è però il modo a 
due giocatori. Ebbene sì, 
il sistema sperimentato dalla Codemasters sulla 
versione portatile dì Micro Machines e su quella 
Megadrìve di Micro Machines 2 è stata utilizzata 
anche qui. Per chi non conoscesse questo simpatico 
ritrovato dovete sapere che un giocatore utilizza la 
classica croce direzionale, mentre l'altro ì tasti. In 
particolare in questo gioco ì tennisti si muovono da 
soli verso la palla e voi dovrete solamente effet¬ 
tuare, nel momento giusto, il tipo dì colpo che vole¬ 
te eseguire. A prima vista può sembrare scomodo, 
ma in realtà è una grandissima genìalata... 


Non c'è che dire: la Codemasters sta 
facendo del Game Gear il proprio 
dominio personale. Dopo Micro 
Machines, infatti, Rete Sampras è un 
altro grande titolo dalla casa 
d'oltremanica. Se escludiamo il fatto che il 
sistema a due giocatori in questo caso non è 
poi il massimo della vita, PST è veramente 
bello. Oltre ad avere una veste grafica 
davvero accattivante, possiede una giocabilità 
enorme e vi garantirà ore ed ore di 
divertentissime partite. Complimenti vivissimi... 
e speriamo che alla Code sfornino presto un 
altro gioco di questo livello. 


Ili 


▼ Se escludiamo il 
"picche-pacche" della 
pallina e gli applausi del 
pubblico, il sonoro è quasi 
tutta tuffa 








tì 
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CODEMASTERS 


SPORTIVO 


DISTRIBUZIONE 


UFFICIALE 
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EUROPEA 




ynnEHD Eioniom ) 


1/2 


•t ,.r 


^ tjUna conversione 

pressoché perfetta di quella 


Megadrive 


16 bit 

▼ Il modo a due giocatori su 
un solo Game Gear non ha 
dato grandi risultati stavolta 


30 giocatori diversi e 
tre modi di gioco. Non vi 
stancherete presto di tirar( 
ilpi alla pallina 


co 
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GLOBRLE 




Una stupenda simulazione 
tennistica per Game Gear. 
Divertente e accattivante; uno 
di quei prodotti che si 
vorrebbe vedere più spesso 


EQ NEGA CONSOLE 
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ACCLAIM 


GENERE 


PICCHIADURO 


DISTRIBUZIONE 


PARALLELA 


E 


NUMERO GIOCRTORI 


1/2 


MEGR CONSOLE 


REVIEU NRSTER 5 


HHH 90 

personaggi sono 
dettagliati come nelle versioni 
a bittaggio superiore... 

▼ ... ma si muovono meno 
velocemente 


bega le cose ^ 

vanno un 
po' ingiustamente. Il com¬ 
ponente più stagionato 
del gruppo, il buon vec¬ 
chio Master System, vie¬ 
ne spesso a trovarsi sen¬ 
za un gioco con cui tra¬ 
stullarsi perché il Mega¬ 
drive, che è più bello, più 
dotato ma soprattutto più 
popolare di lui, conquista le simpatie di tutte le 
case produttrici di software e quindi si cucca co¬ 
me niente tutto il loro bendidio, senza lasciare 
neanche un bit al fratello minore. Fortuna «che 
ogni tanto c'è qualcuno che non fa discrimina¬ 
zioni e sa riconoscere il valore storico di una 
console quale il Master System. Come Shao 
Kahn, che ha invitato il glorioso 8-bit 
a fare da teatro a una versione 
più modesta, ma ugualmente av¬ 
vincente, del torneo di Mortai 
Kombat II, un tempo appan¬ 
naggio esclusivo del Megadri¬ 
ve. Purtroppo, quattro dei dodici 
concorrenti originali hanno di¬ 
sertato, ma i rimanenti otto sono 
ben disposti a 
combattere per 
una seconda 
volta fino 
all'ultimo 
sangue! 


Quando hanno accettato di 
convertire Mortai Kombat II sul 
Master System, quelli della Probe si 
sono presi una bella gatta da 
pelare, ma fortunatamente (tanto per loro 
quanto per i destinatari della loro opera) 
hanno fatto un ottimo lavoro. Benché non 
regga certe intensificazioni nelle attività dei 
combattenti (i rallentamenti si sprecano) la 
versione systemistica (er...) di MK II è, sotto 
qualsiasi altro aspetto (grafica, animazioni, 
effetti sonori, numero di mosse...), 
praticamente identica a quella per il Game 
Gear. Comunque, a prescindere dalle affinità 
con questa o quella versione. Mortai Kombat 
Il è senz'altro uno dei migliori titoli di 
quest'anno per la console a 8-bìt della Sega. 




I 


_I Le musiche e le botte 

sono quelle originali 
▼ ... ma l'impianto 
sonoro del Master System 
le svalorizza 


im79 

▼ Spaventosamente lento _ 
piatto... 

^...ma ugualmente 
esaltante, con otto 
accattivanti personaggi e un 
fottio di mosse da imparare 


Non è privo di difetti 

_I ,.. ma resta comunque un 

titolo fondamentale per i 
"sistemisti" col pallino del 
picchiaduro 


GLOORLE 


Ut 


La versione a 8-bit di 
è esteticamente ambiziosa e 
imponente, ma "viaggia" 
ad una velocità L 

imbarazzante. Avete fretta? 
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VENDO i 

drive: Eternai Champions (USA, £ 
75.000)^ Sensible Soccer (£ 
65.000), FI (£ 50.000), Ranger X 
(£ 45.000), FIFA Soccer (£ 
70.000), Cheinov Atomic Runner 
(£ 22.000), Street Fighter II SCE 
(£ 70.000), Kid Chameleon (£ 
20.000), Road Rash (£ 20.000). 
VENDO inoltre per Mego-CD: Dracu- 
la Uifeashed (USA, £ 70.000), 
Batflecorps (EURO, £ 82.000), Co¬ 
bra Command (EURO, £ 82.000), 

Sol Feoce (EURO, £ 15.000). 

- MARCO BARBERO, Tei. 

JÀNL 
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0184/293551 
(dalle 20 alle 22) 

VENDO per Mega¬ 
drive le seguenti car- 

NBA: Jdtn, )imgfb StrìRè^ 

Streets of Rage 2, So¬ 
nic, Street fìgbter II SCE, tutte a 
£ 300.000 trattabili. 

- MICHELE SCHENEHi, Piazza Dante 
8/26, 19125 Le Spezia, Tel. 
0187/515243 (ore pasti) 


chi opzionali -i- 

Mega-CD con 

D TAciA fx 

e Afterburner 3 + Dra- 


- FFtfERICO 
0341/643063 


GHISLANDI, Tel. 


SCAMBIO diversi titoli per Mega- 


.000 Commodore 


VENDO le seguenti cartucce per 
Megadrive (solo perjMllano e paesi 
limitrofi): Sensible Soccer (£ 
70.000), Jungle Strike (£ 
70.000), Ryan Giggs (£ 70.000), 
Sub-Terrania (£ 95.000), Lethal 
Enforcers (complejo„£ 130.000 
trattabili), Olym^c Games; tutte 

20095 Cusano Milanino (MI), Tel. 
02/6133824 (dalle 19.30 alle 
21 . 00 ) 


VENDO 
64^ 

AtaV'ZOUU con z loysticK e / gio¬ 
chi. Inoltre vendo circa 80 riviste di 

\ r 

‘W. 0445/490434 


ari zoOOcon z loysfick e 7 gic 


VENDO per Megadrive i seguenti 
giochi: Virti^ntacing, Sonic 3, 
Landstalker, Sedsible Soccer, 
Ranger X, S.treet Fighter II. 

Frèni a partire ila £ 60.000. Per 
informazióni rivolgersi a: 

- MARKO CARME', Via Pogdora 34, 
19122 La Speziai Tel. 0187/20114 


gon's 
Silpheed 

Tutto ciò separatamente o in 
blocco a prezzi spaziali!!! Rivolgei^t" 
a: 

- PAOLO 0 RAFFAELE, Tel. 
02/48701444 

VENDO Game Gear -i- TV Tuner -i- 3 
giochi (Sonic, Paperino, Topolino) g 
£ 300.000 trattabili. 


^ - »*-Ì -J^:: b..' -■ . 




gbt^ Mortai Kombat e tanti nitrì. 
Per ulteriori informazioni rivolgersi a: 

- GIOVANNI, Tel. 091/87265^ 
(dolle 15.00 olle 17'.30) 
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i SI cercai 
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VENDO Atari Lynx + 9 giochi 
(Shadow of thè Rèast, War- 
birdif Batman Returns ètc. etc.) 
+ alimentatore -i-^rsa per il 
trasporfóKÌl tutto a 1 150.000 
trattobili. Massima serietà. Tutto in 
ottimo stato. Per informazioni rivo1- 


VENDO console Master System 
2 -I- 1 pad -»• pistola Lìght^^lmr 
ser + 1 gioco in memoild (Alex^ 
Kìdd in Miracle World) + Re¬ 
sene Mission (per pistole) * 9 
giochi (Afterburner, The Ninja, 
Shinobi, Running Battle, Gho- 
stbusters, G-Loc, Asterix, Stri¬ 
der 2, Mortai Kombat) a £ 
270.000. Posso, eventualmente, 
vendere i giochi a parte. 


- DANIELE, Tel. 0522/6?i^Tl (jrf «'«"‘l'' 

UmNCa DlltiArtdiAi buono stato e il gioco 

Rocket Knight Adventures per 


I 


ÌWMSUHtmit,, 


SCAMBIO per Megadrive i giochi 
World of lllusion e Quackshot 
con Aladdin e Taz-Manij^oppure 
Ecco thè Dolphìn e X-Mén. 

- NICOU COSTANTINO, Via Gà^ba 
225, 70123 Bari, Tèi. 


Megadrive. Massima serietà. Annun¬ 
cio valido per Milano, Como e pro- 
vmeia. 

- ALESSANDRO RIVA, Via Pace 7/B, 
m40 Gnate (CO), Tel. 
841/^1526 (dopo le 15) 


gersi a: 

- MATTEO MASI, Via Giacomo Ulivi 
32/7, 91 100 Modena, Tel. 

059^^955 {Qfejo^itNTAII 


■ DIEGO URDINALI, Via Nino BWg ^ ... .... 

18, 60025 fcUonora (AN), Moli per Megodr. 


071/910020 (dalle 19 in poi) 


11 
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VENDO console Megadrive con i 
seguenti giochi: Aladdin, Another 
World, Side Pocket, World of 
lllusion, Quackshot, Sonic 1, 
Ryan$iggs, Dungeons & Dra- 
gons,^lisia Dragon, Sub-Terra- 
Hfa, un convertitore Euro-Japan e 
un joypod con Turbo; il tutto perfet¬ 
tamente funzionante e da me valu¬ 


VENDO console Megadrive con 
presa Scart -iz2 joypad (uno con 6 
pulsanti) 4 2 giochi a £ 250.000. 

- CIRO LEX, Via E. Rossi 14, 20143 
Mildno, Tel. 02/819536 (ore pasti) 


tato a £ 950.000 (naturalmente il 
preztpjf^ 


questo ci sono in regalo più’dr 35 ri¬ 
viste di videogiochi (h^ga Console, 
Consolemonia e Godie Power). Per 
ulteriori informo^oni rivolgersi a: 
■ROSARIO FOLLONE,’Via Enrico Toti 
6,90020 Castellana Siculo (PA)j-Tel. 
0921/562424 


VENDQjtjL Megadrive Streets of 
Rage 2 ii £ 80.000 o lo scambio 

con JIHH'èii'Bk'iyi'.H.oppure 
NHLPA Hockey '93. 

- ANGELO ARCIERI, Via Buonarroti 8, 
ArSj|ltl)fl|e™,Tel. 0971/22670 


0 per Megadrive le seguenti 
cartucce 40.0t)0 cadauno: Sha- 
dpw of thè Beast, Toki,.^lex 
Kidd, WondetDoyk III: Monster 
Loir, diuck Rock. 

- ALESSIO LAL!J)ADI0, Via Apollonio 
if) 3810(f Trento, Mei. 
0461/911982 (orepasti) ^ 


ve tra cui: Sub-Terranla, NBA 
Jam, Streets of Rage 3, Alp^' 
din e tanti altri andom IéoIk^Ìc 
do molti numeri di Martin Myste- ^ 
re e Dylan Dog. Per ulteriori infoF--; 
mozioni rivolgersi a: ^ 

- ROY FOLLONE, Via Enrico T’óti 6, 
90020 Castellana Siculo (PA), Tel. 
0921/562424 


COMPRO cartuccia Landstalker 
(versione europea) per Megadrive; 
inoltref vendo^Wonderboy III: 
Monster Lair -i- adattatore car¬ 
tucce giapponesi a £ 45.000 op¬ 
pure scambio il tutto con Ghouis 
erietà. 

iEFnNf,nbl.4É^98661 



op6lire'0381/93073r 


CERCO il primo numero di Megi^ 
Console 0 buon prezzo. 

• DIEGO CÀRDINALf, Via Nino Bixio 
!8,:6q025 Falconare (AN), TeK 
071/910020 (dalle 19 in poi) 


VENDO in blocto 3 cartucce per 
Megadrive a £ 100.000.1 giochi so¬ 
no: Alisia Dragon, Dungeons & 


_ CERCO a modico prezzo i seguenti 


•i I 


SCAMBIO cartucce per Megodfiv^ 

ITA e JAP tra cui: Streets. ofi^agou 

2, Street Fighter 2Pllbli<^ Megadrive: Aladdin, 

Kombat, The Flintstones, Tur- Mortai Kombat, Eternai Cham- 

anche combiorli tutti e tre con un ’ ‘ 




VENDO per Megadrive i giochi 
Street Fi^ftp^n:KD(£r8&i)6o 
trattabili) e Streets of Rage II (£ 

_^0.000 trattabili). 

.'-iHQgENO ALESTRA, Via Dante 49, 
"-^£.£^^20032 Cormano (MI), Tel. 
02/66300792 


VENDO per Megadrive i seguenti 
titoli: Street FighlfiLjl Plus (£ 
65.0(]D), Streets' óf 1la$e II (£ 
60.000), Sonic, Sonic (J, Mystic 
Defen^ (£ 50.000, in gruppo), 
Aladdin (it^S.OOO). Tutte le car¬ 
tucce sono europee. Sono dispostaci 
scambiare il tutto (singolarmente o 
più cartucce) con: Streets of Rage 
III, Sonic 3, Sub-Terrania, Vir- 
tuaRci^g 
- MESlMibìÀlb'Ri 
Verdi 4, Albfate (MI), Tel 
0362/932650 (ore serali) 


gioco molto recente. Pér ulteriori 
informazioni rivolgersi a: 

-ROSARIO FOLLONE, Via Enrico Toti 
6, 90020 Castellana Sicula (PA), 
Tel. 0921/562424 (dalle 19 in 
poi) 


AlfOflSfl’tóÀlfltD, C.io Umlier- 
£.1° 161,85055 Picerno (PZ), Tel. 
0971/995759 (qualsiasi ora) 


- DANIELE ROVERA, Via Mocagno 


TT,12023 Caroglio (CN), Tel. 
0171/618859 (ore pasti) 




SCAMBIO i giochi Sonic e Termi¬ 
nator con , versioni europee (fi<|A 
-^^ckey ^93, thunder Force IV, 

VENDO Mega-CDgiopponese con 
alimentatore e 7 giochi fra cui 

nic-CD, Silpheed e Final Fight, 


tar^efoes, oppure acquisto 
cùn&ft'at 60.000 cadauna. 


CERCCFdisperatomente il libretto 

S uzioni di Virtua Racing per 
drive. Cerconi libretto per fare 
fotocopia. Vi pr^o, aiutatemi! 

- ALlSlO BEÉGIAMO, Sai. Sup. S. 
RocAino 41/16, 16122 (GE), Tel. 
010/875444 





<j^VENDO per Megadrive i seguenti 
giochi: Mortai Kombat (£ 
. 60.000), Ex-Ranza (£ 70.000) e 
. Turtles(£ 50.000). 

^ - DANIELE BONELLI, Via Prati 3, 
1 18019 Vallecrosia (IM), Tel. 


VENDO varie cartucce per Game 
Geo; a £ 30.000 cadauna. Inoltre 
vendo per Super Ninten^ la cartuc¬ 
cia Super j(rusty Fun House a £ 
40.000. 

-DAMIANO, Tel. 0377/570073 
BANCA D’ITALIA 


in^blocco 0 separati. Inoltre vendo i 
eQ)i giochi per Megadfive: Hel- 
Hir^hundor Force 2, Shining 
in/the^arkness, tutti in[Qttimo 
stato, a £ 5Qj)0|^ trattabili. 

- MATTEO dnlll, Wo Capecelatro 
30, 20148 .Milano, Tel. 

02A009261f ^ 


VENDO console Megadrive giap¬ 
ponese -I- Thumitrforcb 3 -I- 6 gio- 



BAHCA D'ITALIA 














E ALTRI CENTINAI DI TITOLI PÉl LA TUA CONSOLE A^J^EZZI STRACCIATI!»!!. 



ATLANTIDE 

PUNTO VENDITA A SEREGNO (MI) IN VIA ROSSINI N.43 


MEGAPRIVE 


ADDAMS FAMILY 
AERO THE ACRO-BAT 
ALIEN 3 

ALISIA DRA600N 
AGASSI TENNIS 
ANOTHERWORLD 
ARCHRIVALS BASKET 
ARIEL (LASIRENEHA) 
AYRT0NSENNAGP2 
BART'SNIGHTMARE 
BATMANRETURNS 
BAHLE MANIA 
BUBSY2 
CASTLEVANIA 
CHIKI GHIRI BOYS 
COMBAT CARS 
COOLSPOT 
COSMICSPACEHEAD 
ORDE BALL FLIPPER 
CYBORG JUSTICE 
GRACULA 
DRAGON 


99.000 EUR 
99.000 USA 
59.000 EUR 
69.000 EUR 
59.000 EUR 
59.000 EUR 
79.000 EUR 
89.000 USA 
59.000 JAP 
69.000 EUR 
59.000 EUR 
59.000JAP 
TELEFONA! 
129.000 EUR 
49.000 EUR 
99.000 EUR 
109.000 EUR 
79.000 EUR 
49.000 EUR 
59.000 JAP 
89.000 EUR 
129.000 EUR 


EA TENNIS 

EARTHWORMJIM 

ECCOTHEDOLPHIN2 

EX-RANZA 

FANTASTICDIZZY 

FIFA SOCCER'95 

FLINK 

FLINSTONES 

FLINSTONES'94 

G.FOREMAN'SBOXE 

GLOBAL GLADI ATORS 

GREENDOG 

GUNSHIP 

INCREDIBLEHULK 

INTERNAI RUGBY 

JAMESPOND3 

JURASSICPARK 

KIDCHAMELEON 

KRUSTYFUN HOUSE 

LEMMINGS2 

MAXIMUM CARNAGE 

MAZINWARS 

MERCS 

MICR0MACHINES2 


119.000 EUR 
TELEFONA! 
TELEFONA! 
59.000 JAP 
79.000 EUR 
129.000 EUR 
119.000 EUR 
59.000 JAP 
TELEFONA! 
49.000 EUR 
69.000 EUR 
79.000 EUR 
69.000 EUR 
119.000 EUR 
59.000 EUR 
99.000 EUR 
89.000 EUR 
49.000 EUR 
89.000 EUR 
TELEFONA! 
TELEFONA! 
49.000 EUR 
69.000 JAP 
TELEFONA! 


MIGHTYMAX TELEFONA!' 

MORTALKOMBAT 99.000 EUR 
MORTALKOMBAT2 129.000 EUR 
NHL HOCKEY'95 129.000 EUR 

OUTRUNNERS 99.000 JAP 
PITFALL TELEFONA! 

PRINCEOF PERSIA 69.000 EUR 
POWER RANGERS TELEFONA! 
RADICALREX TELEFONA! 

RISKYWOODS 69.000 USA 
ROBOCOPVS.TERM. 69.000 EUR 
SHAQ-FU 139.000 EUR 

SHININGFORCE2 TELEFONA! 
SHINOBY3 79.000 EUR 

SONIC &KNUCKLES 139.000 JAP 
SPARKSTER TELEFONA! 

STREET FIGHTER 2+ 99.000 JAP 
STREETSOFRAGE3 99.000JAP 
STRIDER 49.000 EUR 

SUPER HANG-ON 39.000 EUR 
SUPERST.FIGHTER2 149.000 JAP 
SUPERMAN 59.000 EUR 

SYLVESTER/TWEETY 129.000 EUR 
T2 THE ARCADE GAME 59.000 EUR 




TALESPIN 

59.000 EUR 

TAZ-MANIA 

49.000 JAP 

TAZ-MANIA2 

119.000 EUR 

TINYTOONS 

99.000 EUR 

TOPOLINO MANIA 

129.000 EUR 

TREASURELANDADV. 

99.000 JAP 

URBANSTRIKE 

129.000 EUR 

WONDERBOYINM.W. 

49.000 EUR 

WORLD OFILLUSION 

79.000 JAP 

WWFROYALRUMBLE 

79.000 JAP 

YOGI&FRIENDS 

119.000 EUR 

X-MEN 

89.000 EUR 

MASTER SYSTEM 

ALIENO 

49.000 EUR 

ASTERIX 

49.000 EUR 

AYRTONSENNAGP2 

49.000 EUR 

BUGGYRUN 

49.000 EUR 

CHUCKROCK2 

49.000 EUR 

COOLSPOT 

49.000 EUR 

DESERTSTRIKE 

49.000 EUR 

DONALDDUCK2 

59.000 EUR 

DR. ROBOTNIK 

49.000 EUR 

V 

J 




GP RIDER (MOTO) 

39.000 EUR 

INDIANAJONES 

49.000 EUR 

MERCS 

29.000 EUR 

MICKEYMOUSE2 

49.000 EUR 

OLYMPICGOLD 

49.000 EUR 

OUTRUN EUROPA 

39.000 EUR 

PACWIANIA 

39.000 EUR 

PRINCEOF PERSIA 

49.000 EUR 

RASTAN 

29.000 EUR 

RENEGADE 

49.000 EUR 

ROBOCOPVS.TERM. 

49.000 EUR 

SHADOWDANCER 

29.000 EUR 

SHINOBI 

39.000 EUR 

SONIC 

49.000 EUR 

STREETSOFRAGE2 

49.000 EUR 

SUPER KICKOFF 

49.000 EUR 

SUPERMAN 

49.000 EUR 

TIMESOLDIERS 

29.000 EUR 

WIMBLEDON2 

39.000 EUR 

WONDERBOYINM.W. 

29.000 EUR 

WORLD GRAND PRIX 

39.000 EUR 

V 

J 


DISPONIBILI NOVITÀ 

GAME GEAR & 


'ANCHE PER 

MEGACD 


VENDITA PER CORRISPONDENZA TELEFONA AL (0362) 23.81.48 
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entornati tra 
le pagine di h 
g a Tr ì X , 
probabilmente la ru¬ 
brica più popolare 
dopo quella della 
Posta di MBF 
(ti sbagli, 
nell’ultima 
classifica 
di gradi¬ 
mento sei 

stato sorpassato dalle 
News, i Viewpoints 
e Wall Street... Ndr). 

Questo mese, i lettori in diffi¬ 
coltà con il primo Mortai 
Kombat (c’è ancora chi ci gioca, 
cosa credete?) troveranno la pro¬ 
verbiale manna dal cielo; a prescin¬ 
dere dalla versione, infatti, troverete 
ben quattro trucchi per il primo ca¬ 
pitolo della saga picchiaduresca della 
Acclaim. Come dite? No, niente 
trucchi per Mortai Kombat II, al¬ 
meno non al momento di redigere 
queste righe. Ora però non perdete 
la calma. Noi pubblichiamo quello 
che passa il convento! Tuttavia, non 
è da escludere che quando leggerete 
queste righe, qualche trucco sarà già 
arrivato in redazione; in tal caso, chi 
telefonerà il venerdì pomeriggio alla 
redazione, sarà il primo a conoscer¬ 
lo. Nel frattempo, tenete duro e, se 
avete qualcosa di utile per questa ru¬ 
brica, inviatelo al seguente indirizzo: 


MEGADRIVE 

Codice deirUltìmo Livello 

Se col bastone non ci sapete fare quanto basta 
per arrivare all’ultimo livello, ecco la soluzione ai 
vostri problemi: 

8HQR59Z2L5 


DRAGONBALL Z 
MEGADRIVE 
Combattenti più Veloci 

E’ evidente che Roberto Chietera di Matera ha un de¬ 
bole per i picchiaduro: a lui infatti si deve la pubblicazio¬ 
ne, su queste stesse pagine, delle restanti “fatalities” di 
Eternai Champions. Già che ci siamo, Roby, sei riu¬ 
scito a salire sulle moto in Streets of Rage 3? Facce 
sape’! Ma veniamo al trucco in questione... 

Quando sullo schermo appare il logo della Sega, fate fa¬ 
re al joypad del primo giocatore un giro di 360 gradi in 
senso antiorario (o, se preferite, GIU’, SINISTRA, SU, 
DESTRA), tenendo nel contempo premuti i tasti A, B e 
C insieme. Se tutto è filato liscio, la schermata delle op¬ 
zioni, normalmente di colore blu, si tingerà di arancione 
e i combattenti saranno due volte più veloci. 


Mega Console - Megatrix 
c/o Futura Publìshing 
Via Edolo 29 
20125 Milano 

A cura di Fabio Dltalia 
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Hfll 

etiti: 


I MC DONALD’S TREASURE LAND 
j MEGADRIVE 
Selezione dei Livelli 

Per ottenere l’opzione “Stage Select’’, aspettate che 
; appaia la schermata col titolo del gioco, quindi pre- 
mete SINISTRA, DESTRA, A, B, C e START. Simple, 
isn’t it? 
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ROBOCOP VS TERMINATOR 






MASTER SYSTEM 
Trucchi Vari 


Per poter scegliere libe¬ 
ramente l’arma da usare 
con il poliziotto croma¬ 
to, inserite la pausa du¬ 
rante la partita e preme¬ 
te SU, I, SU, 2, SU, 2, 
SU, I, GIU’, 2, GIU’, 2, 
GIU’, I, GIU’, 2. Ora di¬ 
sinserite la pausa e voilà, 
a voi la scelta delle armi! 
Per poter saltare al livel¬ 
lo successivo, invece, 
mettete in pausa durante 
la partita e premete 
GIU’, 2, GIU’, I, SU, 2, 
GIU’, 2, GIU’, 2, SU, I, 
GIU’, 2, SU, quindi to¬ 
gliete la pausa. 

Dulcis in fundo, se vole¬ 
te cominciare con 9 vite, 
inserite la pausa e pre¬ 
mete SU, I. GIU’, I, 


REVENGE OF THE NINJA 
MEGA-CD USA 
Test Mode 


Giunti alla schermata con le scritte “Game Start’’ e “Options’’, 
premete DESTRA, SINISTRA, SU, GIU’, DESTRA, SINISTRA e SU. 
Sulla stessa schermata apparirà così l’opzione “Test Mode’’, grazie 
alla quale potrete visionare tutte le scene del gioco, compreso il fi¬ 
nale! 


GIU’, I, SU, 2, GIU’, 2, SU, 2, GIU’, 2, SU, 2, SU, 
I, SU, I ; togliete la pausa e le vite sono vostre. 


THE FLINTSTONES 

MEGADRIVE 

Cominciare con 3 Vite in Più 


Per cominciare il gioco con 3 vite supplementari, 
dovete tenere premuti simultaneamente i tasti A, 
B e C nella schermata del titolo, quindi premere 
il joypad verso destra e schiacciare START. 

Un trucco semplice, ma molto utile, per gentil 
concessione di un lettore ferrarese di nome 
Alessio. Hi, Al! 
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RETE SAMPRAS TENNIS 

MEGADRIVE 

Password e Opzioni Segrete 


Eccovi le password per l’opzione “World 
Tour’’: 


Stuttgart 

Tokyo 

Washington 

Dusseldorf 

Parigi 

Montreal 

Barcellona 

San Francisco 

Bombay 

Londra 

Zurigo 

Memphis 

Milano 

Barcellona 

Hamburg 

New York 

Berlino 

Florida 


VEGAN 


STAR 

LCD 

WALL 

SINKORSWIM 

SHELF 

WINDOW 

POOL 

LUCKY 

HOUSE 

CUE 

DURHAM 




JUMPING 

HAPPY 

MEGA 

PLAYPETE 




SONIC CHAOS 
GAME GEAR 
Sound Test 






Per poter trastullarvi con le musichette e gli effetti sonori del gioco, dovete 
aspettare che appaia lo schermo col titolo, quindi premere GIU’, GIU’, SU, 
SU, SINISTRA, DESTRA, SINISTRA, DESTRA, I, 2 e START. 


























































































REN & STIMPY 
GAME GEAR 
Codici 


Dopo le password ap¬ 
parse sul numero scor¬ 
so, eccovi i codici per il 
platform basato sulle de¬ 
menziali avventure ani¬ 
mate di Ren e Stimpy.. 


SONIC 3 

MEGADRIVE 

Stage Speciale Segreto 


Livello 2 
Livello 3 
Livello 4 
Livello 5 


42Z0000 0PJ82XL 
0700000 0DJ44XF 
4310000 0DJ24XB 
2320003 THJ44XK 


Effettuate il trucco per la selezio¬ 
ne del livello (quando appare il 
logo della Sega, premete due vol¬ 
te in SU, due volte in GIU’ e 
quattro volte in SU; poi, nella 
schermata con la scritta “one 
player competition” premete due 
volte in GIU’), quindi andate 
all’opzione del Sound Test. 
Ascoltate i suoni I, 3, 5 e 7: do¬ 
vreste udire un suono particola¬ 
re. Evidenziate quindi la scritta 
“Special Stage 2’’, tenete schiac¬ 
ciato A e premete START: finire¬ 
te in un ottavo stage speciale ul¬ 
tradiffìcile dove potrete ottenere 
un ottavo smeraldo. 


MUTANT LEAGUE HOCKEY 

MEGADRIVE 

Password 


Eccovi alcune password abbinate alla squadra dei 
Mutant Monsters: 


Quarti di finale: BTPCZCQ57232W 
Semifinale: BKWYPMKTXMK2Y 

Finale: VTN2VBF84GGQC 




FIFA INTERNATIONAL 
SOCCER 
MEGA-CD USA 
Sequenze Video Segrete 


Avete FIFA? Allora non provate questo 
trucco, è per gente che ha fegato, 
hahahaha... Come, nessuno che ride? E 
va bene, veniamo al sodo prima di peg¬ 
giorare la nostra situazione... Dunque, 
tanto per cominciare, dovete andare alla 
schermata dell’opzione “Coaching/Game 
Stats’’ e spostare la palla su “Forma- 
tions’’, “Coverage’’ oppure “Strategy”, 
una delle tre. In ognuna di queste opzioni 
c’è una sequenza video segreta che può 
essere visionata evidenziando le medesi¬ 
me e premendo il tasto A. Happy 
viewing! 


COGL SPOT 
MASTER SYSTEM 
Opzioni Segrete 


Giunti alla schermata delle opzioni, evidenziate il 
“Music Test’’ e premete SU, SU, SU, GIU’, GIU’, 
GIU’, SU, GIU’, SU, GIU’: vedrete apparire una 
schermata con più opzioni rispetto alla norma, 
fra cui una per la selezione del livello. 







































































PRINCE OF PERSIA 

MEGA-CD 

Password e Cheat Vari 


Le password sottoelencate servono per cominciare 
in qualsiasi livello con un’ora di tempo per finire il 
gioco e 8 “hit points’’: 


DYNAMITE 
HEADDY 
MEGADRIVE USA 
Vedere le Animazioni 
dei Personaggi 


I - BJKDGT 9 - BJKLIO 

2-BJKEQS lO-BJKMSN 

3 - BJKFAS I I - BJKNCN 

4-BJKGKR 12-BJKOMP 

5 - BJKHUQ 13 - BJKPWL 

6- BJKIEQ 14-BJKQGL 

7- BJKJOP 15-BJKRQK 

8- BJKKYO 16-BJKSAK 

17 (Sequenza Finale) - BJKTKJ 


Quando appare la scher¬ 
mata col titolo del gioco, 
premete START e quindi 
evidenziate la scritta “Op- 
tions”. Ora, con i comandi 
per il primo giocatore, pre¬ 
mete B, A, B, C e B, dopo¬ 
diché premete START. Ve¬ 
drete apparire una scher- 
V mata verde con 

un frammento 
V m animato di 
Headdy. A que- 
/\ I sto punto vi ba- 
/A / sterà spostare il 
joypad a DESTRA 
y per osservare con 
calma tutta la 
gamma delle ani- 
mazioni. 


Eccovi inoltre dei cheat da effettuare quando il gioco 
è in pausa; basta che premiate i tre tasti del joypad 
nella sequenza illustrata: 


• Per recuperare un’unità di energia: C, A, C, B, B, A, C, C 

• Per aprire tutti i cancelli del livello e farli restare aperti per qualche secon 
do: A, A, B, A, C, A, A, C 

• Per uccidere tutte le guardie presenti sullo schermo: A, B, A, C, C, A, C, B 

• Per scatenare un terremoto in modo da far crollare tutte le tavole perico 
lanti: B, A, A, B, C, B, B, B 


MCDONALD’S 
TREASURELAND 
ADVENTURE 
MEGA-CD 
Selezione dei Livello 


BATMAN RETURNS 

MEGA-CD 

Livello di Partenza a Scelta & Cheat Misterioso 


Nella schermata del tito¬ 
lo, premete SINISTRA, 
DESTRA, A, B, C e 
START e potrete acce¬ 
dere alla schermata per 
la selezione del livello. 


Andate nella schermata delle opzioni (Batman Options) e cambiate lo stile di gio¬ 
co (Game Type) in “Platform Oniy’’, quindi tenete premuto verso SINISTRA e 
schiacciate il tasto B sulle opzioni 1,7, I, 6, 7. Dovreste udire il suono di una 
campana. Settate le opzioni nel modo desiderato, quindi tenete premuti SINI¬ 
STRA e B sul numero dell’opzione corrispondente al livello in cui volete comin¬ 
ciare. Esempio: per cominciare dal livello 3, tenete premuti SINISTRA e B 

sull’opzione 3 finché 
il si mate- 

rializza. se- 

guente dovrebbe fa- 
re ma an- 

cora non riu- 

sciti a esatta- 

mente Bisogna 
M andare allo schermo 

I delle opzioni e cam- 

biare lo gioco 

in “Full Game’’, quin- 
di tenere schiacciato 

^ a SINISTRA e pre- .. 

^ mere B su tutte le opzioni, dalla numero 7 

alla numero I e da lì di nuovo fino alla 7. 
V ^i| Anche in questo caso, udirete una campana, 

il ma che cosa significhi dovrete scoprirlo da 

soli. Sorry. 
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FATAL FURY 2 
MEGADRIVE 
Continue Infiniti 


I Avete perso un combattimento 

I nell’opzione Story Mode e 7 

volete continuare? Allora, 1 

durante la visualizzazione MW|Jl j 

della scritta Continue, tenete 

premuti SU, A e B. Poi, mentre anco- ^7 

ra tenete schiacciati questi tasti, preme- / ' 

te C: il numero di “continue” aumen- / 

L 1 1 

terà ad ogni pressione del tasto C fino 
a raggiungere la cifra massima che è no¬ 
ve. il trucco può essere effettuato all’infinito 








ROBOCOP VS TERMINATOR 

MEGADRIVE 

Più Gore e Altro Ancora 

Volete rendere il gioco ancora più violento, fino a raggiun¬ 
gere i livelli dei film su cui è basato? Ma certo che lo volete, 
non negatelo! Allora inserite la pausa durante la partita 
(START) e con i tasti del joypad effettuate questa sequenza: 
C, B, A, B, B, A, B, B, C, B, B, C, C, B, B, C, B, C, A, C, C, 

A, A, A, B, B, B, A, C, A. 

Se invece volete scegliere l’arma che vi pare senza tante 
storie, mettete in pausa durante la partita ed effettuate 
quest’altra sequenza: B, A, C, C, C, A, B, B, A, C, C, C, A, 

B. 

Infine, se volete dare a Robocop il “turbo”, mettete in pau¬ 
sa durante il gioco e premete A, B, C, C, B, A, C, B, A, C, 
B, A, A, A, C, A, C, B, C, A, C, A, C, A, B, C, B. Capito, 
belli? 


ETERNAL CHAMPIONS 

MEGADRIVE 

Mosse Mortali, Parte II 

Eccovi le mosse mortali che rimanevano da pubblica¬ 
re dopo quelle apparse sul numero 6 di Mega Con¬ 
sole. Non ringraziate noi, però, bensì Roberto 
Chietera (Ryu per gli amici) di Matera! Bella lì, 
Roby! 

• Stage dì Slash 

Mettete il vostro avversario all’estrema sinistra dello 
schermo; partendo da questo punto, calcolate circa 
IO centimetri e colpite. 

Risultato della Fatality: il vostro avversario sarà divo¬ 
rato da un dinosauro. 

• Stage di Trident 

Mettete il vostro avversario al livello della statua del¬ 
la sirena a destra e colpite. 

Risultato della Fatality: le piante stritoleranno il 
vostro avversario. 

• Stage dì Xavier 
Mettete il vostro avver¬ 
sario a circa 3 centime¬ 
tri dalla legnaia e colpite. 

Risultato della Fata- 
lìty: il vostro avversario 
verrà incenerito da al¬ 
cune fiamme. 


ART OF FIGHTING 

MEGADRIVE 

Più Forza ai Combattenti 

Quando appare il logo della Sega, premete A, 
B, B e A, quindi selezionate l’opzione di gio¬ 
co “Versus”: potrete così elargire una forza 
sovrumana a ciascun combattente. In 
your face, Ovomaltina! 
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WOLFCHILD 
GAME GEAR 
Codici 

Tempo da lupi... e ovviamente non lo di 
ciamo solo perché al momento di scrive 
re queste righe fuori c’è il diluvio! (battu 
ta fiacca, lo ammetto - NdR) 


VAMPIRE KILLER 

MEGADRIVE 

Vite Extra e Livello di Difficoltà 
Inedito 

Andate alla schermata del Sound 
Test e ascoltate il brano musicale 
“05” e l’effetto sonoro “73”. Poi 
tornate allo schermo dei titoli e 
quando dovete selezionare il modo 
di gioco (“One Player” o 
Password”), premete SU, 
SU, GIU’, GIU’, SINISTRA, 
DESTRA, SINISTRA, DE¬ 
STRA, B e A. A questo 
punto, andate alla scherma¬ 
ta delle opzioni, dove sco¬ 
prirete di poter selezionare 
fino a nove vite e giocare al 
livello di difficoltà “Expert 


Livello 2: 
Livello 3: 
Livello 4: 
Livello 5: 


WX9F2 

FD4RM 

VGK6S 

J8TPR 


I 
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NEGA TURRICAN 

MEGADRIVE 

Invincibilità 

Per diventare invincibili, premete START in qual¬ 
siasi livello del gioco per attivare la pausa, quindi 
premete A, A, A, B, B, B, A, A, A. Ora togliete la 
pausa premendo START e sarete - sì, avete indo¬ 
vinato - invincibili! 
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TMNT: THE HYPERSTONE HEIST 

MEGADRIVE 

Selezione del Livello 

Quando appare il logo della Konami, premete C, 

B, B, A, A, A, B e C: dovreste udi- 

- •* 

re un suono particolare. 

Andate quindi allo scher-5, 
mo dei titoli e pre¬ 
mete A, B, B, C, C, 

C, B e A. Se udite lo ^ 
stesso suono di 
prima, premete 
A e START: 
avrete così la pos¬ 
sibilità di scegliere 
il livello di parten¬ 
za. 


MORTAL KOMBAT 

MEGA-CD USA 


* I 



Opzioni Segrete 

• 

Avete presente quella sequenza di pressioni 
denominata D.U.L.L.A.R.D., quella cioè che 
serve a far apparire la schermata delle opzio¬ 
ni segrete nella versione Megadrive di MK? 

Ebbene, a quanto pare funziona anche nella ^ 
versione Mega-CD! Nella schermata con le ^ 
scritte “Game Start” e “Options”, premete 
GIU’, SU, SINISTRA, SINISTRA, tasto A, 

DESTRA e GIU’: vedrete così 
apparire, sulla medesima 
schermata, la scritta 
“Cheat Enabied”. Eviden¬ 
ziate la scritta e potrete 
accedere ad un menù 
segreto di opzioni, con 
le quali potrete diverse 
cosucce, fra cui le se¬ 
guenti: 

PI Win - Quando atti¬ 
vata, questa opzione 
permette di uccidere il 
secondo giocatore con 
un colpo solo. 

P2Win - Idem come 
sopra, eccetto che per 
l'inversone di ruoli. 

Moon . Permette di vedere delle figure di vario genere davanti alla luna nello 
stage del Ponte Sospeso (The Pit). 

Dads - Dà strani nomi a ciascuno dei combattenti. 

Green - Reptile appare sullo schermo per darvi un messaggio prima di cia¬ 
scun combattimento. 

Livcs • Questa vi dà crediti illimitati. 

Flag 6 - Dà al computer la possibilità di eseguire le fatalities. 

Turbe - Rende il gioco alquanto più veloce. 




TOE JAM AND EARL 2: PANIC 
ON FUNKOTRONI! 

MEGADRIVE 
Password 

Per vedere i titoli di co>da. scrivete “TJ-AND- 
EARLI”. Se invece volete? cominciare al livello 7 
con una scorta inesaurìbile di super-ba¬ 
rattoli, 9 viite, 99 Mosse Funky. 80 
^ nwnete, 5 Punk Vacs 
e S opzioni di 
panico, scrìvete 
- V Y 0 - 
7430IZ7R”, E 
con a.ueste. ^ 
dovremmo 
avere fatto il 
■pieno 


MORTAL KOMBAT 
GAME GEAR 
Consigli Utili 

Quando si usa Rayden, è possibile 
uccidere Sub-Zero e Scorpion con 
due colpi. Lasciate che incedano 
verso di voi e producete rapida¬ 
mente ura folgore di luce, quindi 
colpiteli con un uppercut, un fulmi¬ 
ne ordinario o un attacco a siluro: 
vittoria e un sostanzioso bonus 



SPIDERMAN 
MASTER SYSTEM 
Cambio di Costume 

Siete stufi di vedere l'Uomo Ra¬ 
gno nella solita calzamaglia rosso- 
blu? Allora sarete lieti di sapere 
che esiste un cheat per cambiare 
la sua tenuta in quella indossau da 
Venom! Ecco come ottenere il mi¬ 
racolo... Andate alla buca situaa 
alla fine del livello delle fogne, do¬ 
ve si trova la chave. Salute sotto 
la base delia scalena e premendo 
SALTO e GIU', cosi da non per¬ 
dere l'energia, salute fuori di nuo¬ 
vo e dovreste avere addosso la fu¬ 
nerea uniforme del vostro arcine¬ 
mico. Attenzione però: questo 
trucco funziona solunto nel nnodo 
di gioco “Nightmare". 











































MOSSE SPECIALI 

delI^ versione 
oaJIie gear 

’ A 


Le telefonate che abbiamo ricevuto lo scorso mese ci hanno fat¬ 
to capire non solo quanto ormai innumerevoli siano i possessori 
di Game Gear che si stanno dannando per raggiungere Shao 
Kahn nella stupefacente versione portatile di Mortai Kombat II, 
ma anche, soprattutto, quanto sia per loro difficile riuscire a ca¬ 
pire quali e quante sono le mosse che i combattenti sono in gra¬ 
do di effettuare, nonché come fare ad eseguirle. Beh, quelle che 
seguono sono le risposte che gli interessati aspettavano. Oh, 
un'ultima cosa prima di dare inizio alle danze: il simbolo 
dell'addizione ("+") fra una direttiva e l'altra sta a significare 
che tali operazioni vanno eseguite simultaneamente (ad esem¬ 
pio, "Indietro + tasto 2" equivale a dire che dovete andare in¬ 
dietro e premere il tasto 2 nello stesso momento). Afferrato il 
concetto? (Non provate a dire di no!) 


MOSSI SfKIAU 
SfMH todako. liAfko ♦ lotio } 
Tdt^ hmk leste. Iiidike*ieii2 
Ak TWtw: hrcSi Cavile) 
Sdster BdL* Gb. Inéekt. S«. lesb 1 

SflElS 



LIU KANG 


MOSSI SfKUil 

fkibdi de ebeli e b vele: Aweril, Kimà. tasto 1 
fkekel de óimh: AwA Avus. lette t. lesto 
Hybl Ude AveM. AneoA tuta 2 
liqrde lode iMii peM I tette 2 1 aoiorie 


SftKIS 

Aveifi lettere A««k, tette I 


MOSSA MNAU 

Ortfoc lene Avetei, teAeire, InAekf, tette 2 


wm CONSOLE 


l 




f » 





i y f 




MOSSI SNOAU 
Ireeee: lene. Avete, leste 1 
Groeed frette: lesse, bdtelre, teste I 
SMe: ferole, fertee tede I ♦ tette 2 




SPUUS 

Avete, ledairo, Atetei, teste I 


MOSSA fWAU 

freiee Upper ar t : Avotei, kmé, letse. tette 2 dep 


lette. Averte 


MOSSA fINAU 

Rrt Ireetk teMode petetee I pdtetei ddb ferite lert 
Alte, AAe ♦ tette I 

































































































AOSSfSffClAU 
SM Mi: liidbtn. iodi | 


M 0 ss{ sncuii 

Tilifort UdL Atodi. Avwk MMl 

M An«k: hAtlre, Mm. ioOo ) 

Sd Tmk IdMrt priaMo f kslo I • noi 


smis 

A««di, lidklrf, AmdIi. tidt I 


MOSSA SPKUU 

EotM AAvte Aftai, kdMro. Avuti, tate 7 


MOSSE SffOAU 
Fi» fmai Avhì, Aiasfi ♦ lods 1 
EMffy Wtvt: ItM. kittto ♦ lesJo 1 
GroM Oiiào: iMrt proavi» f lailo 2 pir M iicindi 

lod irtokvr Pardi (« «il») 


SfIXlS 

Avarii, bédri. Avori ♦ lei» 1 


MOSSA EMAU 

Ukvi Slw Avarii, AmM, telo ) ripiManirii 


MOSSE SfEOAU 
AcM Sp)t: Avarii. Anoiri. lodo ) 
EorciMb k dwrio. kAdro ksi» 1 


MOSSE SPKUU 

Eoi Tmc Avori. Avodi. lek ) v krio 2 
Eoi S«i^ kAiie ♦ ksk ) 

E« UH: kédri, kdklrok Inédro, ksk 1 


SftRES 

I - -A» - A- _ 1 

itDH. MMirO, W I 


MOSSA EMAU 

TirifM lisk klriro. kAdra leso, lek 1 
(dodi èstorii k odi Wo kWtim) 


MOSSA EINAIE 

Ee« Aiv»: knonéa prtouk f pdiorit Ma Paok for» Avorii. Avarii. Aiwà. lek 2 
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RETE SA'MPRAS TENNIS « 


\ 




PROBonaoR 



SONIC & KNUCKLES 


I SOULSTAR (MCD) 

^ i 

'l v. 

THE IION KING 


;PARKSTER 


8 


8.3 







































un rivenditore? 


DIVENTA ANCHE TU 


TELEFONA AL 


02 - 4222684 , 




Questi games li puoi trovare a Milano 
in vìa Lorenteggio 22 (sotto i portici) 

Tel. 02 - 42 30010 

NegozìO:Tel. 02/422 37 71 - Fax 02 - 48 3000 72 


thè eONSOLLES 
DEMRTMENT® POINTS 


ANCONA Chiaravalle 

SOFT SL LAB 
Via Circonvallazione, 49 


BRESCIA Toscolano 

VIDIVOICE MEDIA 
Rza Caduti, 12 


FERRARA 

CONSOLE 2000 
Via Della Luna, 32 


FOGGIA San Severo 

VIDEOFAN 
Via N. Passero, 69 


GENOVA Rapallo 

MILLEGIOCHI 
Corso Cristoforo Colombo, 44 

MILANO 

GIOCORAMA 
Via Farini, 59 


g) ^ UDINE 

GAME MASTER 
Via Aquileia, 15/a 


ANCONA Sassoferrato 

DISCO DOC 
Via Cavour, 2 


BARI Giovinazzo 

VIDEOMANIA 
Rza V. Emanuele 11,5 


GENOVA Chiavari 

MILLEGIOCHI 
Via Delle Vecchie Mura, 8 


MILANO 

IBELÈE 
Via Lorenteggio, 22 


MODENA Sassuolo 

COMPUTER LINE 
Rie Teggia, 18/19 


PADOVA 

COMPUTER SHOP 
Centro Comm. “GIOTTO” 


PERUGIA Tavernelle 

VIDEO & MUSIC 
Via Della Resistenza, 156 


PESCARA 

VIDEOMANIA 
Via C. Battisti, 87 


ROMA 

CINE FOTO OTTICA TROIANI 
Via Millesimo, 27 


SANREMO 

FANTASIA 
Via S. Francesco, 89 


TARANTO Martinafranca 

GHIBLI 

Via A. De Gasperi, 9/b 


TRENTO Rovereto 

VIDEOSOUND 
C.so Rosmini, 54 

f TREVISO Castelfranco Veneto 
COMPUTERSHOP 
Centro Comm. “I Giardini del Sole” 


COMSOLLES DEPaRTMBMT 


DICE NO 


MLLM 


PIRATERIE 


PIRATERIA 


UCCIDE 


VIDEOCAMES 
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